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Una vampiro contra los Nazis 


BloodRayne 
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so, incluso en esto de los juegos | . > AS AE ea todo un clásico. Junto a 
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para PC, nos encontramos con 

un panorama inusualmente ac- 

tivo impropio de estas fechas. 
Una adaptación cinematográ- 





de fica y una legendaria heroína COMPARATIVA 
Juan Carlos Sanz comparten la culpa de esta agi- La saga 
Jefe de Sección sur , 
tación. «Enter the Matrix», que ¿e ¿VA | - Clm 
á y ha : a 2 ADEMAS de Los Sims 
ocupa un lugar preferente en nuestra portada, escenifica a E Al No a 
la perfección la filosofía que debería imperar de ahoraen “YH —'0".3 A Después de tres años, un juego, cinco expansiones y 
adelante a la hora de adaptar éxitos de la gran pantalla: > ; E ad EII as millones de copias vendidas en todo el mundo, llega el 
. . . » 0] Port Ln As UA Aa y 
guiones alternativos y situaciones que complementan lo ora 20 momento de valorar qué ha aportado a la saga cada 


nueva entrega de «Los Sims». ¿Cuál cuenta con más 


mostrado en las salas de cine, pero sin perder la identidad | | Pain Killer .......... e... ESO z o z 
objetos? ¿Y con mas personajes? ¿Y la más real? 


de aquello a partir de lo que fueron creados. Lara Croft y su 
sorprendente «Tomb Raider: El Ángel de la Oscuridad», sin 
embargo, regresa después de un largo descanso que le ha 
servido a Lara para redefinirse como «persona» y juego. . 

Es evidente que no sólo de grandes nombres vive el hom- No dejes dE te sometan 
bre, como demuestra la gran calidad de novedades de este a a la otra" "real Ea 
mes: «GTA Vice City», «Hulk», «BloodRayne» o «Los Sims Su- nn po - «Enter the Matrix» nos 
perstar» que nos sirve, además, para destacar la minuciosa traslada al universo vir- 
comparativa en la que se analizan las posibilidades de cada tual del PC, donde se nos 
una de las expansiones del sorprendente simulador de Ma- revelaran aspectos iné- 
xis y Electronic Arts. Y como siempre, las guías más detalla- ditos de las tres peliculas 
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Realista y espectacular.”  miromanía eee 


“Un Colin McRae espléndido. 
A A E A | 


ANS U Le ) 
acercarse al realismo absoluto.” computer Hoy Juegos | 


Descarga la demo desde www.codemasters.com 
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Física del vehículo ultrarrealista. 
| increíble modelo de daños. 
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El juego de acción que 











marcará una epoca 


te de Ha Nf | 


Juego de Acción para PC y XBOX | Fue una de 
las sensaciones de la EE edición del E3 
de Los Ángeles, la feria más importante a ni- 
vel mundial del mercado de los videojue- 
gos. Allí, tuvimos la posibilidad de ver en ac- 
ción la segunda parte de un juego que 
marcó un antes y un después en el género 
de los juegos de acción 3D para PC, «Half Li- 
fe», cosechando un éxito sin precedentes 
merced a la magnífica calidad de sus gráfi- 
cos y, sobre todo, a la elaborada ambienta- 
ción de la historia en torno a las que giraba 
el juego. Todos recordamos aún nuestros 
primeros pasos por los laboratorios de Black 
Mesa y el impacto que nos produjo 

la secuencia inicial del jue- 
go. En esa primera 
parte se relataban 
las consecuencias 
fatales de un ex- 
perimento en las 
instalaciones de 
la corporación 
Black Mesa, con 
invasión alieníge- 
na incluida, y el em- 
peño del gobierno 
americano, de mano de * 
los marines, por ocultar 
lo ocurrido tras las pare- 
des del complejo. 
Pues bien, esta 
segunda par- 
te supo- 





A JUNI 
E +Ageof Wonders: Shadow 
o Magic |E ia.Virgin Play » N/D 


| que gobernaban en la antigúedad. 


7 | »Cycling Manager 3 | Simulación. 
Friendware * 29,95 €. Sumérgete en el 


pelotón y gana las pruebas más 
| importantes del ccnacro aa 


o a | 
y MO | 






















Ponte en la hiel de los seres mitológicos 





np era a con todo 


ne, de nuevo, un salto cualitativo sin prece- 
dentes en el género, y está llamado a escri- 
bir uno de los episodios más brillantes de la 
historia de los videojuegos. Lo que allí pudi- 
mos ver fue un juego perfectamente am- 
bientado, con un nivel gráfico y de detalle 
asombroso y una capacidad de interacción 
sin precedentes. De hecho, todo aquello que 
hay en los escenarios es susceptible de ser 
utilizado contra nuestros enemigos, o en be- 
neficio propio. Así, el repertorio de armas, 
ataques, enemigos, situaciones y escenarios 
es tal, que la acción no bajará el pistón en 
ningún momento. No exageramos, por tan- 
to, si afirmamos que «Half Life 2» es lo más 
cercano a zambullirse en las entrañas de 
una auténtica película de acción,“pe- 
lícula” que, por cierto, no tardare- 
mos en disfrutar, puesto que se- 
gún Valve, productora del juego, 
el lanzamiento mundial se ha 
fijado para septiembre de este 


PBOvco ..n.e..e..e....ne..o 


o Heaven and Hell. | Estrat 
Proein + 49,95 €. Cielo o infierno. En este 
juego tú decides dónde está tu hogar. 
e Lock On Air Combat 
Simulation, | Simulador. Ubi Soft - 
N/D.No permitas que este simulador te 
deje fuera de combate. 
e Microsoft Flight Simulator 
2004 a Century of Flight. | 





mismo año. E3 1.) Pág.96 
, OLanzamiento: Septiembre de 
2003 Más inf.:VUG,Tel.91 735 55 02 


Si de algo va sobrado «Half Life 2» es de 
acción que adquiere cotas de infarto. 


Viendo enemigos de esta calaña, uno se 
pregunta si será posible acabar con un 
bicho de semejantes dimensiones. 





El nivel de detalle, tanto de enemigos como del resto de personajes del juego, no de- 


sentona en ningún momento con la espectacularidad de los escenarios. 





No todo será destrucción. Hay sitio para la 
amistad, aunque mejor no dar la espalda. 


OTROS DETALLES DEL JUEGO 





Otro de los aspectos que se han potencia- 
do es la inteligencia de los enemigos, que 
pueden llegar a ser muy molestos. 
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» Midnight Nowhere. | Aventura. 
Friendware + 44,95 €. Un psicópata está 
aterrorizando a toda la ciudad. 


o Thorgal Odin's Curse. | Aventura. 
Virgin Play - 29,95 €.Una preciosa 
aventura vikinga con maldición incluída. 





» Planetside. | Acción/Online. Ubi Soft >» Warcraft ll: The Frozen 

* 49,95 €. Diviértete combatiendo con Throne. | Rol, VUG + 29,95 €. La 
tus amigos por Internet. expansión del genial juego de Rol. 

o AepUBlle the Revolution. | o Will Rock. | Acción. Ubi Soft + 29,95€. 


a. Proein + 44,95 €. ¡La 
revolución está en marcha; 


Con este título sólo podemos pensar en 
acción, acción y más acción. 








ulador. Microsoft + 49,95 €. El clásico: 
de Microsoft cumple 20 años, aunque o Est 
llevamos ya 100 volando. 


oO Crusader Deluxe. | 
2. Virgin Play + N/D. Vivir en la 
Edad Media tenía su estrés. 


>» WWII: Frontline Command. | 
agia. Friendware * 49,95 €. | 


i 


Prepara el Día D y libera a Europa. | 


- *Dragon's Lair 3D. | Acción. Ubi Soft 
|» 49,95 €.El héroe de animación se pasa 
alas tres dimensiones. 
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Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 

















WWIl FRONTLINE COMMAND 
Libera a Europa de 
la tiranía nazi 


Juego de Acción/Estrategia para PC| Cambiar 
el curso de la Segunda Guerra Mundial no 
fue sólo cuestión del famoso Día Dpues a 
éste le precedieron multitud de operacio- 
nes militares que propiciaron el desembar- 
co final en Normandía, y que 
ahora Friendware nos invi- 
ta a revivir en este juego 
de acción y estrategia di- 
vidido en 25 misiones, con 
un cuidado apartado grá- 
fico y 23 unidades distintas —,%. 
acontrolar.24 “+ Pág:96 4 


Perreo. cerros. .n..eornncansss.9 .* «tooo crssnruron nin... ne... 


OLanzamiento: Julio de 2003 
Más inf.: Friendware, Tel.91 724 28 80 


FLIGHT SIMULATOR 2004 
A CENTURY OF FLIGHT 
a o 
Cien anos volando 
e 2 
y veinte simulando 


Juego de Simulación para PC | Microsoft 
cuenta con dos motivos para la celebración. 
Por un lado, los cien años del primer vuelo 
de los hermanos Wright, y por otro, los vein- 
te años de un simulador de vuelo, Flight Si- 
mulator, que ha evolucionado desde los 
gráficos vectoriales de su primera versión, 
en 1983, a los gráficos fotorrealistas de esta 
última revisión. Y para conmemorarlo, Mi- 
crosoft ha incluido un buen número de ae- 
ronaves históricas, como aquella en la que 
los hermanos Wright realizaron su azañ 
allá por 1903.El juego contará, ade or 
innumerables mejoras, especialmente en el' 
apartado gráfico.*? 


Poor. rn .noerrsor.ns..ncerrrrnrrerrrnpnronsao.n.rooo.n.nonpernssaa.. 


e anzamiento: Junio de 2003 
ásinf.: Microsoft, Tel. 91 902 197 198 * > Pág.96 
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A GRAN EVAS A Al 
LA GRAN EVASION 


Quiero escapar 
de esta pesadilla 


Juego de Acción/Aventura para PC,PS2,XB | 
“La Gran Evasión/ el clásico de 1963 prota- 
gonizado por Steve McQueen, contará por 
fin con una merecida adaptación al mundo 
de los videojuegos, en una aventura que 
mezcla por igual acción y astucia para lograr 
lo imposible: escapar del campo de concen- 
tración nazi donde soldados americanos y 
británicos se encuentran recluidos. En el jue- 
go se revelan aspectos inéditos como el mo- 
do en que cada preso cae en manos alema- 
nas y se reproducen episodios concretos de 
la mítica evasión, como la creación del túnel 
que les servirá para escapar al exterior del 
campo nazi. Un juego que encandilará a los 
seguidores de tan brillante película. 


OLanzamiento: Agosto de 2003 Más información: 
Proein, Tel. 91 3846880 ' : Pág.96 
















Los combates en plena ciu- 

dad harán aún más difícil 

nuestra labor en la contien- 

da y el objetivo final: li- 

Y  berar Europa del pode- 
roso yugo nazi. 


En «Flight Simulator 
2004» se ha mejora- 
do notablemente el 
aspecto gráfico, es- 
pecialmente en todo 
lo relacionado con la 
meteorología. 





Una de las se- 
cuencias más 
famosas es 
aquella en la 
que Virgil 
(Steve McQue- 
en) intenta al- 
canzar la fron- 
tera Suiza en 
moto. 



















6020600009 000090010000000000009600000000909060090000000000000000900000010000000000a0a 


La compañía norteamericana prepara 
un buen número de títulos basados 
en la saga de la Guerra de las Galaxias, 
Además del título online «Star Wars 
Galaxies», en otoño aparecerá «Jedi 
Academy» y un juego de Rol, «Knights 
of the Old Republic», mientras que en 
00 2004 será el turno para la estrategia 
E con «RepublicCommando». Pág. 
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STAN Tolo ...Jegara Blacks: Wnite 2: 
nad rd Según Su cados Peter Molyneux, la 
Segunda parte de este genial juego 

¿ de estrategia, en el que ejercemos 
como rector absoluto del destino de 
las criaturas que habitan la tierra, 
aparecerá el año próximo. Se desco- 
nocen muchos detalles del juego, pe- 
ro se mantiene el desarrollo con nu- 
merosas mejoras.  Pág.9% 
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Otro de los j juegos que pudimos ver 
ss en el E3 de Los Angeles, y lo cierto es 

7, que su desarrollo va viento en popa. 
La demo mostrada sólo puede cali- 
ficarse como espectacular, aunque no 
Ba se dio fecha exacta de lanzamiento. 
Con todo, y ahora que se ha dado el 
pistoletazo de salida para «Half Life 
2», tendrán que darse prisa.  Pág.9% 
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sarrollando para PC.Su nombre es «Far Cry», y nos pone en la a piel de 
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| y ER CEl LL: 
y P / AR ¡Di ORA TOMORROW 
“E, Sam Fisher ty a enfundarse el mono de 
' trabajo para participar en una nueva misión 
i que, según Ubi Soft., verá la luz a principios 
del año próximo. Todavía no hay demasia- 
dos detalles acerca de cómo será, pero sí se 
E 41 E ha filtrado que, por primera vez, será posi- 
Sam Fisher volverá a protagoni- ble participar en misiones multijugador a 
zar una nueva aventura. través de Internet. alista. E) Pág.96 
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) ) THE MATRIX 

£2 ON-L NE 

Ahora que estamos viviendo de nuevo la 
i “fiebre Matrix”, es bueno saber que está en 
iS desarrollo una versión on-line del universo 
AÑ creado por los hermanos Wachowsky. El jue- 
go comenzará allá donde termina el tercer 
) capítulo de la saga, “Matrix Revolutions; y 
permitirá a jugadores de todo el mundo in- 
teractuar virtualmente. E) Pág.9 
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Mundos persistentes virtuales, 
como en las películas. 
— LOS SIMS 2 

) Tras varias expansiones, la saga más 
aclamada de la historia de los videojuegos 
dig! tendrá una revisión a la altura de su propio 
il éxito. Además de mejorar notablemente el 
MEP aspecto gráfico (ahora todo es 3D), el con- 
trol de los Sims abarcará la totalidad de su 
vida, desde el nacimiento hasta la muerte, y 
lo que es mejor, controlaremos a las sucesi- 
vas generaciones. €) Pág.96 
OF | PERSIA: 
THE: SANDS OF TIME 
En su día encandiló a los usuarios de PC con 
un desarrollo mezcla de acción y estrategia, 
«Prince of Persia» cayó en el más absoluto 
olvido. De ese lugar pretenden rescatarle 
ahora, con un desarrollo que respetará la 
esencia del título original, pero añadiendo 
unos gráficos soberbios y una ambientación 
digna de la mayor de las fábulas. €%) Pág.96 
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El aspecto gráfi co del juego ha 
mejorado sustancialmente. 





Los escenarios idílicos son un 
elemento imprescindible. 
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A Esta vez es Ea la que promete una 
| nueva entrega del clásico «Sam 8. Max», una 
| aventura gráfica protagonizada por un co- 
| nejo y un perro, de profesión detectives. 
Ahora vuelven con otra misión, mejor as- 
pecto y el propósito firme de cosechar el 
éxito que les encumbró en su día.Y todo con 
un humor tan ácido como hilarante. Q ni 96 





Dos alocado] personajes para 
hacernos reír sin parar. 


¿SABÍAS QUE...? | 

I- ...esla actriz protagonista de “Alias” una 
Í serie que está batiendo récords de au- 
diencia en Estados Unidos y que en bre- 
ve se llevará a la pantalla del PC. Jenni- 
| fer, que interpreta a Alias (una heroína 
estilo Lara Croft), ha puesto la voz a su 
equivalente virtual, al igual que el resto 
del reparto de la serie, que se emite to- 
| doslos JondOs a as siete en 19 
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me insoportable 
leveda del ser 


Juego de Rol PC . 
| bre dej juegos on-line para PC, le llega WY 
| el turno a«Ryzom», un juego de Rol On- $ 
line masivo que se desarrolla en Atys, ¿ 
un planeta de una belleza sin igual, en 
el que debemos tratar de progresar en- 
frentándonos a las numerosas amenazas + 
existentes, incluyendo, cómo no, el resto | 
de jugadores que participan en la aventu- $ 
ra. Para ello deberemos conquistar tierras, 
| participar en batallas, obtener recursos, cre- 
| ar civilizaciones, convivir con otras gentes de 
nuestro entorno y, en definitiva, sobrevivir 



























como lo haríamos en un mun- 
do real. Un prometedor título 
. muy importante. * 


5 OLanzamiento: Sept. de 2003 
I Más información: Virgin Play, 
UN Tel.917893550 € Pág.96 
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R COMBAT SIMULATION 
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000 


Aquí, el que no 
corre, vuela 


Un género, q del combate aéreo, dominado 
últimamente por la saga «IL-2 Sturmoviko», 
parece que contará en breve con un nuevo 
título que, por lo menos, competirá con éste 
en cuanto a realismo y calidad gráfica. Su 
nombres es «Lock On: Air Combat Simula- 
tion», y en él se nos pondrá a los mandos de 
ocho de las más sofisticadas aeronaves, en- 
tre las que destacan el F-15C Eagle nortea- 


Con este nuevo simu- mericano y los modelos A y C del MIG-29 


lador de Ubi Soft, po- Fulcrum Ruso. El simulador contará con 20 
dremos sentir el po- misiones, todas ellas con historia de fondo, 
der que se transmite. así como con modos multijugador, entre los 
al pilotar uno de es- que destacan los combates “cuerpo a cuer- 
tos pájaros de acero po” a través de Internet o de una red (hasta 
con un realismo ab- un máximo de 32 jugadores). “4 

soluto y total. Pro rro rr Ir crr rr rro nor onrrorrrorrorororcrcronorccssrors. 


OlLanzamiento: Julio de 2003 Ó 
Más inf.:Ubi Soft, Tel.91 6404600 ES) Pág.96 






















“PRI PUBLIC: THE REVOLUTION 
Comá errocar aun 
dictador desde casa 


Juego de Estrategia para PC| Pues sí, eso es 
más o menos lo que debe hacer en este 
original juego de estrategia que Eidos está 
a punto de lanzar para PC: derrocar al dicta- 
dor Vassily Kasarov, que no ceja en su empe- 
ño de oprimir hasta la extenuación a la pe- 
queña república de Novistrana. Aunque 
empezaremos solos, nuestra particular revo- 
lución, durante el juego deberemos conven- 
cer al resto de”“Novistreños” para que se 
levanten contra el tirano, al tiempo que 


Cuando un dicta- 


dor se aferra a la E : 
poltronadel po- pactamos con políticos, mafio- 
dermuueda A sos, policía, religiosos y demás 
ieramedió sectores influyentes de la SO- 
que movilizara 4 ciedad civil. ¡Libertad! 2 

las masas yeva- OLanzamiento: Julio de 2003 


Más inf.:Proein, 


cuarlo rápido. se d 
Tel.91 3846880 (7) Pág:96 
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La descarga | : 
o R lo | Cada compañía llamaba la atención 
gratuita de nato  ="ELECA A +. dela mejor manera posible, y qué 
«Enemy Territory» | AMA a e E > Al IN mejor que un cartel gigante. 
eslomasIN — | $ > = E | / 
LS =225-=5 


O ES de, 


Activision ha colo- : «Half Life ar 
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cado, en descarga : 
gratuita, la expan- : 
sión «Wolfenstein : 
Enemy Territory», : 
en la página oficial : 


del juego. 


De todo lo que he- : 


mos podido ver en 
estos días, sin du- 
da «Half Life 2» es 
lo más espectacu- 
lar que podemos 
llevarnos en los 
próximos meses. 





El magnífico as- 
pecto que mues- 
tra «GTA Vice City» 
en su versión para 
PC. Más especta- 
cular incluso que 
la versión apareci- 
da hace meses pa- 
ra PlayStation 2. 


Para ser buenos, 
debemos recono- 
cer que «Doom lll» 
no queda a dema- 
siada distancia de 
lo logrado a nivel 
gráfico por «Half Li- 
fe 2»sAsí que, bien 
por id y por sus 
programadores. 





«Doom lll» son ge- 
niales, pero para 
quien pueda com- 
prarse una GeFor- 
ce FX o una ATI 
Radeon 9800. 


Los juegos cada 
vez piden más y 
más disco duro 
para la instala- 
ción. ¿Cómo pue- 
de un juego ocu- 
par 36 4 Gigas? 


La piratería en Es- 
paña va más allá 
de lo imaginable. 
¿Cuándo  com- 
prenderemos que 
mientras no com- 
premos original 
estaremos matan- 
do el sector? 


La escasez de jue- 
gos españoles en 
la feria E3 de Los 
Ángeles. Sólo se 
presentaron dos 
proyectos conoci- 
dos: «The Wester- 
ner» y «Comandos 
3» de Pyro. ¿Esta- 
mos en crisis? 


A) pr O a c al EPR 
La escasez de 


ju egos espan oles 
esta OUT en 
estos momentos 













































Celebrándose en California, es ob- 
vio que una de las atracciones de la 
feria son, cómo no, las azafatas. 


FERIA E3 DE LOS ANGEL 


ES 

El Para: ideo) 

araiso del videojuego 
El pasado mes de mayo se celebró en Los Ánge- 
les, California, una nueva edición de la feria E3, 
sin duda el acontecimiento más importante a 
nivel mundial del sector de los videojuegos. 
Fueron tres días (del 14 al 16) en los que más 
de 400 compañías mostraron los productos que 
prevén lanzar en los próximos meses, tanto pa- 
ra PC, como para consolas, teléfonos móviles y 
demás plataformas de juegos. Un paraíso del 
videojuego del que nadie puede salir indiferen- 
te tras visitarlo. Programadores, distribuidores, 
periodistas...en fin,todo el sector se dio cita en 
una feria en la que, como siempre, hubo mucho 
de espectáculo. Cada stand, cada juego, cada 


| (1 aa RA 


azafata era digno de ser observado con deteni- 
miento. Con todo, allí nos encontramos muy 
buenos juegos,algunos todavía en un estado 
de producción realmente precario, aunque de | a 
todos ellos, hubo dos que nos impactaron por E : ay 

encima de todos los demás. Sus nombres: «Half y 
Life 2» y «Doom lll», quienes se mostraron co- 
mo los auténticos vencedores de una fiesta en 
la que se confirmó que la salud del sector de los 
videojuegos está por las nubes, tras unos años 
de aparente crisis. Si alguien tiene interés en vi- 
sitar el paraíso del videojuego, está claro que 
debe pasarse por Los Ángeles. ¿La próxima edi- 
ción nos vemos allí? El 12 de Mayo de 2004.%% 


En los stands había decenas de or- 
denadores y consolas con demos- 
traciones de los juegos que están 
en preparación. 








_f a a A. . MM e 
z S APA EA A 
Se han vendido de «Enter the Matrix» en todo el mundo desde quese 
puso a la venta el juego el pasado 15 de Mayo para PC, PlayStation 2, Xbox y Ga- 
meCube. Y lo mejor de todo es que éste aún no ha salido en el mercado japonés, 
donde se espera que bata todos los récords de ventas imaginables. Está claro 
que Neo y compañía son un magnífico reclamo para vender como churros. 
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«Postal 2», y el mal gusto de muchas 
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cinematográfico de Universal Pictures, el 
TN AU plo io Mc ITo lOs 
Hulk, inician una lucha contra las terribles 
- fuerzas de El Lider/fquier' 
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El Increíble Hulk, también disponible 
para Game Boy Advance '" 
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: ati a dote de tarjetas .. en el 
"nuevo juego de chips FX de nVidia. Se trata 
del modelo 5900, máximo exponente del 
potencial de dicha tecnología: 338 millones 
de vértices por segundo, 3.600 millones de 
Texels por segundo y memoria DDRII a 850 
MHz. ¡Para salir volando! é3) Pág.96 


La capacidad gráfica de los 
nuevos chips es asombrosa. 
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' Incorpora una grabadora DVD +/- RW, 
un disco duro de 120 GB, sintonizador de te- 
levisión y, además, es capaz de ejecutar jue- 
gos de PlayStation 2. Semejante virguería se 
llama PSX y es el invento que Sony pretende 
distribuir a comienzos del año próximo. 

A e Cuenta con el aspecto propio de un DVD y 
Sony ha desarrollado un DVD ví- entre otras cosas permitirá Ap progre 
deo compatible con PS2. mas de TV en el disco duro. ¿E Pág.96 
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Por sólo 1199 €, IVA incluido, Packard Bell 
pone a nuestra disposición un magnífico 
equipo, el ¡Connect 9515, que incorpora un 
procesador Pentium 4 a 2,66 GHz, grabado- 
ra DVD +R/+RW,512 MB de memoria DDR, 
disco duro de 120 GB, tarjeta GeForce FX 
5200, mando a distancia y HUB con cone- 
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El PC ideal para el jugador y el 





aficionado a la edición de vídeo. xiones de audio y vídeo digital.  ¿E) Pág.96 
Al HERCULES 3D PHOPHET 
Y RADEON 9800 PRO 


Hercules presenta el modelo 3D Prophet 
Radeon 9800 Pro, con soporte total de Di- 
rectX 9, procesador a 380 MHz, 128 MB de 
memoria DDR a 340 MHz y soporte para to- 
das las tecnologías desarrolladas por ATI, 
como SmartShader 2.1, TrueForm 2.0 o 


El cto exterior de la tarjeta SmoothVision 2.1.Su precio rondará los 


es tan agresivo como su poder.  4008,IVA incluido. D' Pág.96 
| h :NIU ¡RELESS n 'UN | 
) TOUCH OPTICAL OFFI( 


Genius presenta una excelente solución 
compuesta por teclado y ratón inalámbri- 
.cos.Como particularidad, comentar la me- 
NS », moria EEPROM incorporada que permite no 
h: tener que introducir de nuevo el código de 
asociación cuando se cambian las pilas. El 
Si estamos hartos de los cables, teclado cuenta con 21 teclas de acceso rápi- 
la solución no es cortarlos... doy ruedas de navegación. € Pág:96 


















:SABÍAS QU ? | 
... PLAYSTATION " 
SE VUELVE PORTÁTIL oa] 
GAS dispuesta a competir con Nintendo ú e eli ; 
por la suprema cía del mundo de las consolas | ho ' 
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Lo tiene todo, 
todo y todo 


Finalmente, Microsoft ha fusionado todas 
las tecnologías que ha venido desarrollan- 
do durante todos estos años en un único 
dispositivo, creando así el Wireless Intelli- 
Mouse Explorer, el primer ratón de la com- 
pañía que, además de utilizar tecnología óp- 
tica (en vez de bola lleva una pequeña 
mini-cámara que detecta el movimiento) es 
además inalámbrico. Para ello se ha debido 
incorporar al ratón dos pequeñas pilas con 
las que alimentar el circuito óptico, aunque 
a su vez se ha debido optimizar notable- 
mente el ahorro de energía con objeto de 







rueda con * 
la que navegar 
por los documentos. 

Además, su diseño permite su uso tanto por 
usuarios zurdos como diestros. Su precio se- 








que las baterías tengan una duración acep-  ráde 59, 95€ IVA incluido.“ ; 
table. Por lo demás, el modelo mantiene el rason... ......”» adobe erro ponsnarronprn..n..r...a.. 
| diseño de los ratones Explorer, con dos bo- : Microsof 





tones principales, dos secundarios y una Tel. 902 127 128 E (PAS 








SOUND BLASTER MP3 
Llévate el sonido donde quieras 


Creative ha desarrollado una tarjeta de sonido 
de bajo coste que, además, cuenta con la parti- 
cularidad de ser portátil. Su nombre es Sound 
Blaster MP3+, se conecta a través del puerto 

USB y permite suplir las carencias de sonido de  tan,sólo 59 €,IVA incluido. 

aquellos equipos portátiles con tarjeta de soni- sianca cian E 
do de baja calidad integrada en placa. Cuenta  Másinformación: Creative Labs, 

con calidad de 16 bits y 48 KHz, y permite la ges-  Tel.353-114380020 ET) 'Pág:96 


tión y grabación de ficheros en formato MP3 y 
WMA, así como la grabación de CD. Cuenta con 
entradas y salidas de audio tanto analógicas co- 
mo digitales, y su precio es realmente reducido, 


4 B92)4904R9RO0OSp44a2oO 



















WIN TV PVR250 " 
Pon tu PC en sintonia 


La evolución llega por fin al campo de los sintonizadores 
de TV para PC. Con el nuevo modelo PVR250 de WinTV, es 
posible sintonizar los canales analógicos de televisión, así 
como grabar los programas de televisión que se estén emi- 
tiendo en ese momento. Todo ello gracias a la decodifica- 
dora MPEG-2 que incorpora y que le permite realizar la 
compresión a dicho formato de vídeo en tiempo real. 
Junto a la tarjeta se proporciona un mando a distancia, así 
como gran variedad de software con el que sacarle partido 
a todos los programas de televisión que seamos capaces 
de sintonizar. Su precio es de 210€,IVA incluido. 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más información: Hauppauge!, 
Tel.93 41895 33 El) Pág.96. 
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Salta de la TV a tu ordenador [ 
ANTRO RS is 
DRETS mes 
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A RUSOS LOS ESCENARIOS DE LA SERIE: AAA OS NS 
INIA MIA ES EL LABORATORIO DE GREG, EL NESARA 


DEPOSITO DE CADAVERES AUNADO! 
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y participa en el sorteo de un viaje a Las Vegas para 2 personas Los Angeles Be las Vegas add 
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A int el CDA Latesgroes INTEMAS VIV 


Coste del mensaje 0,90 EUR + IVA Ubi Soft. Playa de Liencres, 2. Edificio Londres. Complejo Europa Empresarial. 28230 Las, Rozw, Madrid 
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so. QuickTime y el logo de QuickTime son marcas comerciales utilizadas bajo licencia. El logo de QuickTime es una marca comercial registrada en USA y los demás países. Hecho con Macromedia es una marca comercial registrada de Macromedia, | 
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g irá haciéndonos vibrar con sus 


Los puzzles serán entretenidos y numerosos en este 
nuevo Tomb Raider. Nos tocará darle al coco sin parar. 


3 
ON y 


Kurtis Trent busca alos 
culpables de la muerte de su 
padre. Tiene en su poder un 
arma milenaria que puede 
hacer pedacitos a cualquiera. 


Anton Gris entrena ma- 
tones para el clan de Bou- 
chard. Se encuentra en París 
cuidando de las operaciones 
del jefe de la banda. 


Joachim Karel estodo 
un maestro de la mente. 

Se ocupa de reclutar gente 
para Cabal, mientras protege 
su interés global. 


Computer 


Lara Croft se maneja a la perfección tanto con pistolas 
como sin ellas. Algunas veces el sigilo es fundamental. 


Thomas Luddick es un 
entrometido periodista que 
persigue a la mafia en Praga. 
Tiene la mala suerte de en- 
contrarse con Cabal... 


ME 
Juegos 


Por primer vez otro personaje jugable entra en escena. 
Kurt resulta todo un experto combatiente. 


Dr. Grant Muller desa- 
rrolla programas para la co- 
misión mundial de farmacéu- 
ticos. Además, es un experto 
botánico de Praga... 


Shaman es una poderosa 
curandera africana que cuidó 
de Lara después de sus peri- 
plos por las pirámides y tum- 
bas egipcias... 
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Lara vuelve a sorprendernos mostran- 
do nuevos modelitos que cambian se- 


ÍA i 

Y . 

3 ss da de 

ey Da Ni jue ne ES Lobidss E AN AE 
E 1 RS A E 


Las conversaciones ayudan 
a introducirnos en el juego. 






Enemigos de ultratumba que resultan variados en su diseño, inteligentes en sus movi- 
mientos y letales en el cuerpo a cuerpo. Cuanto más lejos estén, mucho mejor. 


Corputer 





Juegos 


gún el escenario y objetivo de la misión. 





JUEGA CON LARA EN SU ESPECTACULAR REGRESO A LA VIDA 


> 4 


ACCIÓN: Nuestra heroína 
favorita, la señorita Lara 
Croft, vuelve para hacernos 
disfrutar con una aventura 


que desvelará muchos detalles, brindándonos 
una perspectiva diferente de su lado oscuro. 


espués de dar triste- 
mente por muerta a La- 
ra en «Tomb Raider The 
Last Revelation», y disfrutar de 
sus mejores momentos en 
«Tomb Raider Chronicles», la 
buscadora de tumbas más famo- 
sa del mundo sale de las tinieblas 
para entrar en el infierno. 

En esta nueva aventura Lara 
Croft se muestra mucho más 
madura y con tendencias más 
oscuras. El hecho de haber pro- 
bado el sabor de la muerte en 
Egipto ha cambiado su persona- 
lidad y ahora Lara se ha vuelto 
mucho más peligrosa. 

En Egipto creyeron perderla, 
pero sus heridas fueron curadas 
por la sabiduría de los viejos 
chamanes. Ahora debe huir ya 
que la policía la busca por el ase- 
sinato de su mentor Von Croy y 
nuestra misión será demostrar 
su inocencia. 

Además, en esta nueva historia 
Lara desencadenará su agresivi- 
dad con nuevos ataques y movi- 
mientos.Los programadores han 
creado niveles inéditos en los 
que el componente táctico es 
esencial. Lara se podrá mover 
lentamente, para acechar a sus 
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«Tomb Raider El Ángel de la Oscuridad» presenta una nueva y desañi ante 
aventura de Lara Croft. Sus nuevos movimientos y estilos de juego, serán la 
baza due conviertan su desarrollo en aro diferente y fresco. de no? 


enemigos por la espalda y reali- 
zar ataques sorpresa para acabar 
con ellos sigilosamente y sin le- 
vantar sospechas. 

Obviamente, la acción no sólo 
se limitará al combate físico, ya 
que nuestra “chica boom” podrá 
pelear cuerpo a cuerpo, utilizan- 
do todo tipo de armas, como su 
par de conocidas pistolas. 

Además, se han mejorado y 
añadido movimientos que, para 
aprenderlos, será necesario re- 
solver algunos puzzles o ejecu- 
tar acciones concretas. 


VALORACIÓN 


Después de unos cuantos añitos 
sin disfrutar de Lara, Core Design 
se ha aprovechado de las nuevas 
tecnologías para dar una vuelta 
de tuerca al clásico para que, sin 
perder su esencia, parezca ahora 
más interesante. 

Las novedades saltan a la vis- 
ta, pero también se podrán 
palpar a la hora de jugar. Lara 
tiene más movimientos y, por lo 
tanto, más opciones de resolver 
los obstáculos que aparezcan, lo 
que se traduce en más diversión. 
¿Merecerá la pena? 
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Todos los decorados y objetos se pueden utilizar co- 
mo arma para sucumbir a las malas pulgas de Hulk. 


Los enemigos finales no pueden faltar en un programa 


Se ha homenajeado a personajes famosos 
de estas características. ¡Vaya mostrencos que están hechos! 


del mundo del cómic. ¡Atento a la pantalla! 


MONTT 


Flux: el parecido de este perso- 
naje con Hulk invita a pensar que 
también ha sufrido radiaciones 
Gamma, aunque su expresión de 
verraco delata sus malas ideas. 


Media Vida: sinlugara du- 
das, uno de los contrincantes más 
peligrosos y enemigos de Hulk. 
Tiene la facultad de alimentarse 
de la energía vital adversaria. 


rs, 


El líder: los rayos Gamma pro- 
dujeron mutaciones en su meta- 
bolismo, al igual que a Hulk, aun- 
que en este caso afectaron más a 
su cerebro que a sus músculos, 


Madman: el misterio rodea a 
este singular y salvaje personaje, 
lo que sísabemos a ciencia cierta 
es que su fuerza bruta puede ri- 
valizar con la de Hulk. 


Ravage: su creación 
depende de Bruce y 
posee los mis- 

mos poderes 


que Hulk. 








DATAN AAA AA 


Al transformarse en 
Hulk, el doctor Banner 
pierde el control sobre su 
cuerpo y muta en un ser 
verde de fuerza descomu- 
nal cegado por la ira. 


Los soldados, aunque no son muy fuertes, sí pueden po- 
nernos en aprietos debido a que siempre atacan en grupo y 
no se amilanan con facilidad ante los golpes del “Gran Verde”. 


| VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ys! 


ACCIÓN - Con un guión distinto al 


PREPÁRATE PARA SUFRIR LA RADIACIÓN GAMMA 


de la inminente película, se 
presenta «Hulk», espejo de 
todo aspirante a culturista y 
superhéroe enfadado por 
excelencia. ¡Piensa en verde! 


a historia del nacimiento 

de este superhéroe tiene 

su germen en un acciden- 

te de laboratorio donde el doc- 
tor Bruce Banner se ve afectado 
por una radiación Gamma. Ésta, 
en vez de matarlo, opera una 
metamorfosis en su cuerpo que 
le transforma en una mole verde 
presa de una furia incontrolable 
y poseedor de una fuerza des- 
comunal. El problema de Bru- 
ce será mantener aplacada a 

la bestia para no lamentarlo. 

Un año después, un cole- 

ga científico, Crawford, con- 
vence a Bruce 

para que 


se introduzca en una máquina 
que, supuestamente, le librará 
de la maldición de Hulk. El expe- 
rimento sale mal y la máquina 
retiene buena parte de los rayos 
Gamma, que son absorbidos por 
Crawford, convirtiéndose en otra 
salvaje montaña verde. Bruce 
tiene ahora el problema por 
duplicado, y se verá forzado a 
recurrir a Hulk para detener el 
afán destructivo de Crawford. 
De este modo, manejaremos a 
Hulk en la mayoría de las misio- 
nes, con un denominador co- 
mún para todas: machacar a to- 


do enemigo viviente que nos 
ronde. Aunque no todo será re- 
partir estopa, puesto que hay 
ciertas fases de infiltración en las 
que debemos encarnar al doctor 
Bruce Banner, El modo de juego 
cambia radicalmente, pues las 
habilidades de lucha de:Bruce 
son escasas y deberá ampararse 
en las sombras y el sigilo para 
esquivar al enemigo. 

Uno de los aspectos más lla- 
mativos del programa es la posi- 
bilidad de usar y destrozar cuan- 
to aparece en pantalla, y es que 
estampar coches, farolas o bido- 
nes sobre nuestros adversarios 
es sumamente divertido. 


VALORACIÓN 


«Hulko nos traerá toda la emo- 
ción y algunos personajes 
de la película, pero con un 
guión renovado que recuer- 

da mucho a sus aventuras den- 
tro de la viñetas clásicas. 

En la versión que hemos pro- 
bado se puede vislumbrar que el 
juego, además de contar con un 
desarrollo muy básico apropiado 
a un juego de acción de estas ca- 
racterísticas, presenta una difi- 
cultad progresiva que nos im- 
pulsa a avanzar sin descanso y 
elude todo atisbo de monotonía. 

Mención especial merecen los 
gráficos, que nos recuerdan a los 
cómics por su gran colorido y 
una soberbia calidad patente en 
detalles como el reflejo de las 
sombras en los cromados. 

El sistema de cámaras arropa 
muy bien la acción, ofreciendo la 
mejor perspectiva y planos incre- 
íbles que muestran la furia del 
gigante en todo su esplendor. 
¡Nos van a doler las manos! fA 


«Hulk» será un juego de acción en el que primará la espectacularidad y el 
placer por destrozar por encima de todo, aunque las misiones de sigilo 
ayudan a descansar un poco de tanto mamporro verdoso. 
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Disparando al semáforo se 
pone verde y el tráfico se parará. 


La estrellas son lugares donde 
se preducen eventos especiales. 


El legendario coche de Starsky 8, Hutch rememora todas las aven- 
turas vividas en la pequeña pantalla. ¡Y nosotros somos los protagonistas! 


La audiencia es básica para que Starsky 8: Hutch sigan en antena. 


VELOCIDAD «Son los protagonistas de una de las 
series de televisión más famosas de los 70, en 
la que montados en su característico coche 
rojo debían poner a buen recaudo a los malos. 


tarsky y Hutch son dos 

a policías distintos; uno es 

moreno y el otro rubio; 

uno tiene muchos escrúpulos y 

el otro pocos, aunque a ambos 

les gusta conducir un flamante 
deportivo rojo típico de los 70. 

Encima, están proliferando las 
mafias en la ciudad y cada vez es 
más difícil dar caza a los malos. 
Por eso, debemos controlar el 
equipo formado por estos dos 
agentes deteniendo a todos los 
delincuentes que podamos. 

La forma de jugar es sencilla ya 
que nos limitamos a conducir los 
destinos del coche por las calles 
de la ciudad, intentando dar caza 
alos objetivos que nos han plan- 
teado. Al mismo tiempo, debe- 
mos controlar a Hutch (el rubio) 
que, asomado por la ventanilla y 
pistola en mano, debe encargar- 
se de mermar disparo a disparo, 
la resistencia de otro coche. 

Pero correr como locos tras el 
sospechoso no es el único obje- 
tivo, ya que como serie televisi- 
va que intenta distraer, debemos 
procurarnos siempre una au- 
diencia mínima que nos garan- 
tice seguir en antena. Para con- 


Y seguirlo debemos protagonizar 


los llamados eventos especiales 
que se activan tras disparar so- 
bre un indicador de pantalla. 

En ese momento podremos 
saltar por una rampa, o subirnos 
en un camión aparcado, o ver 
cómo un trailer embiste a nues- 
tro enemigo tras perder su con- 
ductor el control. 

Además de habilidad pode- 
mos conducir mejor si Hutch nos 
abre con sus disparos algunos 
semáforos deteniendo el tráfico 
o acumulando súper velocidad 
para dar caza al enemigo. 


Curioso juego que parece más 
afín al territorio de las consolas que 
al del PC, pero que se escapa con 
buena nota gracias a un desarrollo 
que no se queda únicamente en la 
habilidad de conducir porlas calles. 
El hecho de que Hutch pueda dis- 
parar y, con él, acceder a multitud 
de mejoras que amplían el univer- 
so de posibilidades, hacen de este 
«Starsky 8: Hutch» un plantea- 
miento original del que no deberf- 
amos olvidarnos si queremos pasar 
un rato divertido, al margen de los 
kilómetros y la velocidad. és 


- Emocionante juego basado en la famosa serie de televisión que nos permite 
seguir a los malos en coche y detenerlos a balazos. Pero al margen de los 
derrapes, la audiencia es fundamental. Sencillo y muy divertido. 


VERSIÓN PROBADA: Beta Preview — 


ADECUADO PARA: odos os ivles dee 








Star Trek 
Elite Force || 


ACCIÓN « Con los mismos personajes y el mismo 
estilo que la serie televisiva y la película “Star 
Trek: The Next Generation”, una oportunidad 
única para surcar el espacio sin límites. 


ecién salido de la Acade- 

mia, a Alexander Munro, 

se le destina al U.S.S.En- 
terprise NCC 1701, un navío de 
guerra con una misión que cum- 
plir: visitar distintos puntos 
calientes de la galaxia para 
acabar con las amenazas 
que por allí se cuecen. | 

El arsenal para impartir -, 

justicia es generoso y los 
seguidores de la serie il 
televisiva estarán fa- 
milizados con armas 
como el Phaser, rifle 
de compresión, las 
granadas multifun- 
cionales, el disrup- ¿fi 
tor Romulan, la ¿E 
pistola Tetryon, y 
así hasta un to- 
tal de 13 artilu- 
gios de gran ca- 


superpower 













pacidad bélica que habrá que 
dominar a la perfección para aca- 
bar con el enemigo. 
En cuanto a éstos, hay viejos 
conocidos como los Borg, Klin- 
gons y Romulans y otros de 
nuevo cuño en forma de es- 
pecies alienígenas nunca 
vistas en la saga Star Trek. 
Se combatirá en todo tipo 
de localizaciones, desde 
A los vastos prados de 
un planeta alejado 
billones de kilóme- 
tros, hasta en el fu- 
selaje de nuestra 
propia nave, lo 
que nos obliga a 
luchar someti- 
dos a graveda- 
des y condicio- 
nes de muy 
diversa índole. 


ESTRATEGIA + Llevar la política internacional de 
un país no es sencillo, máxime cuando también 
debemos estar pendientes de la defensa y 
seguridad de nuestros ciudadanos. 


ara llevar a cabo estos 
objetivos podemos op- 
tar por dos opciones, o 
bien realizar una campaña béli- 
ca que puede desestabilizar la 
paz mundial, o hacer que nues- 
tro país sea el más rico de todo el 
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A pesar de tener un control absoluto de nuestras unidades en el 


planeta y crezca mucho más rá- 
pido que el resto. Aún así, tendre- 
mos que estar atentos a las deci- 
siones de otros países, puesto 
que si estos emprenden una 
campaña bélica, nuestra obliga- 
ción será defendernos. 


campo de batalla, los gráficos son simples iconos que se mueven. 


Acabar con alienígenas de aspecto apabullante será el pan nuestro 
de cada día. Por fortuna contamos con 13 armas de distinto calibre. 





Gráficos muy coloristas y efectos 
de luz para una secuela que nos 
invita básicamente a acribillar a 
todo alienígena viviente que su- 
ponga una amenaza para la Fe- 
deración de Planetas. 

La decepción es que, aunque 
los veamos atareados por el En- 
terprise, no controlemos a nin- 
gún personaje de la serie. “2 


Todo esto debemos controlar- 
lo a base de turnos, en los que se 
realizan nuestros movimientos y 
los de las demás potencias. Para 
ello debemos utilizar los menús 
que se han puesto a nuestro .al- 
cance para tomar decisiones po- 
líticas, bélicas o económicas. Y 
una vez hecho tan sólo tendre- 
mos que pulsar un botón y ver 
qué es lo que hemos conseguido 
con nuestra jugada maestra. 


at= e. Wal 
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La máxima de este programa es 
clara y concisa: cada decisión que 
tomemos tendrá unas conse- 
cuencias en el estado de nuestra 
nación y nuestros súbditos. 

A pesar de que gráficamente 
este título no será muy bueno, no 
hay que quitarle ningún mérito, 
puesto que coordinar tantísimas 
opciones para que nada desen- 
tone es, ciertamente, elogiable. 
Profundizando un poquito más 
en las opciones que nos ofrece, 
podemos descubrir que está en- 
focado únicamente al belicismo, 
puesto que intentar convertir 
nuestro país en una superpoten- 
cia económica es casi imposible. 
Un juego pensado exclusiva- 
mente para estrategas. “3 





Destaca el alegre colorido y 
los soberbios efectos de luz. 
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Los enemigos finales son, 
simplemente, grandotes. 
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Baricios secrton “04 


El Sistema económico es muy importante, cuanto mayor sea 
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nuestro poder en el mundo, mayor serán nuestros fondos para cons- 


truir un buen ejército y someter a los demás. 
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Pain Killer 


ACCIÓN * Atrapado entre dos mundos se 
encuentra nuestro héroe, que debe librar una 
mistica batalla por purificar su alma. 


dra queda para otros títulos, 
Además, para complementar la 
acción, por todos los mapas se 
encuentran iconos que nos ofre 

cen munición y dinero para com: 
prar cosas.Lo más importante, en 
todo caso, es recoger los últimos 





Los escenarios están repletos de enemigos, los cuales no nos da- 
rán ningún respiro. Ser rápido con el gatillo es fundamental. 





Las fretibicala nos permiten 
analizar nuestras evoluciones. 


Los escenarios son lo mejor de 


todo lo visto hasta ahora. 


] PA | jo MAS e 
Port Royale 
ESTRATEGIA * El nuevo mundo necesita de 
valientes mercaderes que sepan comprar, 


vender y, sobre todo, lidiar con los piratas de 
la zona. ¿Estás preparado para este reto? 


espués de que los ho- 
landeses inundarán los 
mercados de Europa, el 
negocio de nuestro joven aven- 
turere se fue al traste, ahora con 
el descubrimiento del nuevo 





A 


En alta mar los piratas reinan a su A rantoló y para entendemos con 
ellos, nada mejor que manejar el idioma de los cañonazos. 


mundo se ha abierto un merca- 
do virgen de explotación, aun- 
que el primer contacto con los 
piratas le dejó sin nada. Ahora, en 
un pequeño pueblo llamado Ca- 
racas, está a punto de lanzarse a 





n este título controla- 





mercenario encerra- 
do en el inframundo al 
cual se la ha dado la 
ardua tarea de eli- 

minar a todo un 
ejército demonía- 
co para limpiar 
su alma antes 
de que éstos 
encuentren la 
puerta que les ¡ 
lleva directa- 
mente al plano 
terrenal. 

Toda esta his- 
toria desemboca 
en acción por to- 
dos los costados. 
Y es que gracias al 
armamento que 
encontramos, podre- 
mos limpiar los be- 
llos escenarios 
por los que debe- 
mos pasar, ya que 


y 


la mar con una pequeña barcaza 
y un gran cargamento. 

Guiando los pasos de este jo- 
ven, debemos conseguir que 
nuestro negocio sea rentable e ir 
prosperando en el nuevo mundo 
para lograr volver a nuestra tie- 
rra con un “status” social alto. 

Esto no será sencillo, pues para 
crear rutas comerciales primero 
debemos construir un asenta- 
miento que siempre sale muy ca- 
ro, por lo que es aconsejable en 
los primeros viajes rentabilizar la 
mercancía para obtener benefi- 
cios. Después de esto, la cosa se 
vuelve mucho más sencilla y 
comprar barato y vender caro es 
el lema del programa. 


ANAOIN LON 


Por lo visto y jugado, «Port Roya- 
le» es bastante completo, aun- 
que bien es cierto que la dificul- 
tad aumenta a medida que 
avanzamos, aunque tener mu- 
cho dinero termina por allanar- 
nos enormemente el terreno. 

El equilibrio entre economía y 
guerra está muy logrado, aunque 
bien es cierto que a este primero 
es al que más bombo se le da du- 
rante todo el programa. 

































mos a PainKiller, un GLO: 





suspiros de nuestros enemigos, 
lo único que el juego nos  yaqueestos nos regenerarán. 
propone es justo eso, avan- 
Ñ_ zar por los distintos mapas 
| eliminando a todo ser 
andante o levitan- 


1» te.Lo de buscar 
N Ma, interruptores, 
ME. realizar saltos 


imposibles, o 





WEMTLINA NO 


«Pain Killer» no tratará de sentar 
ninguna base, ni nos ofrecerá na- 
da que no hayamos visto ya en 
otros títulos, pero sí nos garanti- 
za varias horas de diversión gra- 


€ localizar  tuitaen las que no nos dará ni un 
bi llaves es-  solosorbo de aire, por culpa de la 
escondidas gran cantidad de enemigos que 
lá debajo de encontramos. Acción fácil con 
alguna pe- unos gráficos y atmósfera muy 

' sada pie- conseguidas.” 


", 
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ANTTRINATAINSE 
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CNEA 


Con unos escenarios que quitan el hipo, este juego intentará divertirnos a 


base de acción, acción y más acción. Toda una delicia visual que nos invitará a 
avanzar solo para poder contemplar sus vastos e increíbles escenarios. 





VERSIÓN PROBADA: Alfa ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


1 Prospering 
061 Imhrabltamts. 
4 Cannons, ca. 400 Soldiere, 
Governor: juan de Escobar 


Your Hatus in this Town 


Your relationship with Spaís 4 
very popular (decreasing) ; 


friendly (decreasing) 


El “Leitmotiv” fundamental del juego es comprar mercancía barata 
y venderla en lugares remotos más cara. Así obtendremos beneficios. 


Lo QUE Hay QUE SABER nd 
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CENSOR 


La política, el comercio, la exploración y las batallas navales son el estandarte 


de este programa. Y es que la impresión que nos deja «Port Royale» es la de 
ser un auténtico mercader del nuevo mundo en busca de fortuna. 





VERSIÓN PROBADA: Demo ADECUADO PARA: lao Expertos | 
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Una sutil mezcla de estrategia y aventura, infiltración y huida de una prisión de alta seguridad. 
Controla 5 personajes, cada uno con habilidades y características particulares. 
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Desde el Laboratorio 


Algunas imágenes del juego ne- 
cesitan de una explicación más deta- 
llada para analizar un dato, o recurso, 
importante que tenemos a mano. 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 

ds aparecen destacados con dos identificaciones dis- | Elargumento y los objetivos se 

Pl tintas para que os quede claro, de un vistazo,cuá- | describen en las primeras líneas del 

les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
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compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 


VArGrA de eno eg conri 


Nuestros resultados no inten- EN NE gar, JOR - AT 
tan ser verdades universales, ya | a MEA ii a a cesantes etaciay veremoscos que 4 io podrenos sesos con net 


e ; lar podremos agujercarlos con amenralla- |] tROSDaiSS 
. dora 





8 Josmás fifiros oponentes que encontraremos. el ojo humano no percibe, comp estos láseres fijas. Con la mirilla O ganamos precisión. 


que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
. ción, driver mal instalados o apli- 18 | 
caciones, periféricos y sistemas : A o A 
operativos distintos. MM 
Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 


Decines dy quede porn ia prdtada 
Depositar desarrollos 





6 En una de las fases tendremos que evitar 7 n los suparsentidos funcionando a to- 
que en un lapso de tiempo dado Ola enemi- di trapo podremos rastrear al enemigo con el 
olfatA Dy deduár con exactitud su posición. 





Además de los 


CÓMO SE JUEGA 




























| ; ResuLraDos pete? CAT pd 
metido que el juego, no están Bal roscas ms as ed 
conectados a internet y, por lo Las páginas correspondientes a la sección de Test La primera verdad que com- Ed os PP Y a dí da 7 
tanto, expuestos a virus, los dri- son la base sobre la que se asienta el concepto re- prendemos al tratar de OS a tabla esta 
E p - % ; des lazar a Lobezno TEL.INFORMACIÓN: 91 394 68 80 Fax 91 76664 74 acompañada por 
ver están actualizados a las últi- ; Volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- p Br enooucror: Activision DESARROLLADOR: Genepool 
| : por el escenario AI CONCreto'co- 
mas versiones y los discos duros GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- | asi ae 
son sometidos, mensualmente,a : Formación de un modo sencillo y práctico, conla | |aforma de jugar y el modo de UNA | sumesu calidad, o 
procesos de limpieza y defrag- clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos | o ¿| algúnaspecto im- 
. ; t nes ; ¡librado con aventura. ] 
mentación que mejoran nota- A peca idiid Roba Surge son el eje fundamental de este o E ===) | portante como la 
blemente los resultados de mu- . "8nto, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. am AA | diversión. 





chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


de una forma sencilla a través 
¿Funciona en mi PC? de una serie de pantallas nume- 
Si queréis conocer realmente el : radas en las que se detallan al- 
grado de compatibilidad de un : gunos aspectos importantes 
juego con vuetro PC, o tarjeta : quesiempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la pági- + €! momento de jugar, obviando 
na 78 para evaluarel rendimien- + "Menúso configuraciones. En es- 


a : te apartado podréis encontrar la 
to obtenido en el laboratorio del: ¿de eliminara iené: 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Direcciones de Internet 4% Pág.96 





Ratón: Jl Trucos y Guías Pág.64 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


rd ¿Funciona en mi PC? 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





ordenador más parecido al vues- migo,los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro. Siempre por aproximación, y dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos o 
teniendo en cuenta las condicio- O les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 











5 queréls conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéls que aplicar una sencilla fórmula que con- 
slste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%. al total de la nota 
ha obtenido un “10,00. El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
11% ,Deahíel 6,31 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


e Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos,So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


Ed Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5,1, Terratec 128i PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


( Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 78. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Ed Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


A 





' LOTROS DATOS 


? ) "ñE D YN 
rd 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas.) 


VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST NETAS | 
X-Men 2 

| La Venganza de Lobezn 
| pisTrIBUIDOR: Proein 


TEL, INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
MS PRODUCTOR:Activision DESARROLLADOR: Genepoo! 
OTRAS VERSIONES:PS2, Xbox, GameCube, GBA 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 13 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 















COMENTARIO DEL JUEGO 


Los movimientos fluidos y espectaculares son el estandarte de este 
programa, lo peor es que éstos se hacen de forma automática dejando. 
pocas opciones al jugador. Juego equilibrado con dosis de aventura. 
















.Awel de detalle delos personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 






Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58) 6,29 








Animación / Movimientos de los personajes 
Tecnología 
Sonido —— 





aprendizaje básico 
_para comprenderel juego 
Vida del 
Realismo 
Intensidad 
¡Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego f Respuesta || 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 


































Ayudan internet | Notiene (wwewproeim.es) a 
INSTALACIÓN ESMERO 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | eN 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) | 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (ACDAGIO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas 















10,00. 
AS 





PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en Pág.78 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —| 4% | [1000 
Menús de configuración en castellano 1% SÍ va Ñ 


Ajustes de resolución-profundidad de color — | 1 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 











Variedad de elementos del juego (comprobado) | 







“Opciones de guardar partida (comprobado) — | 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado)... 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 






> ecado,Tedado-Ratón, Pad de contro 
Parcialmente en inglés 
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Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 /6,72=7,14= Insuficiente 
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OTROS DATOS 


E) En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
- POSITIVA/NEGATIVA 
D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


0 La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De 9,01 210 EIC 
De7,01a9 Mee | 
De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 

De 1,123 





PRECIO/CALIDAD 


1 Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


De0a1 


ECIO/CALIDAD Ei 


Precio (recomendado por el distribuidor) 47,95 € (7.978 Ptas.) 


47,95 16,72 =7,14= Insuficiente 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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AS hasta Net 

3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 
hasta 13,25 MEN 
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El grueso del argumento se desarrolla dentro de Matrix, 
donde nos veremos las caras, puños y pies con enemigos 
de todo tipo, aunque los más temidos son los agentes. 
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Mic 


OUT OF TIME - ACCESS DROPPING LINE 


EA OIT 

Virtual Drive - SECURITY CHECK 
Enter password:FROZENPISH 

Passvord accepted, 

DIALIWG... E A 
CONMECTING... 

Carrier Anomaly - Redirecting:8080 


Tambien existe un modo hacking, en el que podremos 
conseguir niveles extra, nuevos objetos, ver los mapas y 
muchas más cosas, aunque acceder a él será complicado. 
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ACCIÓN e Reclama un papel en la peli al lado de 
Niobe y Ghost en la dificil tarea de ayudar a Neo 
a liberar nuestra mente de la ilusión de la Matrix, 


| mundo real es un caos 
controlado por ordena- 
dores y engendros mecá- 
nicos en el que los humanos son 
simples pilas que les alimentan 
de energía, siendo Matrix una ilu- 
sión creada por las máquinas y 
calcada al mundo que hoy cono- 
cemos con el objeto de engañar 
nuestras mentes mientras se ex- 
trae la energía de los cuerpos. 
«Enter the Matrix» es más que 
un juego basado en el universo 
Matrix, es un complemento al se- 
gundo largometraje, “Matrix Re- 
loaded” ya que 





amplía la historia que veremos 
en la gran pantalla desvelándo- 
nos las aventuras de Niobe y 
Ghost, dos tripulantes de la nave 
más rápida del supuesto mundo 
real enclavado dentro del univer- 
so Matrix, la Logos. 

Nuestra misión será guiar a es- 
tos dos personajes en su lucha 
por ayudar a Morfeo, Triniti y Neo 
a liberar a la humanidad del sue- 
ño inducido por las máquinas. 


CÓMO SE JUEGA 


A priori, el funcionamiento de es- 
te programa es más básico que el 
mecanismo de un chupete: avan- 
zar acabando con todo enemigo 


que nos salga al paso mientras 
tratamos de cumplirlos objetivos 
que se nos van encomendando. 
Éstos suelen ser casi siempre los 
mismos, hacernos con un objeto 
necesario para la resistencia de 
Sión, capital humana del mundo 
real, o rescatar a un grupo de com- 
pañeros sitiados por el enemigo. 
Esta simplicidad epidérmica es- 
conde, sin embargo, un complejo 
control, que es el auténtico cora- 
zón del juego. Es absolutamente 
esencial para nuestra supervi- 
vencia estudiarnos, y dominar a 
la perfección, la gran cantidad de 
combos disponibles, pues sólo un 
perfecto dominio de todas las 
técnicas nos posibilitará acabar 
con agentes, policías y S.W.A.T 
Aunque no sólo de combos vi- 
ven los miembros de la Resistencia 
ya que se ha incorporado un siste- 
ma que nos permite obtener ») 
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La espectacularidad e es la principal razón de ser y de «Enter the 
Matrix, y es que contemplar los golpes, los saltos voladores y 
la fluidez de todos los movimientos es gloria bendita. 
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| No todo será deambular por Matrix, puesto que para rea- 
' lizar algunas misiones será necesario ponernos a lo mandos 
| de una nave que se dirige al mundo real. 

ll 

| 


EZ 


OS 


AI 


A == 





EOC A Y. 





Ghost es uno de los tripu- 
lantes del Logos, la nave 


más rápida con que cuen- 
ta la Resistencia. 
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“Acción y espectacularidad son las 
armas de Matrix para sorprendernos” 


-»% una clara ventaja sobre 
nuestros enemigos.Y esa ge- 
nialidad, denominada Foco, 
no es otra cosa que la ralen- 
tización del tiempo. 

Las virtudes de esta habili- 
dad son muchas, para empe- 
zar nos deja más espacio para 
pensar en una buena estrategia, 
nos permite ver la trayectoria de 
las balas para poder esquivarlas 

y, sobre todo, abre un abanico de 

nuevos golpes y movimientos 

que no tienen desperdicio. 
Y es que con el Foco activado 
podremos realizar saltos impo- 
sibles, ejecutar todo tipo de- 
piruetas en el aire, correr 
por las paredes y acabar 
con los enemigos sin 
que tengan tiempo 
para intuir siquie- 
ra por dónde le 
vienen las tor- 
tas. Para utilizar 
este método debe- 
mos mantener pulsada la tecla 

[6 ); una vez activada la opción, 

se inicia una cuenta atrás seña- 

lizada por una barra que aparece 
en la parte inferior derecha de la 
pantalla y que disminuye sin 
pausa, agotándose el Foco a la 
que nos descuidemos. 

Dada la gran cantidad de ene- 
migos que nos encontraremos 


en cada fase, lograr atravesarlas 
con la salud intacta sería absolu- 
tamente imposible. Conscientes 
de ello, los chicos de Shiny han 
decidido que la barra de energía 
y de Foco se rellenen automáti- 
camente en cuanto haya una 
mínima parada en la acción. 

Como no podía ser de otra ma- 
nera, las armas son pieza clave 
para el desarrollo del juego y te- 
ner siempre una buena reserva 
de balas es imprescindible para 
acabar con la avalancha de ene- 
migos que nos vienen encima, 
normalmente en grupos de cua- 
tro o cinco sicarios del mal. 

Por último, debemos subrayar 
la importancia que tiene decidir 
qué personaje vamos a contro- 
lar, si Niobe o Ghost. La razón es 
que existen muchas faseS en las 
que dependiendo del personaje 
que hayamos elegido tendre- 
mos que perseguir un objetivo u 
otro, lo cual hace que la duración 
del programa se alargue y brin- 
de alguna alternativa extra. 


«Enter the Matrix» es un progra- 
ma rápido y dinámico en el que 
la intuición y la claridad de ideas 
son la base para triunfar. La velo- 
cidad endemoniada de sus com- 


: Sr Q A LI ' 


Nos veremos inmersos en frenéticas persecu- ga El tiempo focoO nos s permite realizar piruetas 


ciones automovilísticas, y dependiendo del 
personaje elegido, nos tocará conducir o disparar. 


impresionantes para esquivar las ralentizadas 
balas del enemigo y aproximarnos intactos a él. 


1 Durante la aventura lucharemos contra personajes que apa- E También nos MES Adtemos tiesas con vam- 7 El AellOro de los SWAT € es 5 que ción acar 


recerán en el segundo film de Matrix, como Trinity. Siempre te- 


piros, a los que habrá que matar a la vieja usan- en grupo. Mejor aparcar las técnicas marciales y 
nemos a mano una barra 0) para indicarnos nuestro estado. 


za, 0 sea estacazo de madera O directo al corazón. confiarse a las armas de fuego para despacharlos. 











4 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Tedado: 

E] :Desenfundar arma 

(F]:Botón de acción 

[2] :Cambiar de arma 

(3]:Vista primera persona 

[4] :Vista tercera persona, 
zoom 

"Foco 

:Salto 


bates y la espectacularidad de 
los movimientos de los persona- 
jes son el alma del conjunto. 
Aunque todo esto ha sido con- 
venientemente aderezado con 
unos vídeos especialmente ro- 
dados para la ocasión donde in- 
cluso participan los dos protago- 
nistas del juego, secundarios de 
lujo, por otra parte, en la pelícu- 
la. Estos vídeos, de más o menos 
una hora de duración, nos des- 
velan todos los entresijos del ar- 
gumento del juego, que como 
advertimos no es una aventura 
independiente de la película, pe- 
ro tampoco un calco de ésta, si 
no un brillante complemento en 
el que se desvelan ciertas incóg- 
nitas que nos pueden surgir 
mientras vemos “Matrix Reloa- 


ME 
Ed q d ed 





Shiny ha plasmádored con inceálbla fidelidad todo lo visto en “Ma- 
trix' alcanzado un alto grado de excelencia en lo relativo a la inclu- 
sión del Foco, efecto que dota al programa de mucha variedad. 


ded” Los creadores de Matrix 
han sabido lanzar un sugerente 
anzuelo a sus múltiples seguido- 
res al incluir en el juego escenas 
que aclaran muchas situaciones 
que en la película quedan un 
tanto en el aire, pero que ad- 
quieren todo su sentido si juga- 
mos con éste «Enter the Matrix». 

Gráficamente, goza de la mis- 
ma estética que la película, man- 
teniéndose ese tono de satura- 
ción del verde que le caracteriza, 
y unos escenarios grandiosos ex- 
traídos del film. Los personajes, 
además, se han cuidado en ex- 
tremo, tanto en el fenomenal pa- 
recido como en los movimientos. 


El único “pero” que hemos en- 
contrado es que para llevar todo 
este prodigio de técnica y espec- 
tacularidad a nuestro PC se han 
puesto unos requisitos mínimos 
demasiado elevados. Prueba de 
ello es que no ha salido muy 
bien parado del Test que hemos 
realizado en el laboratorio. 

En conclusión, «Enter the Ma- 
trix» es una experiencia única, 
que además de acción aporta 
muchas sorpresas, un argumen- 
to de infarto y una redefinición 
del término espectacular. 


Direcciones de Internet pág. 96 


za ¿Funciona en mi Pc? pág.78 





Contamos con dos huecos para armas, uno cua muros y columnas como A EapetOs 


asignado al botón izquierdo del ratón €) y otro 9 nos permite repeler el fuego enemigo expo- 


al derecho0), éste principalmente para granadas. niendo mínimamente nuestro pellejo. 


GRANADA 
A 
n 


JOAO 1 TR 





En ela ln cuerpo a cuerpo los SWAT mues- 9 El tiempo foco hS de estar alo para co- 


tran poca pegada y son fáciles de derrotar, sal- 
vo si se nos acumulan más de tres a la vez. 


rrer por las paredes. A la vez podemos observar 
la dirección que toman los disparos del enemigo. 











iS _JERSIÓN COMENTADA | 


l Enter thé Matrix 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari 

DESARROLLADOR: Shiny 

OTRAS VERSIONES: PS2, XBox y GameCube 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 







COMENTARIO DEL JUEGO. E 
are F34e90 de acción donde la espectacularidad brilla con luz propia pero sin 


ur ) cegarel resto, pues también cuenta con un argumento muy bien 
“es. estructurado y la posibilidad de conocer detalles secretos de la película. 
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CALIDAD DEL JUEGO 


Porcentaje 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos 


Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% [Muy 


- Animación / Movimientos delos personajes | 2% |Pe Ra 











Bn 









Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
Vida del juego 

Argumento 































o A 
y | Apasionante 10,0 





Realismo 3% |Bcepconal MOS e 
Intensidad SS rs A A rn cnc pre aerea Enorme o AU mice 
Variedad de situaciones Media. 


Comportamiento de los adversarios 
eS Artificial) A 


[Alta donde es necesaria. | 
me adecuado por tipo de juego Respuesta | ón / Si 


an de. asistencia técnica da 


' uda en internet 





Dfalad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? Sí(3.573,7 Megabytes) 

_NEspacio utilizado en Megabytes, medido) [222222222 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) : 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |10,8%| Funciona conllas 24tarjetas (10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% Más información en Pág. 78 | 2,96 | 
POSIBILIOA DE CONEIGUMACIÓN ls 





















2 personajes seleccionables y 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%6. | Enmomentosconcretos | 7,00] 
Dispositivos de control compatibles | 1%. > Teclado-Ratón o AN 
Idioma (comprobado) _| 2% |Parcilmenteen inglés [400 
' Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

: NOTA MEDIA 

Corrección negativa 













Precio (recomendado por el distribuido lao, 95 € (8.310 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad e, 95 1 9,07 =5,51 = Suficiente 
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GTA Vice City 


ACCIÓN + Dos bofetadas bien dadas, nos 
quedamos con su "buga” y salimos pitando. 
¿Que viene la pasma?, ¿y el ejército? ¡Buah, 
ponte cómodo y a disfrutar que son dos días! 


uchos pensarán que 
«GTA Vice City» es po- 
co más que un calco 
de su antecesor «GTA lll». Pues 
aciertan, estamos ante un redi- 
seño ambientado en los años 80. 
En esta ocasión controlaremos 
a Tommy, un ex-presidiario que 
llega aVice City para”rehacer”su 
vida. El destino de Tommy pasa 
por escalar puestos en el difícil 
escalafón jerarquizado de la Ma- 
fia, y para eso cuenta con un ca- 
rácter rudo, mucho morro y nin- 
gún escrúpulo. ¿Su sueño? ganar 
pasta como para comprar la ciu- 
dad, aunque antes habrá que 
acabar con las bandas rivales. 





COMO SE JUEGA 


Un ex-convicto, una ciudad cos- 
tera donde se mueve mucha 
pasta y unos bajos fondos muy 
poblados. Este es el arranque 
que suena a conocido, aunque 
también huele a empezar desde 
lo más bajo haciendo pequeños 
encarguitos como extorsionador 


de poca monta para los chicos 
duros de la ciudad. Responsables 
como somos con el trabajo, un 
jefe mafioso, que nos han pre- 
sentado a raíz 
de un percance 
con un furgón 
lleno hasta las 
llantas de co- Ñ 
caína, nos irá (WS 
encomendan- 
do misiones po- 
co éticas. 






















La ventaja de trabajar para él y 
cumplir sus encargos no sólo im- 
plica recibir grandes sumas de 
dinero, sino que además nos 
granjearemos su simpatía. Aun- 
que, atención, porque hay mu- 
cho hampón suelto por la ciu- 
dad peleando por un trozo de 
pastel, y no caerle bien al jefe de 
un clan rival puede suponer en- 
frentarnos a situaciones muy de- 
sagradables de peligro. 

El medio de transporte perfec- 
to para desplazarnos por la ciu- 
dad es el coche, y prácticamen- 
te todo lo que tenga ruedas, esté 
aparcado o en movimiento, es 
susceptible de caer en nuestras 
ladronas manos. Robar es 
infringir la ley, in- 
cluso en Vice City, 

por lo que si la 
Y poli nos caza en 
este vandálico 
acto, lo más pro- 
bable es que 
empiece una 
persecución 

hasta que les 
| demos esqui- 
l nazo O nos 
capturen. 


mayor será el empeño que pon- 
ga la poli en trincarnos, y os ase- 
guramos que no es muy agrada- 
ble tener a varios furgones 
policiales y helicópteros pisán- 
donos los talones... aunque sí 
muy divertido. 

Si nos capturan pasaremos 
una noche en comisaría y sufri- 
remos la cancelación de la mi- 
sión que teníamos en marcha y 
la pérdida de un buen pellizco 
de pasta para pagar la fianza. 

En «GTA Vice City», como en la 
vida misma, el dinero no sólo 
nos permite salir de la cárcel, 
también paga las facturas del 
hospital en caso de que nos 
muelan a palos, o sirve para 
comprar residencias donde es- 


condernos una temporadita, o 
armas y equipamiento para 
triunfar en las misiones. 

Como no sólo de estampar co- 
ches vive el matón, tendrá que 
destinar parte de su tiempo a 
hacerse con potencia de fuego 
para arrostrar los peligros de su 
vida“chusca.Ametralladoras, es- 
copetas, bazucas, todo un bazar 
abierto 24 horas para chicos di- 
námicos como Tommy. 

Aparte de nuestro trabajo”ofi- 
cial” existen otras labores que 
nos brindarán dinero y ventajas 
extras si cumplimos los objeti- 
vos que nos piden. Si encontra- 
mos un coche de bomberos y 
decidimos robarlo, por ejemplo, 
conectando la emisora ten- «» 
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Cuanto mayor 
sea el delito 
cometido, 
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2 Nuestros contactos son de lo más variopinto, 
£ con un perfil bien definido por sus ademanes y «3 pensable. Elegimos el que nos guste, sacamos 
la ropa que usan. Y muchos no parecen de fiar... 


Cl 1 


ambientación está en consonancia con una típica ciudad costera 
de los 80. Además, podemos seleccionar el ángulo de cámara. 


SER UN MALOTE 


A 
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) Robar un vehículo es tan sencillo como indis- 


por las malas al conductor y a tirar millas. 


OS Pd 
TEO 
RUEDA DEL RATÓN 

o 
--—todas tus armas 





1 El hotel es el lugar idóneo para descansar plácidamente y re- 
cargar las pilas. Aquí podremos salvar la partida en prevención 


de un fatal e inesperado contratiempo que nos lleve al hoyo. 






E En cuanto asome la poli, lo m 
O las de Villadiego, pues si nos hemos pasado no 
dudarán en embestirnos o cortar la carretera. 








ejor será t 


ES : 








omar 7 Las misione son muy variadas y en algunos 
casos tan sencillas y disuasorias como reventar 
el coche de un miembro del jurado a martillazos. 

















PR IAEA TIRA e RIERA 


Pulsa el botón TAB O. 

¡JOY 7 para recoger esa > 
Reed 
¡cualquier arma del mismo 







; De AN 


AN 








A Hay varias formas de conducir; unas discretas, asarse haciendo cosas ilegales nos conver- 
observando las normas de circulación, y otras tirá en los prófugos favoritos de la pasma que 
atropellando peatones y confraternizando con polis. nos declarará en busca y captura. 
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Cada enemigo requerirá un tipo de arma que La gama de motocicletas disponibles es am- 1 0 Nuestros progresos, sobre todo en lo que a hacer el bes- 
esté de acorde con su dureza. El bazuca nos plia. Las deportivas son las más rápidas pero tia se refiere, se reflejan en el respeto que nos van teniendo 
vendrá de fábula para derribar el helicóptero. gozan de poca estabilidad. Un golpe y al suelo... los personajes. Coger a polis y robarles el coche está muy cotizado. 








Los creadores de este salvaje y movidito título han tratado de insuflarle el mayor realismo posi- 





ble. Los coches pierden piezas al chocar y se abollan hasta que, destrozados, explotan. 


==) dremos submisiones en don- 
de haremos de improvisado apa- 
gafuegos. De la misma forma nos 
convertiremos en policía, taxista, 
pizzero e incluso conductor de 
ambulancias. Las ventajas recibi- 
das por realizar correctamente 
estas submisiones son numero- 
sas: velocidad extra,inmunidad al 
fuego o resistencia a los golpes. 

Según avancemos en el juego, 
haciendo dinero y codeándonos 
con los jefes de la mafia, subire- 
mos puestos en el escalafón has- 
ta finalmente hacernos con la in- 
mensa ciudad que contempla 
nuestras fechorías. 


VALORACIÓN 


Como ya hemos comentado, 
«GTA Vice City» toma la magnífi- 
ca base que le brinda su antece- 


a fe 


El juego es inequivocamente para adultos, no sólo a causa de 


sor para componer un título 
nuevo mucho más profundo en 
argumento y posibilidades. 

La ambientación que los crea- 
dores han utilizado para esta 
versión bebe de los míticos años 
80, a lo“Miami Vice; para recrear 
una ciudad llena de vicio, crimen 
y corrupción. Este apartado es 
realmente excelente, no sólo por 
el trabajado de diseño de todo 
lo que veremos, si no por que 
además su amplia y excelente 
banda sonora, con más de 100 
canciones, nos sumerge de lleno 
en esa edad dorada. Grupos co- 
mo Iron Maiden o Judas Priest y 
artistas del calibre de Michael 
Jackson atronarán nuestros alta- 
voces con sus éxitos de los 80. 

Pero donde «GTA Vice City» en 
realidad triunfa, y conquista, es 
en la madre de todos los robaco- 


los exabruptos que sueltan los personajes. Las sangrientas esce- 
nas de crímenes, además, tienen catalogación de dos rombos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Rueda: 
Cambiar emisora de radio 
Teclado: 
[w]: Avanzar/acelerar 
(s]: Retroceder/frenar 
[A]: Desplazarse a la izquierda 
(DJ: Desplazarse a la derecha 
: Salto 





ches: el desarrollo. El esquema 
presenta un cóctel de trepidante 
acción, velocidad y salvajismo, 
que divierte y no aburre por la 
gran variedad de situaciones 
que se dan. Siempre hay cosas 
que hacer y el desarrollo dista un 
mundo de ser lineal. 

El guión nos introduce inteli- 
gentemente en la historia, digna 
de la mejor película de cine ne- 
gro, aunque desgraciadamente 
las voces en inglés nos roban los 
fantásticos diálogos y comenta- 
rios de los personajes. Al menos, 
la traducción es perfecta, clavan- 
do la jerga utilizada por el mun- 
do del lumpen aquí retratado. 

En resumen, «GTA Vice City» 
encandilará a cualquier persona. 
Su variedad de situaciones, la 
imparable acción y su medida 
dificultad convierten a este títu- 
lo en lo mejorcito que puede 
verse en un PC actualmente. 22 





Direcciones de Internet € Pág.96 
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ATA PC (Win 95/98/ME/XP) 
GTA Vice City 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Rockstar Games 

DESARROLLADOR: Rockstar Games 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 


PLOGOGARER $59 049428490828 RIDOAAIADAAA 





EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años. | 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


AN Este título resulta de lo más divertido y espectacular que se puede 
[=> encontrar para PC en estos momentos. Su acción y ambientación nos 
«82 - introducirán de lleno en el mundo de la Mafia y no nos dejará escapar. 










CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
| 






AE 
_Nivel de detalle de los personajes... | 3% | Bastante cuidados 8,00. 
























Nivel de detalle de los escenarios / entornos. [3% [Bastante cuidados 
Efectos especiales Espectaculares 


Tecnología 






















Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 








Map A 
Argumento 
Realismo 
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Intensidad 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |' 5% _ | Teclado-Ratón / Sin problemas | 7,00: 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | [3/00 


Teléfono de asistencia técnica | 1% [917893550 6,00. 
Ayuda en internet 















































| No tiene (www.virginplay.es) — 










Arranque automático 


Sí (1,48 Gigabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 



























Adecuado (AGD/G1J) 
"Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
Más información en Pág.78 





Ajustes de resolución-profundidad de color [11 


Ajustes de música / efectos de sonido 
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de gua En momentos concretos | 7,00. 
Dispositivos de control compatibles. |. 19 | Teclado-Ratón, Pad de control 


“Idioma (comprobado) SL [Castellano 

















A prada carac A e cer cerro rl rrrorrsrr rro rrranerierónnonado Joso drdanaaqalas ep q Erro 







Número máximo de jugadores (en el mismo 11/0 En 
ordenador/en red, datos del fabricante) E | a 
NOTA MEDIA 100%) 0 E AA 


Corrección positiva | 
Corrección negativa 





——PRECÍ D Suficiente 


qe 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 E (8.311 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,85 = 5,64 = Suficiente | 
a O Dt A 
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WINDOWS DX/2000/Ma/xP 


www.planetadeagostini.net 


ao dial 
SEX MOTTOM FOR DETAILS E mo Teléfono de Atención al Cliente: 902 490 346 hotlineplanetaHhotmail.com 








| ME ee 


a A 
seregeneraalimentán- 
dose deta sangre de sus 
enemigos, gracias a su 
condición de medio 
vampiro. 


junten podremos activar la sed de san- 











na socie- 

dad secre- 

ta inglesa, 

la Brimstone So- 

ciety, vela desde 

4 la sombra para 

e erradicar toda 

, amenaza de 

naturaleza 

sobrenatural 

que se cierna 

sobre los simples mortales. En su 
sondeo incansable por buscar 
signos de criaturas del infra- 
mundo, encontraron a una pe- 


lOOdRayne 


ACCIÓN + Mitad humana mitad vampiro, la 
agente BloodRayne está entrenada para 
acabar con cualquier amenaza sobrenatural, 


queña niña que iba dejando ino- 
centemente una estela de vam- 
piros asesinados por las calles de 
París. Su nombre, Rayne, de pa- 
dre vampiro y madre humana, 
creció con los poderes de los hi- 
jos de las tinieblas pero sin sus 
debilidades. Desde hace tiempo 
busca a su padre desesperada- 
mente, pero la Brimstone So- 
ciety le ha encontrado antes. Tras 
capturarla, la proponen ingresar 
en su equipo con el el nombre 
clave de agente BloodRayne y 
una primera misión. 


Podemos ver en todo momento qué dirección to- 
man los objetivos gracias a la ayuda inestimable de 
una brújula que va marcando sus movimientos 6). 


ii 


Cada vez que estas dos barrasO) se 6 La visión del aura es otra de las vistas co 
cuenta Rayne. Se activa con la tecla (2) y nos permite 
gre y disfrutar de la sustancial ventaja que divisar antes a la presa, además de ver su salud y actitud. 


2 





A 
be 

















n que 








tola Mauz de 9 mm 


Es 


La sangre y los trozos de carne serán el pan nuestro de cada día 


0 Wu 


ai 


en este programa, ningún enemigo se escapará sin su corte co- 
rrespondiente a la altura de la yugular o carótida. Según. 


El mundo se encuentra en el 
tenso período de entreguerras y 
los alemanes, un tal Jurgen Wulf 
en particular, están adquiriendo 
valiosos objetos con los que pre- 
tenden liberar terroríficas criatu- 
ras para esclavizar a la humani- 
dad.Impedirlo es nuestro causa. 


«BloodRayne» se estructura en 
torno a una serie de objetivos 
que nos van dando según pro- 
gresamos en cada misión. 

A nuestro favor tenemos las fa- 
bulosas y surtidas habilidades 
de nuestra medio vampiresa, ex- 
perta manipuladora de armas 
de muy distinto signo. Además 


A LY y 


Los combos que maneja la vampiresa se ejecutan 
de forma automática, lo cual resta muchos enteros 
al factor diversión y deja un tanto coja la acción. 


AAA AÑ 


ESTE EOS T TO 
EA 


7 Existen cuatro tipos de armas: ligerasO), pesadas 
O, granadas y explosivos 6) y las especiales). Las 
últimas son las que gozan de mayor poder destructivo. 


de incorporar de serie dos mortí- 
feras cuchillas doctoradas en re- 
banar todo tipo de carnes, 
que como veremos a la 
postre se revelan como 

el artefacto más efec- 

tivo y letal de cuantos 
podamos hacer uso, 

Rayne puede recoger 
cualquier arma de fuego que 

se encuentre tirada por los 
escenarios. Las armas se divi- 
den en cuatro categorías: li- 
geras, pesadas, especia-  £ 
les y granadas, cada 

una con sus carac- 

terísticas espe- 

ciales que las 

diferencian 

del resto y 


7 


[aer 


Ju 


El tiempo ralentizado se activa cuando se pulsa la 
tecla (+].Dos indicativos lo confirman: el icono de es- 
ta vista se ilumina 6) y los márgenes se difuminan O). 


Cada vez que le hinquemos el colmillo a un enemi- 
go para extraerle glóbulos rojos incrementaremos la 
sed de sangre y la barra de salud de Rayne(H. 


mE 


BloodRayne es el nombre en clave 


de esta vampiresa, que no di- 


ferencia entre la sangre humana y la que ha sido mutada por el 
efecto maldito de alguna fuerza sobrenatural pro-nazi.> . 


que presentan también diversos 
tipos de calibre o cadencia de 
fuego. Una de las principales vir- 
tudes de Rayne es su capacidad 
para manejar dos armas, al me- 
nos en el caso de las ligeras y pe- 
sadas, a la vez, una con cada 
mano, lo cual nos permite 
apuntar y abatir a dos objeti- 
, vos al mismo tiempo. 
Como complemento espe- 
cial se ha puesto a nuestra 
disposición una cadena 
con la que podemos enla- 
zar y atraer a nuestros 
enemigos hasta poner- 


08 de este juego es la po- 


la acción al combinar 


erpo con eluso de armas.” 


A E 


Una de la habilidades 


bla su potencial al freir a d 


347 5 TA 


los a tiro de colmillo, o bien gol- 
pearlos a distancia. 

Aparte de este ingente arsenal 
de artilugios para matar, la peli- 
grosa agente BloodRayne cuen- 


ta con un catálogo de vistas, cor-. 


tesía de sus poderes vampíricos, 
que le procuran ciertas ventajas 
sobre sus oponentes. La primera 
de éstas es una especie de visión 
térmica, mediante la cual es po- 
sible detectar a los enemigos 
con más facilidad y ver con más 
claridad la posición del objetivo. 
La segunda nos proporciona una 
suculenta superioridad pues nos 
permite ralentizar el tiempo 
mientra la tercera, y última, hace 
las veces de zoom y resulta idó- 
nea para disparar sobre ene- «3 


de Rayne es que maneja pri- 


morosamente, y a la vez, ambas manos, lo que redo- 


os rivales de una tacada GH. 


La cadena es a la vampiresa B lo que el lazo al va- 
quero. Se lanza, se atrae al enemigo y se le muerde 
hasta efectuarle una transfusión completa. 
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Con alentadora frecuencia, nos encontraremos con imponentes jefes finales que, en ocasiones, 
más que doblarnos en tamaño nos hacen sentir complejo de hormiga chupasangre. 


migos que se encuentran a 
una distancia considerable. 

Como vampiresa que es, aun- 
que sólo lo sea de media cepa, 
Rayne necesitará alimentarse de 
sangre para sobrevivir. Un buen 
bocado a tiempo en la jugosa 
yugular de sus enemigos nazis 
restablecerá su salud. 

Si un factor nos concede una 
ventaja decisiva sobre nuestros 
adversarios es el denominado 
como“sed de sangre” Esta virtud 
la iremos adquiriendo según 
avancemos y depende de la ex- 
celencia de nuestros ataques y 
de las extracciones de sangre 
que vayamos efectuando sobre 
los enemigos. Para seguir la evo- 
lución de la sed de sangre tan 
sólo debemos echar un vistazo 
al indicador que está en la parte 
inferior izquierda de la pantalla. 


Cuando esté lleno, si pulsamos la 
tecla (Bloqueo Mayúsculas), po- 
dremos ver cómo la pantalla se 
tiñe de sangre y el tiempo se ra- 
lentiza para los enemigos, pero 
no para nosotros, con lo que la 
velocidad de nuestros ataques 
será mayor y el festín que nos 
pegaremos glorioso. 


Lo primero que conviene pun- 
tualizar es la extrema violencia 
de que hace gala «BloodRayne», 
es un trance habitual estar rode- 
ado por todas partes de los troci- 
tos sanguinolentos de nuestros 
rebanados enemigos. 

Aquellos de espíritu algo me- 
nos sensible que se vean con 
ánimos para pasearse por esta 
singular carnicería, se encontra- 


o. 





El programa está ambientado en algún momento abstracto en- 
tre la Primera y la Segunda Guerra Mundial. Lo de abstracto más 
que nada por los detalles dudosamente históricos que aparecen. 


CONTROLES 
L. U nv 1 IG Le 3 


> 
RÁCICOS 
BASICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque con espada, 
botón de acción 
Botón Derecho: 
Ataque con arma de fuego 
(E) :Lanzar cadena 
[F] :Cambiar grupo de armas 
:Caminar, correr 
«Ejecutar sed de sangre 
Saltar 


rán con un programa muy sen- 
cillo con un nivel de dificultad 
asequible. Los enemigos no su- 
ponen un escollo realmente du- 
ro una vez que le hemos pillado 
el truco a los combos, por lo que 
avanzar no nos resultará peno- 
so, al menos hasta que topamos 
con cada uno delos jefes finales. 

En cuanto al apartado gráfico, 
el juego da la talla y ofrece vis- 
tosos golpes ejecutados con ex- 
quisita fluidez. Elogiable es la es- 
tructura del guión, pensado para 
ir escupiendo sorpresas y deta- 
lles acerca de la biografía de 
Rayne en los momentos adecua- 
dos, lo que ayuda a mantener el 
interés y sentirnos atraídos por 
lo que podemos descubrir. 

En resumen, acción bañada en 
una solución con exceso de he- 
matíes, donde estómago y refle- 
jos son claves para pervivir. 2 


e Direcciones de Internet (3 pág.95 


| BA] ¿Funciona en mi PC? pág.78 | 
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__ VERSIÓN COMENTADA | 
JUAN PC (Win 95/98/ME/XP) 
BloodRayne 
DISTRIBUIDOR: VUG 


TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 765 64 74 
gi PRODUCTOR: Majesco 






EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


nos propone explorar inmensos escenarios, decubrir una buena historia y 
acabar de la forma más salvaje imaginable con nuestros enemigos. 


A e A A A A A A e o A 


a Combinado proteínico de acción y aventura con vampiresa a la cabeza que 









CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 
_Nivel de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 

Tecnología 






























Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 


| 2% [Muybuena 
3% | Muy buenos 





Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento 
Intensidad 

Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
TEXiOSE SUD OS NI 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 











5% | Casi infinita 

| Interesante 
% |Excepcional 
| Enorme 
























29% | Textos profesionales 


eliana 


5% | Teclado-Ratón / Óptima 


pS 










Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 





e 1911353437 TA 
1% | Notiene (www.vup-Interactive.es 
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) 

















Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 1 No (1.603,5 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |] 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_Menús de configuración en castellano 

Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música /efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad 












Completo (A/D) 8/00 
unciona con las 24 tarjetas 10,00 
ás información en Pág.78 3,10 
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Opciones de guardar partida (comprobado) 

Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva] 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.310 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,03 = 6,22 = Suficiente 








| En cualquier momento [107 
1% |Teclado-Ratón, Pad de control [6 
0% |1/0 
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Promoción válida hasta fin de existencias (2.000 Uds. 





Ad 


A 72 * CC. Glories. Av. Diagonal, 280 D9I34 
GAL, 1 a) £ LARA ( CROFT d > REGALO + C.C. La Maquinista. Y CutatAsindo, 6999 608 17 
» C/ Pau Clarís, 97 0934 126310 El 
+ C/ Sants, 17 (0932 966 923 
a co. Diagonal Mar, L. 3660-3670 0933 83 560 880 
adalona AUN 
GRAND THEFT AUTO: MEDIEVAL TOTAL WAR: * G/ Solodad, 16 0034 644 697 


FI CAREER CHALLENGE VICE CITY VIKING INVASION MIDNIGHT CLUB ll Barbera dol Vallés CO. Baron 0904 Es 2007. Lo 


RA C.C. Gran Vía 2. L.11.Av. Gran Vía. 75- ,75-79 0932 590 229 


Mreaide Ame ou, 18 0938 730 838 
Ao por O 730 838 


E Y Pia 
WE IEC 











| A > FOME AE Ñ An > 7 FACE DT EXPANSIÓN 
Luisana 5 E + a : 





















¡ SÍ E "Só Crisolor, 13.0937 960716 
pts 3 mes C.C. O Park. C/ Estrasburg, 5 1937. 586 781 
a 
ls E ART DS e Furgos C.C. La Plata, L. 7. Av. Castilla y León 09%; 222.717 


Si WEA aa N 


: pe K | ode o. ce Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 0927 6269 36 





A Cl RAM A] MER A | SS ZAS AN TE FEE . Jerez C/ Marimanta, 10. 2956 337962 
1 TAS Un SN 1 pe Po reado C.C. Bahía Sur. L. C-17/18 0956 59 2.528 
A sl 5 p 


Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 

CIUDAD REAL 

E AR Real C.C. El Parque-Eroski 0926 227 354. E 

Córdoba C/ Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, sn 1957 468 076 


= > - cé : a r CUENCA 

¿E C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L. 60 0969: 225 031 
. PT Er NE VER : INTER NIGHTS: WARCRAFT on C/ Emili Grahit, 65 0972 224 729 da OS 
y Y A 1 
ul TINA (O TECH THE S. OF UNDRENTIDE __ REDFACTION | Ri INS THE FROZEN THRONE csiguetes Corra, 100912 6/6:% | a 

A A bid] HS MN 
: ' ; in ¡ ranada C/ Recogidas, 39 0958 266 954 ve 

| a | O qn e AO ¿A p Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 0958 600 194 
i : RA > e E San Sebastián Av. Isabel |, 23 0943 445 660 
: Irún C/ Luis Mariano, 7 VD943 635 293 
HUELVA 


ess C/ Tres de Agosto, 4 0959 253 630 
Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 
OJA 


LARI cs ' A A 
Logroño Av. Doctor Nodos 6 0941 207 833 NT a 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 
« C.C. La Ballena, L. 1.5.2 0928 418 218 
+ P2 de Chil, 309 (0928 265 040 
E + C.C. 7 Palmas, L. cg 4 419 948 
As TY a Y y ? A, Y, A PE Parar A Le TA PA Ig « C.C. El Muelle 1928 265 416 8 
| A y y PL y ER o JA Ls 5 1 a 7 ML] A E E 1 o JAS EST 7 br ALL Lanzarote-Arr: cite Corona. Valls de la Torre, 309288 Ñ 01 
me. Dell. bo ol A ¿Ar ¿ol Ad . A > art. A Vecindario C.C. Atlántico, L. 29, Paria Ata 0828 792 850 


LEON 
León Av. República Argentina, 25 10987 219 084 
di IS MADRID 
A- E Madrid 
EN A a . o 0 e , AS » C/Preciados, 34 1917 011 480 
| a] y 0 3 Poseo 2 RRERaR cn + P2 Santa María de la Cabeza, 1 278225 
I 
A] 
4 
E 





DAD 


EE an 
al => AO 
dE 


= 
ad 
ds 

















+ C.C. La Vaguada. L. T-038 0913 782 222 
+ C.C. Las Rosas, L. A-13, Av. Cuaceaaa Eon (0917 758 882. > 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 0918 80 
Alcobendas C/ Ramón Femández dsd 26 AS 6520 387 pe 
Alcorcón C.C. Vd (Carlos III),L. 158 0916 194 424 
Getafe C/ Ay 7 Posterior 0916 813 538 
Las Rozas C.C. Bu ntro ll, L. $ e 374703 
Móstoles Av. de Por ugal, 8 0916 17 
' , Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L 50917990 165 
A E i ME AZ 5 E 3 Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, L. 53 0916 562 411 3 
la RARA IN ME Y l ES a5y EY” ] a al Planetocio. Av. Juan Carlos Í, 46 0918 492 379 : EN 
A) (una e Da ps) / Málaga C/ Almansa, 14 2952 615 292 
A Av. Jesús Santos Rein, 4 1952 463 800 











> UL 





EL PLANETA DRAGON'S LAIR: DUKE NUKEM MICHAEL SCHUMACHER 
DE LOS SIMIOS _LA TRILOGÍA MANHATTAN PROJECT RACING WORLD KART ASAS A od 
p MN a ars AQ DES 0 o Pamplona C) PinorAsara, 7 2948 271 806 


1 AE 27 ADA les os: Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 0979 730 464 














| PO cono E E Eplay] 


PONTEVEDRA 
Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. Cf al Sotelo, s/n 10986 853 624 
o Tone C/ ayan, 8 0986 432 68 


A 4 HÚt lala C/ Toro, 84 1923 261 681 
a o SANTA CRUZ DE TENERIFE 
AAA MEA Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 0922 293 083 
Pr Y ist xy a 
TAO E p 
le o A 5 Ped Y) E * C.C. Los Arcos. L. B-4. Av. Andalucía, s/n 0954 675 223 
— lb - C.C. Pza. Armas. L. C-38. Pza. Legión, s/n 1954 915 604 


AS AS SEGA HALF LIFE We rragona Av. Catalunya, 8 0977 252 945 
DIABLO 2 - NAKATOMI PLAZ/ COLLECTION EDITION EUROPA UNIVERSALIS ll GENERATION 2 o iS 














: A A - : — a e . rledo CC. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
| [Ei Hestoaler a Sed 2 A: VALENCIA 
[ro vi En A Valencia 
| : A ME o E A pe AL + C/ Pintor Benedito, 5 1963 804 237 
: eN O 1 as PA, x "NA" e A + C.C. El Saler, L. 32A - C/ El Saler, 16 0963 339 619 


Aldaia C.C, Bonaire, L. B-352 Ctra. N-II Km. 345 0961 920 002 
RS Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 01961 566 665 


te UML 0 ena e TO VALLADOLID 
EDITICIAN AREAS A > A wi eledolid C.C. Avenida - P? Zonila, 54-56 0983 221 828 
OSO e so ; . eo Pza, Arriquibar, 4 2944 103 473 f 
Barakaldo C.C. Max Center. B?. Kareaga, sín loc.A-21 D944 970220 +: 
ZARAGOZA 3 


Zaragoza C/ Cádiz, 14 1976 218 271 
Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 0976 312 988 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuen HOS, . . A 
Precios válidos y vigentes del 15 de junio al 15 de julio, Fesdidos por internet www.centromal l .es 


Im puestos incluidos 


A sd rico O LON AREA 













A A A 
































sel momento de conver- 
tir a nuestro Sim en toda 
una estrella del cine, la 
música, la televisión o la moda, y 
para conseguirlo, nada mejor 
que forjar su futuro a base de 
ensayos frente al espejo, 
cantando en contra de 
los tímpanos de nues- 
tros vecinos o ridi- 
culizando al clási- 
co Hamlet y sus 
h bellos versos 
con una inter- 
pretación digna 
de la mismísima Pi- 
lar Bardem. 
Y aunque el objetivo es 
triunfar, también lo será hacer 
amigos entre las estrellas ya es- 
tablecidas para que con sus 
contactos nos abran las puer- 
' tas de Ciudad Estudio de par 
! en par. Obviamente, el cami- 
UA no del “peloteo” es siempre 
» menos estimulante que el 
de la dura lucha diaria por 
aprender bien a entretener 





| Wi AA: 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ENTRENANDO SIN LIBRETA 


2 El mundo de la moda es duro aunque debemos 
elegir entre desfilar para diseñadores de alta cos- 
tura o publicidades de todo tipo de productos. 





ON IS > ho pa o 
ME, 


Me 105% 0d 


LOS SIMS 
PERSTAR 


SIMULADOR + La nueva expansión de «Los 
Sims» nos permite convertir a nuestro 
mediocre Sim en un artista de talla mundial. 





alos demás Sims. Que es, al fin y 
al cabo, de lo que se trata: diver- 
tir, divertir y divertir, 


CÓMO SE JUEGA 


No han cambiado muchas cosas 
en la casa de nuestro Sims, salvo 
las que tienen que ver cón los 
nuevos oficios artísticos que se 
reparten por cuatro grandes 
campos: cine, televisión, música 
y moda. De ahí que tengamos 
claro qué queremos ser para 
orientar nuestra carrera conve- 
> nientemente. 

Lo primero, de 
todas formas, es 
buscar un 
agente que 
nos repre- 
sente en 
Ciudad Es- 
tudio y nos 
busque tra- 
bajitos con los 
que comenzar 
' nuestros  pri- 


















br, 
od 1 
A 


La relaciones sociales nos abren el camino 
hacia los cásting de las series de televisión. Debe- 
mos ser ESanBiS TE con todo el AE 





1 Encender la cadena de música y bailar hará que nuestro Sim A Los primeros conciertos suelen ser bastante 5 Frente al espejo es posible mejorar nuestros 


sea más feliz y, a la vez, mejore sus técnicas coreográficas para 
abrirse paso rodando videoclips para los mejores grupos. 


desastrosos ya que provocamos dolores de cabeza 
alos asistentes. Hay que ensayar más. 





índices de carisma, lo que se traduce en una mejor 
imagen frente al público en los garitos de música. 

















meros pasos. Si nos gusta el 
mundo de celuloide podemos 
ensayar con obras clásicas per- 
sonajes de un profundo calado 
intelectual, o rebajarnos un po- 
quito más interpretando a algún 
médico de urgencias en la tele- 
novela “Mientras el Corazón La- 
ta En todos los casos, el precio 
que nos exigen para ejercer la 
profesión son las estrellas, es de- 
cir, los puntos de experiencia 


Como en la vida real, es posible organizar algún 
montaje con un fotógrafo. Aquí, estamos preparan- 
do uno a costa de Marilyn Monroe. 


Los videos musicales son el camino más corto 
para conseguir fans.Y con la actuación que estamos 
completando, vamos a serlos reyes. 


(> El resultado de tanto ensayo es patente, y el público nos 
UY reconoce el esfuerzo con aplausos que, si aumentan de una ac- 


Los sets de rodaje están repartidos portodo Ciu- 
dad Estudio. En éste concretamente, se rueda la te- 





lenovela “Mientras el Corazón Lata” Un exitazo. 





Los balnearios e instalaciones de relax son 
el lugar perfecto para intimar con las estrellas o pre- 


sumir de conocerlas. Los enchufes funcionan. 


que nos van a permitir ponernos 
delante de las cámaras. 

Si, por el contrario, nos va la 
música, podemos acudir a algu- 
nos garitos para cantar en direc- 
to y obtener el crédito suficien- 
te para llegar a un estudio de 
grabación donde demos rienda 
suelta a nuestro talento. El si- 
guiente paso es que el jingle 
(single en idioma Sim) sea muy 
escuchado y la gente empiece a 





tuación a otra, pueden llevarnos a un estudio de grabación. 


reconocemos por la calle. Enton- 
ces podremos afirmar que so- 
mos un Sim Superstar. 


+ 
VALORACIÓN 
VALURALIQI 


Si le faltaban pocas cosas que ser 
a un Sim, desde luego esta es la 
que atraerá al público más joven 
ya que verán en su réplica virtual 
un perfecto émulo de sus deseos 
y anhelos más profundos. 

Esta expansión añade un nue- 
vo escenario, Ciudad Estudio 
donde, a imagen y semejanza de 
Hollywood, se concentran todos 
los estudios importantes de cine, 
televisión, música y moda. 

A estos edificios hay que unir 
nuevo mobiliario y objetos desti- 
nados a mejorar la destreza de 
nuestro Sim en labores de inter- 
pretación, lo que aumenta toda- 
vía más su catálogo de posibili- 
dades vitales. Obviamente no 
cambia nada en el apartado grá- 
fico/técnico, lo que da un cierto 
aspecto al juego de”la vida sigue 
igual”. Un Sim...es un Sim. E2 


Botón Izquierdo: 
"Todos los controles 








E IEIALAEN Por DS 


S A ¿Funciona en mi PC? 











Requiere «Los Sims» para jugar 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 304 70 91 FAX: 91 754 52 65 
PRODUCTOR: EA Games DESARROLLADOR: Maxis 
OTRAS VERSIONES: No 


REZA AAA IAAAIAAAAAAAAAIAAIAAAIAAA AAA 


EDAD RECOMENDADA:  Mayoresde7años 
ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 





A 


COMENTARIO DEL JUEGO | 
p Los Sims alcanzan la cima del éxito proponiéndonos ser actores, cantantes o 
5 modelos dentro de una inmensa ciudad creada por y para el espectáculo. 
Igualito que las demás expansiones, incorpora las mejoras justas. 











CALIDAD DEL JUEGO y | | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 7,28 | 


a a 


Nota 









>| Correctos 


Nivel de detalle delos personajes 


No es necesario 









Argumento 
Realismo 








Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 






Arranque automático 


No (934,8 Megabytes + 
resto expansiones] 


















¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 




























Completo (4,B,C,D,FG,H,1,J) ,00 
Funciona con las 24 tarjetas 1 
Más información en Pág. 78 


10,8% 
10,8% 





50 profesiones y un barrio nuevo, 
Ciudad Estudio 











Variedad de elementos del juego (comprobado 








Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado)... 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 






Castellano 






RESULTADO — | AS 


P DEL TEST 
[E] — PreciorcaLoaD TA 

Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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SI es una serie de televi- 

sión de éxito arrollador 

que muestra al telespec- 
tador todos los pormenores de 
la investigación científica que 
lleva a acabo un departamento 
de la policía para aclarar casos 
de difícil resolución. Como recién 
llegados al grupo de policías que 
forman el CSI, nos encargaremos 
de investigar la escena del cri- 
men en busca de pruebas o in- 
dicios que sirvan para concretar 
los hechos, el móvil e incluso la 
identidad del posible culpable. 


El capítulo a que nos enfrenta- 
mos se divide en la resolución de 
cinco casos de asesinato asigna- 
dos al CSI que tendremos que 
resolver sin dejar un solo cabo 
suelto para finalizar el juego. 

El primer estadio de la investi- 
gación hace las veces de tutorial 
y en él descubriremos la impor- 
tancia de estudiar y analizar to- 
dos los elementos que compo- 
nen la escena del crimen y a 
utilizar las herramientas científi- 
cas de que disponemos para en- 
cauzar por el camino correcto la 
investigación subsiguiente. 

En el escenario del crimen es 
básico conducirnos con paciencia 


E 
serie de televisión nos 
brindarán pistasy 
SIENA 
cinco casos disponibles en 
A ESE 


: y someter a un escrupuloso es- 

( a m q C e n E crutinio cada palmo del lugar con 

el fin de evitar que pase desaper- 

E . cibida una posible prueba incri- 

bo S n Ve Ss t 0 A El t ! 0 n minatoria o un indicio que abra 


una posible vía de investigación. 
Así, dirigiremos la cámara sobre 
todos los puntos susceptibles de 


INTELIGENCIA + La serie de televisión que ha roto moldes toma el PC como escenario del crimen y 
nos invita a trabajar junto a Grissom y al resto de miembros del CSI en cinco interesantes casos. 


Cualquier objeto puede albergar 3 4 Aplicar la lupa al arma del crimen 
, Una pista. Usando el cepillo encon- en el ordenador para saber si per- revelará detalles que a simple vis- 
traremos huellas en este mando. tenecen a alguien con antecedentes. tanos pasarían desapercibidos. 





A TA E | nd 

El punto de partida de la investigación es el Los miembros del CS! están siem- Gracias al ruido de fondo quese «y Formular las preguntas adecua- 

1 propio escenario del crimen. Ser metódicos es =» pre dispuestos a colaborar, aunque 44 oye en una grabación podemos sa- 7 das en el interrogatorio llevará al 
la clave para recabar las primeras pistas. preguntarles resta puntuación total.  berdesde dónde llama el sospechoso. presunto culpable a confesar. 





Juegos 











Algodón con una mancha (en PA Ei] 


Para deleite de sus seguidores, se han utiliza- 
do las mismas voces que dan vida a los persona- 
jes de la serie de televisión en el juego. 


ISE IA 
a y 
a a pa 


ETICA AA UA NS 





Durante la investigación visitaremos múlti- 


ples lugares y conoceremos a personas sin rela- 
ción aparente, pero sólo a primera vista. 


albergar una pista para trabajar 
con la sofisticadas herramientas 
puestas a nuestra disposición. 

Este instrumental nos permiti- 
rá, entre otras cosas, recoger 
muestras de sangre, analizar 
huellas e incluso hacer moldes 
de la herida infligida al cadáver. 
Cada caso requiere de unas he- 
rramienta específica y es nuestra 
obligación saber cuáles son las 
más adecuadas. 

Una vez recogidas las pruebas 
regresaremos a la central para 
analizarlas con calma. El jefe del 
laboratorio, Greg Sanders, gusto- 
samente nos apuntará intere- 
santes detalles que nos servirán 
para definir la línea de investiga- 
ción más adecuada. A partir de 
los análisis podremos con- 
cretar el perfil de los posi- | 
bles sospechosos, y gracias 
a pruebas más concluyen- 
tes, como unas huellas deja- 
das en el escenario del 
crimen o ADN des- 
cubierto en la ro- 
pa de la vícti- 
ma, precisar la 
identidad del 
asesino.Una 
vez que es- 
temos se- 
guros de te- 
ner pruebas 
consistentes, 
acudiremos al 























despacho del capitán Jim Brass, 
ya sea para obtener una orden 
de registro de la casa del pre- 
sunto culpable o someterle a un 
interrogatorio. 

Localizadas todas las pistas, 
tendremos las evidencias perti- 
nentes para señalar un culpable 
y dar por resuelto el caso. 


VALORACION 

Jugar a «CSl» es como ser partí- 
cipe de un capítulo de la serie de 
televisión, trabajando codo con 
codo con Grissom y el resto de 
los muchachos. La ambienta- 
ción, personajes e instrumentos 
que podemos utilizar se han re- 
creado con extraordinaria fideli- 
dad para regocijo de sus in- 

condicionales seguidores. 
Este título no sólo contiene 
altas dosis de diversión, no 
en vano invita a sacar a ese 
perspicaz investigador 
que llevamos den- 
tro, además re- 
sulta todo un 
desafío para 
el jugador, 
ya que le 
exige du- 
rante todo 
su desarro- 
llo un inten- 
so grado de 
concentración 





Tras resolver un caso aparecerán una serie de 
dibujos que reconstruyen paso a paso los porme- 
nores de nuestra investigación. 


A A A E ES 


, ' ARTES 
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EA EA IA 


ta de trabajo. Las marcas de los neumáticos nos 
pueden decir a qué modelo pertenecen. 


PSPAIN 
PCONNTOGIES 
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DACIFCaCc 
BASICOS 


Datán 
naton: 


Botón Izquierdo: 
Confirmar selección 


para evitar que el más nimio de- 
talle que pueda conducir a una 
pista decisiva para la resolución 
del caso nos pase desapercibida. 

En su debe, cabría apuntar que, 
aunque intuitivo, el“modus ope- 
randi” de «CSh» resulta demasia- 
do limitado por varias razones. 
Encontrar una prueba es tan sen- 
cillo como ir probando con las di- 
versas herramientas pues, al no 
penalizarse el fallo, descubrir pis- 
tas es más cuestión de paciencia 
que de sagacidad, máxime cuan- 
do siempre que hagamos algo 
mal, como recoger un objeto an- 
tes de mirar si hay posibles hue- 
llas, nuestro compañero nos ad- 
vierte del error y nos indica qué 
debemos buscar y casi cómo. 

También resulta algo corto, 
tanto que en apenas dos tardes 
podremos acabarlo sin ningún 
problema. Y es realmente una 
pena, por que con la inclusión de 
otras diez fases la cosa habría 
dado algo más de sí. + 
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Investigation 
PEN pistesuinor: Ubi Soft 
A A MA TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
rra iorarrtflica BLRE)  PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: 369 Interactive 
yA OTRAS VERSIONES: No 
AS eoao recomenDaDa: Todos los públicos 


16 No q AN E 
[AS a po 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o Recoge todas las sensaciones que transmite la serie en cinco divertidos 


casos. El único “pero” reside en lo corto que se hace el juego, ya que no 























costará mucho terminarlo con poco interés que le pongamos. | 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL R 








EDACTOR ) 58% 643 | 
OTATIOS E A E 14,62 
_Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

Animación / Movimientos de los personajes |: 
Efectos especiales ! 


a 








3% | Muy correctos 
30 | Muy correctos TE 
| Correctos. 

A Escasos 




















Diálo gos /Voces 


para comprender eljuego 
Vida del juego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad 
| Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos SUDItUlOS 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
_ INSTALACIÓN | 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (1,37 Gigabytes) 
_LEspacio utilizado en Megabytes, medido) mé 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) : l 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (AGO, H 1) 
F E 
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> |Imeresante 
0 | Muy conseguido 
% |Media 
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1% | Castellano 
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2 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | (7350. 

_Menús de configuración en castellano Do 

Ajustes de resolución-profundidad de color. 

¡ Ajustes de música / efectos de sonido. | 1% 

Ajustes de dificultad 

' OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 































5 casos y herramientas 
¿| idénticas a las de la serie [> 
A 
A 1% | Teclado-Ratón Ls 0 
car MN 





Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
ldioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


2) PRECIO/CALIDAD TO 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € (3.320 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 7,02 = 2,84 = Notable 
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VELOCIDAD Las condiciones más adversas 


para o mecánica de un coche son el paraiso 
donde el maestro del volante puede exhibir su 
pericia y sobarle el morro al mismísimo McRae. 


a tercera entrega del jue- 

go más afamado de ra- 

llies por fin hace ruedas 

en nuestro PC, previo paso por el 
mundo de las consolas, donde 
ha conseguido subirse holgada- 
mente al podium de los mejores. 
El sistema de campeonato in- 
cluido en «Colin McRae 3» es un 


Volan nte 

Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha - 

Bajar marcha - 

Acelerar 

Frenar | 


4 I 
AN 


| 
| 
| 
| 
A 








calco exacto del verdadero, que 
consta de pruebas puntuables, 
el mismo sistema de competi- 
ción y todas las marcas y pilotos 
participantes. La finalidad tam- 
bién es la misma, ir marcando 
los mejores tiempos en cada tra- 
ma en orden a hacernos con el 
rallie y, al final de la temporada, 
con el título de mejor piloto 
Campeón del Mundo. 


s.n Y So e pa me y 


E * 


pam” . 
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aa, E 


mm 


be Ye UA a a e 


La columna vertebral la confor- 
ma el modo campeonato, com- 
puesto por ocho pruebas del 
Mundial de Rallies, que se dispu- 
tan en países como España, Rei- 
no Unido o Japón. En cada lugar 
las condiciones son diferentes, 
ya sea por el tipo de superficie 
en que se corre o por la particu- 
lar climatología del país. 
Contamos con un equipo de 
profesionales que se encargarán 
de configurarnos el coche antes 
de la carrera, eso sí, siempre bajo 





nuestra supervisión e indicando 
qué modificaciones queremos 
realizar, ya sea en la suspensión, 
el chasis o el cambio de mar- 
chas, como haría el propio 
McRae. Una vez esté ultimada la 
puesta a punto del coche, podre- 
mos iniciar la carrera. 

Nuestras posiblidades en ca- 
rrera pasan por conjugar nuestra 
habilidad al volante con las di- 
rectrices que nuestro copiloto 
nos marca. Saber adecuar el tipo 
de conducción a cada superficie 
resulta esencial, ya que el coche 
no responde igual sobre nieve 
que sobre asfalto, ni nuestro es- 
tilo puede ser el mismo. 

En cuanto le cojamos el aire al 
coche y al tipo de superficie de- 
bemos empezar a dar gas y de- 
vorar kilómetros para finalizar 
cada tramo entre los mejores 
tiempos. Si hemos conseguido 
quedar entre los tres primeros 
de la prueba puntuaremos con 
la vista puesta en el campeonato 
y pasaremos a la siguiente ron- 
da del mundial. 


«Colin McRae Rally 3» es un ex- 
traordinario título de velocidad 
recomendable para todo tipo de 
amantes del motor. 

El control de los coches difiere 
de unos a otros, siendo especial- 
mente significativo el diferente 


”) Caer por una pendiente al aholdar mal una 


comportamiento del vehículo 


según la superficie sobre la que 
nos movamos, lo que implica 
una conducción terriblemente 
divertida y variada. El gran nú- 
mero de tramos y circuitos dife- 
rentes incluidos convierten cada 
carrera en un nuevo reto, lo que 
garantizan una considerable vi- 





da al juego y un constante desa- 
fío difícil de superar. 

Estamos ante el mejor juego 
de rallies realizado para PC, por 
su alta calidad exhibida en t008s 
sus apartados y diversión. 
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”, ERA muchos r allies s se pasa deu un ER de terreno 


£ curva trae consecuencias terribles, como perder «Y a otro, lo que nos obliga a pilotar distinto, pues 


segundos preciosos o dejar al coche maltrecho. 


el coche no o rESpOnto igual en rana que en ata: 











[” Desde la perspectiva del interior de la cabina 
«Y la conducción es más realista y aumenta la sen- 
sación de velocidad, pero se pierde campo de visión. 


f¡ Nuestro e Biloto nos dará ihidicaciónes pre- 
A cisas en todo momento. Además, una señal vi- 
sual nos advertirá del sentido de la siguiente curva. 


Los trazados de los circuitos son muy exigentes y varia- 
1 dos, con tramos que alternan curvas, largas rectas o cambios 
de rasante y que pondrán a prueba nuestro estilo de conducción. 
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RESULTADOS DEL TEST 


Colin McRae Rally 3 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Codemasters 

DESARROLLADOR: Codemasters 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


ERUERTRELEDEDOROAORARAARIAAAIAIAIAOAIIA AAA AAA 


EDAD RECOMENDADA:  Todoslos públicos 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








COMENTARIO DEL JUEGO 


«Colin Mcrae Rally 3» ofrece una simulación fiel del mundo de los rallies 
O donde el control y la respuesta del vehículo son fundamentales para 
conseguir un buen tiempo. Tremendamente competitivo y divertido. 


Porcentaje | Nota 
LOPIMIÓN DEL REDACTOR) 


le 
Gráficos 


Nivel de detalle de só personajes E , | Ex cuidados Aa Ue 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | Bastante cuidados Dl Ea 
Animación / Movimientos de los personajes — | | 
Efectos especiales] 

a ía 







CALIDAD DEL JUEGO — 





lea 
Efectos de sonido 


_Diáloo os Voces 


Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego ( 
neo A 
Realismo 
Intensidad — AO 
Variedad de situaciones : 
- Comportamiento de los adversarios. 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 











Control adecuado por tipo de juego / cal 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica: 
pla en internet 








Dicladd de la primera instalación (comprobado) |- 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

.endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación E Castellano 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES E Completo (4,CDEG.M1,) 
: V PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] + Funinsco ls jes — [1000 
El piloto que da nombre a la saga, y sus com- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO. 110,89] Más información en o Pág,78 

ACE 








pl 
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Se ha cb un 





forma realista los efectos que los daños sufridosen  pañeros del Campeonato del Mundo, pueden POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
carrera tienen sobre el comportamiento del coche. verse en plena acción en el habitáculo del coche. 


Ajustes de e ¡ón-profundidad de color ñ 
- Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dif cultad 


Opciones de E 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 





| Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva Moa o 
Corrección negativa. 


RESULTADO 
DEL TEST 


ALE 


TA yo ; ] pi 


y PRECIO/CALIDAD 


A patata Dortida podremos competir contra Todo lo que gira en torno al mundo de los ra- Pieda Mendo aora ARIS 49, 95 EE A 311Ptas. 1) 
otros pilotos. Hasta cuatro jugadores pueden de-  llies está presente hasta el más mínimo detalle, Cálculo de la nota precio/calidad 


safiarse en una misma carrera. como el glorioso momento de subir al podium. 














¿Ss 3.L 


yd 


me 


5 E 
A a E A 
A A 
á a A 


ria 
HO! 
ets 
MO | pel 
TN | LN E e 
Te | O E 
E EAE Mo oe 
lira e A O 3 A a 





ACCIÓN En la jungla 
vietnamita la fiebre 
amarilla lleva uniforme, 
es invisible, inaudible e 
inmune a vacunas. Y site 
alcanza, serás historia. 


ENE bb A 
EN 


Aprender a usar el terr 


-aqguerra de Vietnam duró 
casi 20 años y fue una de 
las más cruentas del siglo 

XX, dejando tras de sí cientos de 
miles de cadáveres. 

Desde el corazón de ese infier- 
no tendremos que sobrevivir a 
un montón de misiones lideran- 
do aa un pequeño grupo de sol- 
dados americanos, con la sombra 
del Vietcong cerniéndose desde 
cualquier rincón y esperando a 
que cometamos un error. Caute- 
la, confiar en los compañeros y 
una increíble precisión en el tiro 
serán nuestro pasaporte para ver 
el próximo amanecer. 


Vietcong pretende ponernos 
desde el principio en situaciones 
reales con un denominador co- 
mún: pasar de fase. dl 

Los objetivos a realizar son de 
muy diverso signo. Así, se nos or- 
denará liberar una aldea del yu- 
go del Vietcong, acabar con la lí- 
nea de suministros enemiga o 
defender un territorio controla- 
do por los americanos de una 
ofensiva vietnamita. 

Antes de abordar una misión 
tendremos que realizar un com- 
plejo estudio de la situación. La 
clave para salir vivos de estas mi- 
siones es la paciencia para mo- 
verse por un terreno traicionero, 
que habrá que inspeccionar ex- 
haustivamente, y ejercer un 
fuerte auto control para no pre- 
cipitarse y caer bajo el fuego 
enemigo o en cualquiera de las 
peligrosas trampas que el Viet- 
cong nos prepara. No se trata de 











A pi 


eno es Una vuelta por el campo de tiro Los cinco miembros son muy va- 


== fundamental. Agacharse detrás de «23 nos ayudará a mejorar la puntería y liosos, en especial el médico que 
una roca puede significar un día más. ahabituarnos a varios tipos de armas. puede sanarnos en un tiempo récord. 


e 


jungla vietnamita, aunque la incursión será en funden con el terreno, habrá que nos permite asumir el liderazgo y 









1 Nos aguarda un viaje hasta el corazón de la Los soldados del vietcong se con- 5 Un cómodo sistema de órdenes, 7 Debemos optar siempre por un 
i ' arma adecuada para enfrentarnos 
helicóptero y a lugares aparentemente seguros. usarlos prismáticos para avistarlos.  darinstrucciones a nuestro pelotón. asituaciones muy dispares. 
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| Los creadores han llevado el realismo a todos 
los aspectos del juego. El instructor emplea la jer- 
ga militar a la usanza de la“Chaqueta Metálica”: 





Entre misiones asistiremos a la tediosa ruti- 
na de un campamento americano. En el barracón 
escuchamos la radio o leemos nuestro diario. 






| VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST ANETO 
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Él Vietcong 

3 oistrisuiDor: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 

PRODUCTOR: Gathering 

DESARROLLADOR: Pterodom 

OTRAS VERSIONES: No 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o «Vietcong» consigue transportarnos al conflicto de Vietnam desde el primer. 


momento. Aunque resulte bastante complicado, merece la pena disfrutarlo. 
por su acción mezclada con pinceladas de tácticas de comando. 


Porcentaje] [Mo 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel de detalle de los personajes 





"Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 





3% | Muy cuidados 
2% |Casiperfectos 
Espectaculares 


disparar al tuntún y desvelar 
nuestra posición al enemigo, si 
no avanzar sigilosamente para 
cogerle por sorpresa. 

Para lograr sobrevivir en la 
jungla contamos con diferente 
armamento, que eligiremos an- 
tes de comenzar la misión y va- 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Apuntar 
Rueda del ratón: 
Cambiar de arma 

Teclado: 

| (w): Avanzar 

| [s]: Retroceder 

| [A]: Desplazarse a la izquierda 

[DJ: Desplazarse a la derecha 


Espacio): Salto 
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Existen numerosos vehículos y dependiendo 
de la misión viajaremos en helicóptero, lancha 
motora o jeep, pero siempre de paquete. 


bo 


a 





A 


ría en su uso, precisión, peso, al- 
cance y poder de fuego. 

Además, un grupo de soldados 
se encargará de guardarnos las 
espaldas. Cada uno tiene una 
función dentro del equipo y sa- 
be qué hacer cuando la circuns- 
tancia lo requiere, por ejemplo, 
el médico se encargará de curar 
a los heridos automáticamente, 
pero en otros casos, como con el 
operador de radio o el hombre 
en punta, necesitarán que les 
demos las órdenes pertinentes. 

La colaboración y coordinación 
entre todos es esencial si quere- 
mos permanecer con vida. 
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Los creadores de este título han 
acertado de lleno en su intento 
por trasladar las sensaciones de 


A 















La ambientación está muy log 
en detalles característicos de la época. El diseño 
de las armas es completamente fiel a las reales. 
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la guerra de Vietnam a nuestro 
PC. El horror y la incertidumbre 
se nos pegan instantáneamente 
a la piel gracias a la magnífica 
ambientación, que recrea fiel- 
mente la atmósfera agobiante 
de una jungla con vida propia. 

La interacción con el escenario 
es plena y el control sobre el ju- 
gador total. Tenemos absoluta li- 
bertad de decisión para correr, 
arrastrarnos o escondernos en- 
tre matorrales o árboles caídos. 

El componente táctico está 
muy trabajado y persigue por en- 
cima de todo sacar la capacidad 
del jugador para dirigir una uni- 
dad y urdir estrategias de ataque, 
aunque en ocasiones resulta muy 
complicado lograr que los solda- 
dos hagan lo que les pedimos. 
Sin embargo, la elevada inteli- 
gencia artificial da coherencia a 
sus acciones, como si realmente 
temieran por su vida. La dificul- 
tad también se nota en lo arduo 
que resulta avistar al enemigo y 
evitar movimientos en falso que 
den al traste con la partida. 

Este programa es un deber pa- 
ra los amantes de la acción, ade- 
rezada con táctica militar y el 
atractivo histórico de un conflic- 
to como la guerra de Vietnam. “+ 
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Juegos 











Tecnologí 
A AL: 
Diálogos /Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos. 
Control adecuado por tipo de jue 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


rranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobad rranque automático 
154(1.286 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |. 
Idioma de las instrucciones de instalación 


10,00 
Menús de configuración en castellano | 1% da PA 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
_Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 


S 


2% | 6 tipos de soldados y 22 armas 


o | En cualquier momento 
eclado-Ratón 
| Castellano 


6 [11/64 (Red Local/Internet) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 
ordenador/en red, datos del fabricante) A 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


E PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.310 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95/ 8,34 = 5,99 = Suficiente 








A AA nera rre roer 


1S31 















ENGANZA 


emoledor éxito de la segunda película de 





o el huevo de oro en la figura y el 
Ir mático mutante: el torturado Lobezno. 


a horas. Lobezno, gra- 
clas a su poder curativo, ha vivido 


ajeno al mal que le acecha, pero 
ahora el virus se ha activado y 


amenaza con matarle en tan cor- 
to plazo si no es capaz de hallar 


ante el elevado número de te- 
clas que tendremos que mane- 
jar a la vez para controlar al mu- 
tante. Jugar con el teclado es 
misión imposible. 

Este exceso de complejidad no 





un antídoto salvador. 


La primera verdad que com- 
prendemos al tratar de ] 
desplazar a Lobezno e . 
por el escenario y 
ensayar la gran ga- 
ma de movimien- 
ly queacaba- tos que puede eje- 
% rá con su  cutaresque,sinun 
py pad de control, es- | 
A taremos 
perdidos y 
confundidos ¿il 


mi tal ecreto, conocedor de 
esta capacidad del mutante, 
decide sustituir a espaldas 
"- deLobezno su esqueleto 
4” de hueso por uno de 
**Adamantium, un me- 

» —talirrompible con al- 


puede aplicarse, por fortuna, al 
mecanismo de juego, con pro- 
pósitos tan básicos como avan- 
zar abriendo puertas, buscar 

Me caminos e inte- 
rruptores y eli- 

minar a todo 

5 enemigo que 

" encontremos. 

Existen dos for- 

Y mas de despachar 

a nuestros oponentes, 

bien mediante en- 
frentamientos cara 

a cara, o bien por la 

vía del sigilo. Si op- 









tema Nervioso 


OS 


A Al terminar cada misión, por norma general, nos 
estará esperando un jefe final. Éstos, sin duda, son 
10 más fieros A que encontraremos. 


de 


¡AE ; 


Cada vez que necesitemos que Lobezno saque las garras para dejar su 5 Controlar al robot a distancia exige tomar pre- 
firma sobre el cuerpo de algún incauto enemigo, debemos pulsar la tecla (7), cauciones y observar el nivel de los distintos pará- 
teniendo presente, eso sí, que la habilidad de curación se detendrá. metros: temperatura 6), balas O y armadura 6). 


44 





Se ha adjuntado una completa base de datos 
con la biografía de gran parte de los personajes 
que aparecen en los cómics de X-Men. 


tamos por esta segunda opción, 
más currada a la par que elegan- 
te, se nos reompensará con un 
buen aluvión de puntos, además 
de posibilitarnos abrir alguna 
imagen, acceder a nueva vesti- 
menta y otros extras que pode- 
mos encontrar en el menú. 

Los combos también gozan de 
un papel preponderante en este 
programa, aunque su materiali- 
zación se ha simplificado hasta 
extremos de preescolar, pues tan 
sólo se nos exige colocarnos en 
un lugar determinado y pulsar 
un botón, lo demás lo hará nues- 
tro personaje automáticamente. 

Una vez alcanzamos la última 
fase de cada misión, tendremos 
que vernos las caras con un peli- 
groso enemigo final que, por lo 
general, adoptan el porte de se- 
res mastodónticos de increíble y 
devastador poder. 












VALORACION 


«La Venganza de Lobezno» nada 
tiene que ver con el argumento 
de la segunda entrega cinema- 
tográfica de los X-Men. Centrada 
exclusivamente en la figura del 
más carismático de los mutan- 
tes, esta aventura le llevará a en- 


CONTROLES 
BASICOS 


Teclado: 

[w]: Avanzar 

[s]: Retrocecer 

[a]: Izquierda 

[0]: Derecha 

Espacid: Saltar 

[7] (Teclado numérico): 
Sacar, recoger garras 
[4]: Puñetazo 

[8]: Patada 

[Ene]: Sentidos animales 






5 En una de las fases tendremos que evitar 7 Con los supersentidos funcionando a to- 
L) que en un lapso de tiempo dado OH la enemi- 
ga más mortífera de Lobezno, Arma X, escape. 





o, y 
«> Pulsando la tecla (£1e] se activarán los senti- A No todo va a 
=) dos animales de Lobezno y veremos cosas que 


el ojo humano no percibe, como estos láseres G). 


ser acuchíillar enemigos, para 
Y variar podremos agujerearlos con ametralla- 
doras fijas. Con la mirilla Y) ganamos precisión. 





Los enemigos finales son duros de roer, en es- 
pecial el extraordinario Magneto, capaz de mane- 
jar nuestro esqueleto de Adamantium a voluntad. 


frentarse a las sombras de su pa- 
sado y a su verdadera historia. 
Desafortunadamente, la aven- 
tura acaba adquiriendo un papel 
secundario en beneficio de la ac- 
ción, que es donde paradójica- 
mente el juego flojea. Pese a la 
espectacular puesta en escena, 
todo resulta repetitivo, pues los 
combos, aunque muy vistosos, 
se realizan de forma automática. 
El sistema de cámara, en gene- 
ral, es bueno, aunque en ocasio- 
nes se empeña en ofrecernos 
vistas que impiden seguir la ac- 
ción. Lobezno es más ruido que 
nueces; espectacular sí, pero con 
pocas sorpresas. Un homenaje a 
uno de los héroes más comple- 
jos y atractivos jamás creados. “4 
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a 


DUNA INES AAA 
a] ¿Funciona en mi PC? 



















INGA AN LINO QUE 


do trapo podremos rastrear al enemigo con el 
olfato Y y deducir con exactitud su posición. 














[VERSIÓN COMENTADA | 


id 






RESULTADOS DEL TEST 


2 X-Men 2 


sd 


La Venganza de Lobezno 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Activision DESARROLLADOR: Genepool 
OTRAS VERSIONES: P52, Xbox, GameCube, GBA 


Pe 
1d 


Ed — E ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Los movimientos fluidos y espectaculares son el estandarte de este 
programa, lo peor es que éstos se hacen de forma automática dejando 
pocas opciones al jugador. Juego equilibrado con dosis de aventura. 













CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

-Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 
























Efectos de sonido 

















Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego E 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificial). 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 7,00 
% , 









SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | [3/00 
Teléfono de asistencia técnica__k.| We 1913946970 600. 


Ayuda en internet HA 7 a 

















1%. .| No tiene (www.proein.es) 






Dificultad de la primera instalación (comprobado) 

¿Indica espacio necesario en disco? | 
[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

| en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

_(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación $ 8,00 
| (comprobado) OA ANA 
2% 
10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89] Más información en Pág.78 | 4,46 | 
ITPTES SEA 


_Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color [1% [SM 
Ajustes de dificultad í 
OTROS DATOS | 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 



























Teclado, Teclado-Ratón, Pad de contro 
| Parcialmente en inglés 


% 1/0 (Red Local/Intemet) 


"Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2% 
A A 










Idioma (comprobado) 








Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 














Bien 


7 PRECIO/CALIDAD Td 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 /6,72 =7,14= Insuficiente | 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 13 años 


1.531 








EXPANS! ey l 
lo 2 E PAN .) Í O N 


ESTÁ 


a 


RATEGIAs La invasión vikinga sufrida por 


el reino británico en el año 793 es el nuevo 
marco histórico elegido para alargar la saga. 


os aguerridos vikingos 

han embarcado a sus dio- 

ses paganos rumbo a Bri- 
tania con el objetivo de cercenar 
la fe y las cabezas de los cristina- 
nos. En esta expansión de «Me- 
dieval Total War», lo que cuenta 
es conquistar o defender el te- 
rreno asignado, mediante el uso 
combinado de la diplomacia, es- 
trategia y alianzas. 


CÓMO SE JUEGA 


La campaña se divide en dos 
modos de juego diferentes, cada 
uno con Su interfaz específico. 
En el primero de ellos, contro- 
lamos sobre un mapa de Europa 
a modo de tablero diferentes 
unidades mediante turnos, que 
abarca cada uno doce meses en 
el juego y nos da la posibilidad 






'9S y pe 0 


E me Rca a io 





El modo que nos sitúa en el corazón de la ba- 
talla resulta espectacular. Poder variar la altura 
de la cámara y la distancia nos da un control total. 


de elegir gran variedad de accio- 
nes: ataques, creación de ciuda- 
des, uniones entre reinos o bo- 
dorrios de princesas para sellar 
alianzas provechosas. 

En el otro modo de juego, co- 
mandaremos en tiempo real a 
nuestro ejército, moviendo con 
el cursor del ratón a las tropas 
por el campo de batalla. Los ata- 
ques han de planificarse en fun- 
ción del tamaño del ejército y la 
orografía del terreno. 


LFASR GM€ñAFCISIAI 
VALORACION 


«Viking Invasion» es una exce- 
lente expansión, pese a no in- 
cluir mejoras significativas a ni- 
vel gráfico, gracias a los avances 
efectuados en sus características 
de juego, lo que redunda en una 
mayor profundidad en su desa- 





P AR E E e E EN E A 
| / A PE i Z E 
de 7 A . e se pes Iba pS ms AG 
sr z e a e 2 y i 
Y TS 3 A h eS ES ee 
; ES AS A 5% y $ E E $ 
e qe LS AS E E 
14 q $ 7 AA E 4 . de 
: Y Y ze > OS A SS 
. PESA. PESA E e 48 q UN 3 


Los reinos del medievo están representados 
fidedignamente e incluyen a todos los monarcas, 
alianzas y héroes más carismáticos de la época. 





CONTRO! ES 
BASICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
U Menú órdenes 
Rueda: 
Altura de cámara 


rrollo. La nueva campaña intro- 
duce un nuevo ejército y mejora 
los ya existentes de forma osten- 
sible. Esto aporta mayor varie- 
dad a las batallas históricas 
acontecidas en los 400 años de 
medievo que abarca este juego. 

El elevado número de incorpo- 
raciones viene a redondear las 
excelentes prestaciones de un 
título que cuenta con tantas op- 
ciones que abrumará a los que 
estén acostumbrados a una es- 
trategia de corte más simple. 2 
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0 3 A E SAS ps 2 ; 





Ms 








ADOS DELTEST [AUTE 


Medieval Total War 
Viking Invasion 

Requiere «Medieval Total War» para jugar 
DISTRIBUIDOR: Proein 


TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 


PRODUCTOR: Activision DESARROLLADOR: Creative Assembly 
OTRAS VERSIONES: No 





NEC TT 





PDIPILLAGERARAA 


“EDAD RECOMENDADA: — Mayores de 13 años | 
ADECUADO PARA: Jugadores expertos 





COMENTARIO DEL JUEGO A ADO 
| a Esta expansión induye una larga campaña nueva, que aunque no aporte mejoras 






«significativas, si añade más variedad a las unidades y a las estrategias de batalla. Y es 
que el juego gana en profundidad y diversión cuanto más nos sumergimos en él. 


Porcentaje] Mota 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 










Periodo de aprendizaje básic 
para comprender el juego 
Td 

Realismo 
Intensidad 















De impresión AA 














Comportamiento de los adversarios 





Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 






Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 


Arranque automático a 


Sí(2,1 Gigabytes) 




















Menús de configuración en castellano 
_Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Suficiente (A,C,6,) 4,00 
Funciona con las 24 tarjetas 
Más información en oPág.78 | 6,08 


SÍ 























Idioma (comprobado) AS 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 100 E ca AAA 
Corrección positiva E | p 
Corrección negativa | E 


| RESULTADO 
DEL TEST 


1/16 (Red Local/Internet) 


















[E] PRECIO/CALIDAD Bien 


Precio (recomendado porel distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,01 =4,27 = Bien | 























POSTAL 2 


ACCIÓN e Invitación a descargar adrenalina, a 
sacar a la superficie los peores instintos que 
llevamos dentro, a emular el día de furia de 
Michael Douglas, a liberar complejos... Decide. 


n pueblecito cualquie- 

ra en algún lugar de 

Estados Unidos. Un día 

idéntico al resto de los días, un 

cartero cualquiera pasea su 

atestada saca con la esperanza 

de que nada altere su rutina o le 

impida cumplir con sus obliga- 

ciones. Un día cualquiera. O no... 

Nuestro tranquilo cartero está 

a punto de experimentar su día 

de furia particular y no dudará 

en acabar por las malas con todo 

aquello que perturbe el plácido 
discurrir de su trabajo. 


po p. A AALA € Il qu o y 
COMO SE JUEGA 


Planificar los envíos y recogidas 
que tenemos que hacer durante 
la jornada no parece una labor 
muy complicada si se organiza 
correctamente el trabajo, pero a 
veces uno se enfrenta a cosas 


qua 
id 





eS AE AE 
La violencia sin sen 





tido y el humor descerebra- 
do se dan la mano. Aquí usaremos a un gato como 
silenciador para impactar a un asustado joven. 


que transforman el acto más 
simple en un verdadero suplicio. 
Y al pobre cartero de «Postal 2» 
le ha tocado ganarse la vida en 
un pueblo un tanto”especial”. 
Para empezar, el 70% de la po- 
blación está armada, lo cual nos 
invita a hacernos con una cuan- 
to antes por lo que pueda pasar, 
y a mamporros será la vía más 
directa.lr desarrollando estas ac- 
titudes violentas es lo que van 
provocando las diversas situa- 
ciones a que nos enfrentamos 
en el desarrollo del juego, ofre- 
ciéndonos formas cada vez más 
cruentas y soeces bajo el pretex- 
to de sacar el trabajo adelante. 


FR A mm A p" Pr h 
VALORACION 


Desatar la violencia más absur- 
da jamás vista en un videojuego 
es el reclamo de «Postal 2». 





AR 
A 
a 


CONTROLES 


Ea OS 
BASICOS 


e 


19 | 


Bot 


ón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Rueda: 
Cambiar de cámara 
Teclado: 
: Avanzar 
[s]: Retroceder 
[A]: Desplazarse a la izquierda 
(DJ: Desplazarse a la derecha 


[Espacio] + Salto 


Los programadores, haciendo 
gala de un cinismo insultante, 
afirman que el jugador es quien 
tiene la potestad de entregarse 
a esa orgía de salvajismo. Pero es 
obvio que el objetivo no es pro- 
bar su moral, sino divertirlo con 
aberraciones como decapitar, u 
orinar, a pobres inocentes. 

Lo reiterado de las situaciones 
pronto deviene en aburrimiento 
y su “humor” se deshincha al 
perderse el factor sorpresa. Una 
oda a la violencia y al mal gusto 
para mayores de 18 años. 1% 
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ES 


Orinar sobre una persona puede originar toda 
una cadena de acontecimientos desagradables 
como provocar vómitos o enfrentamientos a tiros. 








A A A O y 


| VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 95/98/ME/XP) 






RESULTADOS DEL TEST 


Postal 2 


DISTRIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Whiptail Interactive 
DESARROLLADOR: Runnig with Scissors 
OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 












COMENTARIO DEL JUEGO 


Salvaje y trufado de un humor bastante estúpido, que no todo el mundo 
S entenderá ya que sale sin traducir, «Postal 2» como juego de acción resulta 
divertido a secas pues, aparte del mal gusto, poco tiene que ofrecer. 









CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,52 
O a EE ARE 30 O A 000 
"Nivel de detalle de los personajes 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 









lo | Muy correctos 


Muy correctos 


A A A ri 


| Correctos Aa 


















Sonido 
Diálogos / Voces % 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego | 



















E IS 
| Variedad de situaciones 0 | Abundante 
Comportamiento de los adversarios -| Aguda 
Textos - Subtítulos intradudr 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 
Teléfono de asistencia técnica] 1% 
Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación | 
(comprobado) ad 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | | 


_Menús de configuración en castellano NC 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% |SUSi 
Ajustes de música / efectos de sonido A 




































% |51(1,03 Gigabytes) 


























































“Ajustes de dificultad. eS Ereda : , A O A A z 
OTROS DATOS EA A 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 8 tipos de armas y 22 objetos | -7,00 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
Dispositivos de control compatibles | 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA O EA 


ree 


aferianras 








Corrección positiva 










Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


|| Suviolencia gratuita es injustificable | -1,00 









E PRECIO/CALIDAD Insuficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 42,958 (7.146 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 42,95/ 5,75 =7,47 = Insuficiente 





153L 


REEDICIÓN 2 


TEST 





ESTRATEGIA + De profesión Dios. Asi podría denominarse la propuesta 
de uno de los mejores, y más innovadores, juegos de la historia y su 
expansión, que aparecen dentro de un pack realmente apetitoso. 





Uno de lo principales atractivos 
de este juego son las Criaturas, 


instrumentos del que nos 


serviremos para ayudar a 
nuestros acólitos a evolucionar. 


or fin se reedita un pro- 
Pi grama revolucionario en 

su momento que, trans- 
curridos dos años ya desde su 
lanzamiento, no ha perdido su 
vigencia y es de sobra capaz de 
rivalizar con los actuales lanza- 
mientos de la temporada. 

El juego nos desafía a tomar el 
rol de una deidad que ha de pro- 
veer las necesidades terrenales y 
espirituales de los aldeanos de 
una isla, criar y educar a una cria- 
tura y deshacerse del resto de la 
plantilla de dioses que pugnan 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EDUCANDO A UNA BESTIA 


pre ges COR AMNTA Ao me 


2 Nuest bestiaQ ) puede ayudara 
nuestros aldeanos o bien amedren- 
trarles para que sean más eficientes. 





1 El tiempo también cuenta y pasa inexorable- 5 La carrera contra la tortuga es 
mente; la mañana da paso al atardecer y luego a un excitante desafío debido a los 
la noche, lo que marcará nuestras acciones. truquitos que nos tiene reservados. 











' Una de las pruebas consiste en 4 
hacer de pastor. Introducir las ove- 
jasO en el cerco 6) es parte del trabajo. 


Dentro de nuestro templo po- 7 
4 dremos repasar nuestros logros en 
cada una de las ramas del juego. 


Parte de la educación della 
criatura pasa por premiarla o cas- 
tigarla, según se comporte. 


por arrebatarle el rebaño de fie- 
les, El cómo es lo que cuenta, 
pues se nos da plena libertad 
para obrar por el camino recto 
del bien o entregarnos al lado 
oscuro del mal y el terror para lo- 
grar nuestros propósitos. 


CÓMO SE JUEGA 


Adentrarnos con buen pie en es- 
te juego pasa por manejar per- 
fectamente la cámara. Las posi- 
bilidades que nos brinda son in- 
finitas, permitiéndonos girarla, 





Para combatir contra otras bes- 
tias hay que llevar el puntero O) so- 
bre el cuerpo del enemigo O) y pulsar. 
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Í VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST MO) 


Black8White + Creature Isle 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 304 70 91 FAX: 91 754 52 65 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: Lionhead Studios 

OTRAS VERSIONES: No 








Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO 


Reedición de uno de los mejores títulos de la as como lo as el eS dE 
S conservar todo su encanto intacto, Su mayor atractivo reside en la posibilidad de obrar con 





libertad total y un buen termómetro para conocer sí seríamos buenos dioses... o terribles. 


| : Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO al 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


"Nivel de detalle de los personajes 


"Nivel de detalle delos escenarios /entomos — 


Animación n/N Movimientos delos personajes 








En «Black 8, White» la libertad es total y nuestra todopoderosa mano nos permite pu- 
lular por cualquier rincón de la isla. Para desplazarnos por la pantalla sólo debemos pulsar 
el botón izquierdo del ratón y arrastrar hasta la zona deseada. 











acercar el zoom o alejarlo 
hasta lugares insospechados. 

El programa en el fondo es 
úna elección ética para lograr 
unos determinados objetivos, 
o si se quiere, un debate so- 
bre si el fin justifica los me- 
dios. El jugador ha de optar 
por un modelo de comporta- 
miento, bueno o malo, para 
hacerse con el mayor núme- 
ro de fieles, ya sea ayudando 
a los aldeanos en sus tareas O 
amedrentándolos por la vía 
del terror o el uso de la fuer- 
za.A mayor número de adep- 
tos, mayor será la zona que 
controlemos, y si llegamos a 
un determinado número ten- 
dremos la potestad de obrar 
vesdaderos milagros. Éstos 
nos sirven para procurar víve- 
res o materiales de construc- 
ción para los aldeanos, o para 














«Black € White Creature Isle» nos invita a enfrentarnos 
a muchas y variadas pruebas con nuestras Criaturas. 


educar de la forma que crea- 
mos conveniente para definir 
su personalidad. Además, se- 
rá un instrumento para ayu- 
dar a los aldeanos o presio- 
narles para que hagan lo que 


que le hemos encontrado hay 
que apuntarlo en el debe de 
Electronic Arts, que ha pasado 
olímpicamente de traducir la 
expansión, lo que complica la 
vida a los que no dominen el 


Ce de aprendizaje básico 
para comprender el juego 





“Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificia) Jo 


Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica 


A da en intemet 


Dificultad de a primera instalación (comprobado) |; 
¿nia espacio necesario en disco? 





en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comp Dio ? 


91754 5540 


| 'Notiene (wwwscespana.ea.com) | Q 


aterrarlos con rayos o erup- deseemos cuanto antes. inglés. Una obra maestra de E 
q volcánicas. esas que es li muy de Menús de configuración en castellano 8 
a criatura será nuestra otra vezen cuando.” Ajustes de resolución-profundidad de color | 19 
preocupación. Se trata de un VALORACIÓN stes de música / efectos de sonido _ 1002108 
giantesco animal al que de- Posiblemente, al menos para CONTROLES ABS | 
bemos criar y muchos, sea el mejor juego BÁSICOS , ed ña Ml 
y jamás creado, aunque no por E ¡E eo Iempurl Nisye obs 
sf . 3 Ratón: y ne 
ma gráficos, 20 paraD a AB tán lauiardos “Opciones de guardar partida (comprobado) ón a Si 
mento intrascendente, sino A AA Dispositivos de control compatibles a 
por su revolucionario con- Control cámara Idioma (comprobado) 
cepto y, sobre todo, por la Botón Derecho: Número máximo de jugadores (enel mismo 
sensación de libertad y Acción its pe Saa 
poder que nos trans- Teclado: pa 







mite al jugarlo. 
El único pecado 


[c]: Seguir a la Criatura 
[1]: Atar/desatar Criatura 
re]: Ir a la sala de Dioses 
(+]: Ayuda 

: Pasar por almacenes 


E) Direcciones de Internet (1) Pág.96 


Fd ¿Funciona en mi PC? Pág.78 





PEE 





Bien 


Precio A Dor sa buda! 29,95€ (4.983Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 8,97 = 3,33 = Bien 


* «Black € White» afecta en un 70% a la nota final mientras que «Black € White Creature Isle» lo hace en un 30% por su condición de expansión. 
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por un crimen que no cometimos. Entregarse y 
dar nuestra versión de los hechos, o tomarnos 
la justicia por la mano; he ahi la cuestión. 


ax Payne, ex-policía, 
le persiguen sus anti- 
guos compañeros del 
cuerpo, le busca la Mafia, unos 
toxicomanos adictos a una dro- 
ga de diseño han matado a su 
mujer y a su hijo, nadie le hará 
un seguro de vida... ¿la vida 
puede ser más perra? 
Acompañaremos por toda la 
ciudad a este hombre con fecha 
de caducidad y sed de venganza 
en su afán por demostrar su ino- 
.cencia en el asesinato que se le 
imputa. Un torbellino de muerte 
y destrucción se ha desatado y 
lleva por nombre «Max Payne». 


Enfrente, un batallón de impla- 
cables enemigos armados hasta 
los dientes que nos persiguen 
sin cesar; a nuestro lado un pro- 
metedor arsenal y un as en la 


Maflosos y celiciós no dudarán. en tirar a ma- 
tar en cuanto asomemos un poquito el tupé. Así 
que mejor no alegrarles el día exhibiéndonos. 


manga: el tiempo Bala, nombre 
con el que los programadores 
han bautizado un sistema con el 
que es posible ralentizar el tiem- 
po a nuestro antojo. 

Esta habilidad nos permite pa- 
liar la inferioridad numérica al 
poder preparar el ataque con 
antelación. Cuando las cosas se 
pongan muy chungas podremos 
activarlo para esquivar los dispa- 
ros y apuntar con más precisión 
a los enemigos que nos aparez- 
can en pantalla. Muy eficiente. 


VALORACIÓN 
«Max Payne» da una vuelta de 
tuerca al género de acción. La in- 
novación del tiempo Bala nos da 
la posibilidad de afrontar las si- 
tuaciones desde otra óptica y 
buscar soluciones alternativas al 
mero abrir fuego y a ver qué pa- 
sa. El estupendo guión, repleto 


e. Dese e 





MAX PAYNE 


ACCIÓN + Se ha puesto precio a nuestra cabeza 


Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Tiempo Bala 
Rueda: 

ge cambiar de arma 





(w]: amar 

[s]: Retroceder 

[A]: Desplazarse a la izquierda 
(D]: Desplazarse a la derecha 


Espacio]; Salto 


de giros y sorpresas, es otro de 
los puntos fuertes, con ambien- 
tes de corte realista muy próxi- 
mos al cine negro de gangster. 

Su única debilidad reside en su 
escasa duración, la historia ter- 
mina con la acción aún alcan- 
zando el climax, aunque el final 
es total y sorprendente. “4 





Es Direcciones de Internet | tb p4g,90 








Los espectaculares gráficos  SUPuran buen cine 
negro y la brillante realización, con ralentizacio- 
nes y giros de cámara, busca ángulos nunca vistos. 








(OPINIÓN DEL REDACTOR) 





Í VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 95/98/ME/XP) 
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Max Payne 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: 3D Realms DESARROLLADOR: Remedy 
OTRAS VERSIONES: PS2 y XBax 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 


IEDF AACAAAIARIAONAAAOAAIAAAAERSIARAIAARAIA RARAS 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años 
Jugadores Expertos 


- COMENTARIO DEL JUEGO 


Acción sin pausa, tensión al límite y una trama doña del mejor cine negro 
S que bien agitadas en la coctelera, alumbran un gran título de acción. Sin 
embargo, su corta duración evita que la felicidad sea completa. 


CALIDAD DEL JUEGO — 
Gráf [COS 
Nivel de detalle de rios / entomos 


cl / Movimientos delos personajes | 


Correctos A 





Periodo de aprendizaje básico 

pora comprender erel juego A 

TO mu Muy SA 

Variedad d de situaciones A [Media A | 
od de los adversarios - Alta ' 
Textos - hal | Convi E 


Realismo 





913846970 


No tiene (www.proein.es) 


A juda en internet 


Dfltada dela primera a staacón ina. 2% ¡Aral 
¿Indica espacio necesario en disco? 





¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido). [222 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 





Menús de configu figuración en castellano 


Ajustes de esolución-profundidad de color [90 S/T 





_— 


Número máximo de jugadores (en el mismo | 


SEE ls datos del fabricante) 


. Corrección pasiva e 
Corrección negativa 


RESUiADO OO 8.26 


dl y BE 
PRECIO/CALIDAD UNS 
Preto (recomendado por el distribuidor) | 17,95 < (2.987 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 17,95 /8,26 =2,17 = Sobresaliente 
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entretenimiento electrónico en red del mundo: 4.000 
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a Internet. Competiciones de juegos, música, diseño 
y linux; talleres de robótica, realidad virtual, 
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Vive una experiencia de futuro única: conéctate a la 
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Competiciones 
Juegos, Música, Diseño, Linux 


Talleres 
Robótica, Realidad Virtual, Wireless, 
Vídeo-Periodismo y Astronomía 


Nueva Campus Party Stadium 
Competición oficial de juegos 


Actividades y conferencias 
Personalidades del mundo Científico y Tecnológico 


Zonas expositivas 
más de 5.000 metros abiertos a visitantes 
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*eadrociñnedo DO 
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Línea ADSL” Yelefonica 


PlayStation. 


campusparty2003 


4.000 mentes en red 


Ciudad de las Artes y las Ciencias de Valencia. 11-17 agosto 
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VIDAS VIRTUALES 


Tienen las mismas necesidades que nosotros. 
Rien, lloran y se cansan, pero a diferencia de 
los Humanos, todo lo que les ocurre nunca 
trasciende los límites del juego. Son los Sims. 


¡ en el año 2000 alguien 

nos hubiera dicho que 

estábamos ante la saga 
que más juegos iba a vender en 
la historia, nadie hubiera dado 
crédito a semejante afirmación. 
Pero con las seis expansiones 
publicadas y los tres años trans- 
curridos, se puede decir que nos 
hallamos ante un verdadero fe- 
nómeno de masas. 

Y es que el jugador que se 
acerca a esta saga lo hace imagi- 
nando cómo sería su existencia 
en otras circunstancias domésti- 
cas y sociales. ¿Cómo sería yo si 
estuviera casado y con un hijo? 
¿Podría vivir con unas amigas? 
¿Cuál sería mi casa ideal? 

La saga de «Los Sims» es el 
único juego que puede resolver- 


nos estas incógnitas y tal vez ahí 
radique su enorme éxito. Al fin y 
al cabo si nos despiden en el jue- 
go, nadie en casa lo va a notar. 

La comparativa de este mes no 
pretende conocer qué título es 
más “Sims” que los demás, sino 
proclamar, números en mano, el 
que más novedades incorpora, 
es decir, objetos, personajes, ofi- 
cios, herramientas, etc. 


LOS CRIFERIOS 


Es difícil dejar fuera a un juego 
de «Los Sims» cuando intenta- 
mos recopilarlos todos, pero te- 
niendo en cuenta que ninguno 
de los aparecidos han dejado de 
venderse desde su lanzamiento 
y que copan mes a mes los pues- 


: tos más importantes de las listas 


de éxito, decidimos no dejarnos 
ninguno en el tintero y analizar 
pormenorizadamente los apare- 
cidos desde el año 2000.Por vie- 


: jos que nos pudieran parecer. 


ñ 


GOS 


A 
AS E E 
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Por hacer un poco de memoria, 
la saga de «Los Sims» es, como 


: ya se ha dicho, un intento por 


emular virtualmente la existen- 
cia de un ser humano. Para arro- 
par esta intención, Maxis, sus 
creadores, han rodeado el uni- 
verso Sim con miles de elemen- 


: tos que van a proporcionarles la 


felicidad en distintos terrenos. 

«Los Sims Edición Deluxe» es la 
base, el juego original en el que 
encontramos los elementos fun- 
damentales que tienen que ver 
con el ámbito doméstico. 

«Los Sims House Party» inten- 
ta dar rienda suelta a las juergas 





Sim con fiestas y demás. «Los 
Sims Primera Cita» nos deja aca- 
riciar la idea de encontrar a 
nuestra media naranja. «Los 
Sims de Vacaciones» nos lleva 
hasta lugares de playa y monta- 
ña, mientras que «Los Sims Ani- 
males a Raudales» llena nuestra 
vida de mascotas, perros y gatos. 
Finalmente «Los Sims Supers- 
tar» nos permite saltar a fama 
Sim-mundial con la que perpe- 
tuar nuestro nombre por los si- 
glos de los siglos. 


¿ont 3 go E IA IAS 
CIASE TEO 
IAE GN 40 


Como antes se indicó, el objeti- 
vo de esta comparativa es hallar 
el título de la saga que mayores 
aportaciones realiza en todo lo 
referente a objetos, herramien- 
tas y opciones de juego. Porque 
por suerte para los millones de 
fieles a la saga, todos los que es- 
tán aquí son“Sims 100% % 


31MS 


, 





RECONOCE El GÉNERO 


1. ESTAN VIVOS 

No respiran oxígeno ni metabolizan 
las grasas, pero se mueven por su 
cuenta siguiendo exclusivamente su 
instinto y necesidades básicas. Ade- 
más, cumplen con una de las condi- 
ciones esenciales de cualquier ser vi- 
viente: se relacionan, procesan los 
resultados y responden haciéndose 
más o menos sociables. 





2. TIENEN NECESIDADES 
Cualquier Sim necesita, o forma vir- 
tual, comer, descansar, divertirse, ¡ral 
servicio o lavarse.Y en todas esas ta- 
reas debemos tomar nosotros las de- 
cisiones adecuadas imaginando la 
reacción que un determinado acto 
puede provocar en la salud de nues- 
tro Sim.Y es que si nos equivocamos, 
lo pagaremos mandándole al otro 
barrio sin pestañear. 

). EVOLUCIONAN 
e a partida, nuestro 
Sim evoluciona fruto de su relación 
con el entorno, ya sea a la hora de 
trabajar, divertirse o enamorarse. 
Esos hechos provocan reacciones 
que debemos saber leer para tomar 
las decisiones adecuadas. 











ims Ed, Deluxe 


El juego original y su primera expansión, 
juntos en una edición de absoluto lujo. 





Maxis * Electronic Arts | Es la piedra 
angular sobre la que se construye el 
resto de expansiones y contiene, 
además del juego original de «Los 
Sims», su primera expansión «Los 
a > Sims Más Vivos que Nunca». 

Para justificar un poco más su existencia y reedición, se 
han incorporado nuevos objetos, personajes y un curioso 
editor de Sim para que, utilizando fotografías nuestras o 
de familiares cercanos, podamos meternos completa- 
mente en el universo Sim como un protagonista más. 

Es el que parte con mayor ventaja en la Comparativa por 
número de elementos aunque su relación precio/calidad 
se puede ver afectada por los 49,95 euros que cuesta ad- 
quirirlo. Sobre todo si ya tenemos «Los Sims» original. E 


AOL rr rr RA RARA Arras rro 


Requisitos: Pentium 233 MMX / 64 MB 


Y AA E El 


zossimsDe Vacaciones 


La playa y la montaña séran un aluvión de 
Sims dispuestos a dejarse el dinero. ¡Yupi! 








Maxis * Electronic Arts | Si nuestros Sim pueden trabajar, 
estresarse con tanta factura a final de mes o soportar las 
broncas con su pareja... ¿porqué no puede irse de vaca- 
ciones para recargar las pilas? Si nos hemos solidarizado 
con nuestro Sim y creemos justa una recompensa de es- 
tas características, esta expansión colma todas sus nece- 
sidades de diversión en lugares tan reconfortantes como 
la playa y la montaña. Además, aparecen cuatro nuevos 
personajes que nos amenizarán con 
sus logrados pasacalles nuestra estan- 


cia en la Isla y algunos objetos. 2 


ARANRARARARARARACARARAAILICALAICICAIDAAIAIAIIAIIAIAII rs. 


Requisitos: Pentium 233 MMX / 64 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUE- 
GOS No14 
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LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA — 


Los Sims House Party 


Cansados de tomar café en las casas ajenas, 
lo mejor es montar fiestas hasta el amanecer. 
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Maxis « Electronic Arts | El siguiente paso en la vida de un 
Sim son las juergas, las fiestas hasta altas horas de la no- 
che donde nos lo pasamos pipa bebiendo, bailando y, so- 
bre todo, tirando tejos de un tamaño considerable a todo 
lo que se mueve. Además de las obvias incorporaciones 
de objetos destinados a montar “partis” nuestros Sim 
pueden completar actividades en grupo, escuchar nue- 
vas músicas y bailes o disfrutar de la alegre compañía de 
personajes realmente interesantes, como el fantasma, el 
camarero, un mimo o la bailarina hawaiana. 

Por fin, las fiestas son una realidad en los barrios residen- 
ciales de los Sim más selectos a los que no les gustaba 
relacionarse tomando café en las casas ajenas donde 
apenas “pillaban cacho” cuando más lo necesitaban. YA 
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Requisitos: Pentium 233 MMX / 64 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No3 
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Los Sims 4 


¿Tener animales de compañía es una 
necesidad exclusiva de los Sim solitarios? 


q el pe A 


Maxis * Electronic Arts | El barrio es ya demasiado peque- 
ño para tanto Sim que anda por ahí, por eso esta expan- 
sión es una especie de plan urbanístico que multiplica la 
superficie útil posibilitando que nos podamos trasladar. 
Además, y es su máximo logro, incorpora un elaborado 
motor de gestión de animales y mascotas a la altura de 
los propios Sim, que mejoran enormemente la experien- 
cia de juego. Eso sí, los animalitos se dejarán controlar 
menos aunque tendrán necesidades muy parecidas de 
hambre, cansancio y afectividad con sus amos. 2 
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Requisitos: Pentium 233 MMX / 64 MB 
Comentado en; COMPUTER HOY JUEGOS No20 


Animales a Raudales - .ossms Superstar | 

























Lossims Primera Cita 


El centro comercial se pone al rojo vivo con 
las nuevas posibilidades de ligoteo Sim. 





Maxis + Electronic Arts | Aunque el ambiente de las fiestas 
es capaz de convertir en lobo al más cordero, «Los Sims 
House Party» no consiguió colmar las necesidades de 
nuestros protagonistas ya que aún seguían encerrados yA 
en sus respectivos barrios, sin posibilidad de acceder a ; 
otras zonas. Con esta nueva expansión, llega el Centro | 
Comercial donde se dan cita tiendas, centros de ocio y 

parques para pasear de la mano de nuestra media na- 

ranja. Obviamente, todo este arsenal de nuevas opcio- 

nes trae consigo más de 40 nuevos tipos de interaccio- | 
nes sociales para relacionarnos con otros Sim. | 
Al mismo tiempo, podremos reirnos a carcajadas con cin- | 
co nuevos estereotipos en el arte de ligar: la mujer fatal, 
el ligón, el machote, el guay y la bomba rubia. 4 7 
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Requisitos: Pentium 233 MMX / 64 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*10 


El salto a la fama es la última propuesta que 
Maxis regala a nuestros virtuales Sims. 


o la televisión siempre han sido profesiones 
que han engendrado muchas ilusiones. 
Alcanzar la fama es para muchos un ob- 
jetivo y tal vez, una forma de ensayarla, 
sea instalando la última expansión de «Los 
Sims», que nos permite codearnos con la “cre- 
me de la creme” en un nuevo escenario inspi- 
rado en el mismísimo Hollywood: Ciudad Es- 

tudio. Allí podremos grabar telenovelas, spots 

publicitarios o películas de la mano de los 
mejores directores del mundo... Sim. 
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Requisitos: Pentium 233 MMX / 64 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N027 
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La Comparativa 
' en Detalle 


Los seis juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados han sido 
consensuados por todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de «Los Sims». 





y sencilla, y cuantos más pa- 
sos ahorre al usuario, mejor 
puntuación obtendrá. 
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En «Los Sims» es interesante 
2 saber cuántas variantes po- 

demos realizar a la hora de 
fabricar nuestro Sim, así como los 
lugares que pueden habitar. Ob- 
viamente, cuanto mayor sea el nú- 
mero, mayor será la valoración ya 
que significará que es más amplio 
el abanico de posibilidades de no 
cansarnos durante un buen tiem- 
po de todas sus opciones. 
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Es la principal fuente de di- 
> versión del juego, y lugar 
donde vamos educando y 


haciendo crecer a nuestro Sim, 
atendiendo a sus demandas y 





obrando en consecuencia. Lógi- 


camente, no todas las expansio- 
nes de «Los Sims» tienen el mis- 
mo número de parámetros, por 
eso, si quieres saber la que más 
profundiza en la mentalidad 
Sim, no debes perder ningún da- 
to y apuntar cúal de ellas se pre- 
ocupa más de su estado. 


(MODO COMPRAR 
Hay muchos seguidores 
de la saga de «Los Sims» 


IR 
que se entretienen com- 


prando objetos para decorar su 
casa y ponerla como realmente 
desearían.Por eso, es fundamen- 
tal saber qué expansiones pre- 
sentan un mayor número de 
aportaciones en este sentido. Pe- 
ro si os fijáis bien, podréis com- 
probar que muchas de las incor- 
poraciones que se producen en 
los distintos apartados tienen 
mucho que ver con la naturale- 
za de la expansión, lo que puede 





orientarnos a la hora de com- 
prar. Y es que hay quién prefiere 
un buen jarrón, planta, lámpara, 
cuadro o fuente barroca a una 
cadena musical, un pinball o un 
PC de última generación. 


RE A EAS +4 
MODO CONSTRUIR 





La tercera pata del banco 
5 es la posibilidad de llevar 

a cabo reformas en toda la 
casa, moviendo tabiques, po- 
niendo puertas, abriendo venta- 
nas o pintando las paredes para 
darle un cambio a todo el entor- 
no.Si sois de los que dan impor- 
tancia a este apartado, es esen- 
cial que reviséis la lista de 
mejoras en las herramientas pa- 
ra saber con cuál de ellas os lo 
váis a pasar mejor poniendo o 
quitando paredes. 





Las pruebas de rendi- 
5 miento de audio y vídeo 
intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 


del juego en cada uno de los 24 
PC de nuestro laboratorio. 





y RO A as ds 


La relación precio calidad 

/ se obtiene de dividir el re- 
sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla (abajo) cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el pre- 
cio medio de todos los títulos de 
la saga de «Los Sims» analizados 


Índice hasta 2,35 KUN 





4,69 hasta 2,93 e 
5,86 hasta 3,91 Bien 
7,81 hasta 5,86 Suficiente 


11,71 hasta 11,73 
A partir de 11,74 





: Resulta 





[Objetos de Electrónica -Entrete 

>| Objetos de Electrodomésticos «Coci 

>| grandes electrodomésticos- (número, comprobado) 
| Objetos de Fontanería «Sanitarios, duchas y ba 


dos del Test 
7 Pa Y 7 ' E rg 





ños 60, Tiempo, Deportes, Música, Aire Libre, 
os, Hollywood Tecnología y Romance- (comprobado) ; 
vidad) Ánimo Lúdico y Cordialidad- (comprobado) 


MODO COMPRAR 


Objetos de Descanso Sillas de comedor, de salón, sofás y camas- (número, comprobado) E 
Objetos de Superficies Mostra 5, mesilas y escritorios: (número, comprobado) 
Objetos Decorativos -Cuadros; € mbras y plantas- (número, comprobado) 


0,audio y teléfonos- (número, comprobado) 


bañeras, fregaderos y bañeras calientes- (número, 


| Objetos Varios =Recreación, conocimiento, creatividad, 
| guardarropa y mascotas- (número, comprobado) 

-| MODO CONSTRUIR 

| Herramientas de Terreno (número, comprobado) 


- | Herramientas de Agua (número, comprobado) | 


| Herramientas de Papel Pintado (nú | 
> | Herramientas de Escalera (número, comprobado) 
Herramientas de Chimenea 


A e a pt 


¿Herramientas de Ventana (número, comprobado) 


A A IS 


Herramientas de Tejado (número, comprobado) 
Herramientas de Mano (número, comprobado) 


TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO 


-| TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


A AU O RO A A 


Corrección Positiva / Negativa 


recio (recomendado poreldistribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 








ATAJO 


E Ml o BE 


LOS SIMS EDICIÓN DELUXE 


Por su condición de necesario 
para instalar el resto de 
| opciones es el más completo, 
“pero teniendo «Los Sims» tal vez no nos 
merezca la pena su relación precio-calidad. 


Muy alta (34) 
Sí (Gudad Vieja) 


Si(familayamigos) 
Sí 


150 (Negocios, cumplimiento dela ley, 
medicina, política, ciencia, espectáculo, 
vida criminal, ejército, atleta profesional, 
alto riesgo, músico, hacker periodista, 
paranormal y holgazán) 


Media (27) 


“Abundante (57) 


Alta (21) 


Muy alto (3) 
Alto (13) 


Alto.(24) 


a 


¡Alto (17) 


Muy cea as bas 


Incluye un editor de Sims y 
utilidades para personalizar el juego. 


MATO 


Suficiente 
49,95€ (8.311 Ptas.) 
49,95 /8,69 =5,17 = Suficiente 





her 


nr 


o 


aa 


Aron! 




































Puesto 2 


LOS SIMS ANIMALES A RAUDALES 


Es el que más aporta al a saga 

con barrios más grandes y un 

motor de inteligencia artificial 
de las mascotas digno de todos los honores 
Sim. La más completa de las expansiones. 


| 733 
Mínima (no pide Otras expansiones)” 
Los Sims Deluxe, Los Sims House Party, 
Los Sims Primera Cita, Los Sims de 


Vacaciones, Los Sims Animales a Raudales 


Media (13) 


sí(Nuevo Centro) 
21 (Residencias, parques, 
centros de ocio y comerciales) 


S 


Si 


Sifamiiayamigo) [700 
Sí 


S 
50 (Moda, cocina, educación, circo y 
cuidado de animales) 








Insuficiente (4) AT 
Alta (35) 


Escasa. (2) 








Alta (20) 


-Deficiente (0) 


Deficente(0) 
Medio JUN TIRA MAN 
Medio (20) 





Deficiente (0) [000 


Corto(di an 


Ea8) A 


Escaso (3) 


Decinte m0 m8. En a DO [Rc 


Deficiente (0) 


El motor de gestión de las 
nuevas mascotas. 


AO 
MEA 





19,95 / 8,18 = 2,44 = Notable 










Deicent 0 ¡E q Ud pala 


Insuficiente (2) 200 








LOS SIMS PRIMERA CITA 


Es el primero que incorpora un 

escenario nuevo, el Centro 

Comercial, y el que mayores 
aportaciones sociales realiza a la saga. Hay 
un antes y un después de esta expansión. 

















Sasamo! odo AN 00. 
SÍ(Centro comercial) 


6 (Restaurantes, tiendasy | 50 
centros de ocio familiar) 


E) A 3,00 
Media (19) 


Escasa (4) 






E OS 


Esasa(ó) 
Escasa (5) 













Medio) 


EDO)... A 
Deficiente (0). 

Deficiente (0) 
Escaso (4) 


MAL 1 


Deficiente (0) 


17,951 6,73 =2,67 = Notable 


Media (12) 


Suficiente (29) 


Suficiente (9) 


Puesto 4 


PAPER 


LOS SIMS SUPERSTAR 


El más reciente y novedoso, y el 


que toca uno de los temas más 
queridos por el público, la fama. 


El nuevo barrio, Ciudad Estudio, está lleno. 


de glamour y estrellas rutilantes. 


Mínima (no pide otras expansiones) 


Los Sims Deluxe, Los Sims House Party Los Sims | 0,00 


Primera Cita, Los Sims de Vacaciones, Los Sims 
Animales a Raudales, Los Sims SuperStar 


¿ME 


Escasaló) 


Escasa (6) 


Miima(S) ca ela MA. o 


Sf(Ciudad Estudio) 


9 (Centros de ocio y comerciales pasarelas de 7,00. 


moda y estudios de música, cine y televisión) 


SI famika,amigos famosos) | 1000 
Sí 





Sí 


50 (Fotografía, Dirección, Coreógrafo, 


Productor y Diseño de moda) 


Escasa (13) 


Escasa (4) 
Insuficiente (1) 


0 0 j A A 


Suficiente (1 3) 


eficiente (0) 


Corto (4) 


¡Defidene(o) 1 A 


Insuficiente (2) 


Medio (34) 


Escaso(5) 
Muy alto (5) 
Deficiente (0) 


19,958 (3.319 Ptas.) 
19,95 / 6,37 = 3,13 = Bien 








Puesto 5 


LOS SIMS DE VACACIONES 


Antepenúltima expansión que 

traslada la acción a la fría nieve 

y la cálida arena de la playa. 
¿Seremos felices viviendo en hoteles que 
cuestan una auténtica fortuna? 


Mínima (no pide otras expansiones) 
Los Sims Deluxe, Los Sims House Party, 
Los Sims Primera Cita, 
Los Sims de Vacaciones 





Insuficiente (0). pl 
Insuficiente (0) 





“Sfsla de Vacaciones) | 1000 


6 (Hoteles y apartamentos 
en la playa y montaña) 


Escasa (11) 


Insuficiente (2) 
Escasa (2) 


A 


Escasa(7) 
Escasa (5) 


Deficiente (0) 


MS. MO 


Medio (7) 


Medio(18) [580 


Medio (2) 


Escaso(2) 
Medio (10) 
Escaso (12) 
Deficiente (0) 
Deficiente (0) 


19,958 (3.319Ptas.) Ñ 


19,95 /5,70=3,50= Bien 








LOS SIMS HOUSE PARTY 


Segunda expansión tras «Los 
Sims Más Vivos que Nunca» que 
apenas aumenta el número de 
objetos, bailes y músicas, olvidándose de 
nuevos barrios y escenarios. El más corto. 
















Media (pide CD de Los Sims Deluxe) 


Los Sims Deluxe, Los Sims House Party 


“Media WD a a ADA! 





ir [edeeca 


(famila y amigos) 
A 















Escasa (16) 


Media (12) 


Me Mode AE 
Escasa(() 


Insuficiente (0) 








Ei bird cl PRO E 300 


Alta (20) 
















-Deficiente (0) 


Medio (7) 


ME. 
Medio (3) 


-Deficiente (0) 
Escaso (3) 


Medio 25d A A 
-Medio8)>=o1 1 CAN 
Defiente (0) 

Deficiente (0) 

















17,958 (2.987 Ptas.) 
17,95 15,08 = 3,53 = Bien 








LA SAGA DE LOS SIMS 


Y e 
a 





COMPUTER HOY 
JUEGOS ha ana- 
lizado todos los 
juegos y expan- 
siones que exis- 
ten de la saga de 
«Los Sims» para 
PC con la intención de revelar 
cuál de ellos es el más completo 
o, en su defecto, el que más ofre- 
ce por menos dinero. 

Al tratarse de títulos que com- 
parten desarrollo y opciones, nos 
hemos detenido en analizar, y 
contabilizar, todos los objetos, 
personajes, casas, barrios nuevos 
o elementos sociales que incor- 
pora cada expansión o juego ori- 
ginal. Y es que estamos hablan- 
do de la serie de juegos para PC 
más vendida de la historia y que, 
a pesar de los casi tres años 
transcurridos desde su lanza- 
miento, nunca ha abandonado 
las listas de los más vendidos. 

La comparativa ha revelado al- 
go que es casi una obviedad, y es 
que «Los Sims Edición Deluxe» 
es el más completo de todos, 
aunque seguido muy de cerca 
por la mejor expansión de las 
aparecidas hasta el momento: 
«Los Sims Animales a Raudales». 

Las demás expansiones se 
quedan cerca, presentando un 
grado de calidad y opciones re- 
almente reseñable. Se trata de 

«Los Sims Primera Cita», «Los 
Sims de Vacaciones» y «Los Sims 
Superstar» que incorporan ba- 
rrios nuevos e instalaciones es- 
pecíficas con numeroso mobilia- 
rio inédito. Desgraciadamente, la 
expansión peor parada es «Los 
Sims Hoúse Party» que se limita 
a incorporar objetos, músicas y 
algunos bailes. Poco más. 





Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 


¿DÓNDE TRATAN 
MEJOR A UN SiM? 





1.Los Sims SuperStar 
2.Los Sims Animales a Raudales 
3.Los Sims Primera Cita 

4.Los Sims de Vacaciones 

5.Los Sims Edición Deluxe 
6.Los Sims House Party 





Ey 





PUESTO 1 


a 


Los Sims Edición Deluxe 


e Incluye juego original más la 


expansión «Los Sims Más Vivos que Nunca» 
e Induye editor de Sims 
e Material extra con texturas para nuevos Sims 
e Interés creciente 


a e Los Sims no pueden salir del barrio 
e Interacciones entre Sims muy limitadas 





Nota: AS 
E ad AN onic Arts Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: ames : 
DESARROLLADOR: Precio: | 49,95€ (8.311 Ptas.) 
Maxis 
477 cnn VALORACIÓN: Se trata de la base sobre la que se edifica todo 
FAX DE INFORMACIÓN: el universo Sim. Por desgracia utilizarlo aisladamente, sin 
91754 5265 expansiones, limita bastante su entretenimiento. 
PUESTO 3 


Los Sims Primera Cita 


e Nuevas interacciones sociales de los Sims 
> e Incorpora un nuevo escenario, 
el Centro Comercial 
e Incorpora nuevos Intereses Sims 
e Incorpora el Inventario 


PC co-rom 


E 


AA de 


PACK DE EXPAGIÓN: 





a e Durante la instalación nos pide discos de 
otras expansiones 
e No incluye nuevos oficios 









Nota: Bien 6,73 

e ago Arts Precio/Calidad: MAA 
: ames . 

DESARROLLADOR: Precio: 17,5€ (2.987 Ptas.) 
Maxis 
TEL. DE INFORMACIÓN: : Zo 
902 234 111 VALORACIÓN: Es la primera expansión, por orden de 
FAX DE INFORMACIÓN: aparición, que incluye un escenario nuevo aunque lo más 
91754 52 65 importante son las nuevas interacciones sociales Sims. 
PUESTO 5 


Los Sims De Vacaciones 


Boy e Incorpora un nuevo escenario, 
SS. ya Eo la Isla de las Vacaciones 
os e Entornos de playa y montaña 
pa e Nuevas actividades de ocio 





a e Número de objetos limitado 
e Número de herramientas insuficiente 


Nota: Bien 5,70 
eLo: FlectronicArts —  Precio/Calidad: Bien 
P ; ames ; 
DESARROLLADOR; Precio: 19,95€ (3.319 Ptas.) 
Maxis 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
902 234 111 A VALORACIÓN: Por fin nuestros Sims se pueden ir de 
FAX DE INFORMACIÓN: vacaciones, aunque salvo por ese detalle, pocas más son las 
91754 52 65 novedades que incorpora esta expansión. Limitada. 





GANADOR 
PRECIO 
- CALIDAD 


PUESTO 2 
Los Sims Animales a Raudales 


O e El nuevo gestor social de 
animales y mascotas 


e Nuevas interacciones de los Sims 
e Ampliación de los barrios de Ciudad Vieja 
e Los 50 nuevos oficios 





RD 


eS No 
aa alas a e Número de objetos limitado 


e Número de herramientas insuficiente 











Nota: A E 
e Notable 
p : ames ; 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95€ (3.319Ptas.) 
Maxis 
TEL. DE INFORMACIÓN: 7 
902 234 111 VALORACIÓN: Tal vez nos encontremos ante el vencedor 
FAX DE INFORMACIÓN: moral de la Comparativa ya que incorpora las suficientes 
91754 5265 novedades como para ser un juego independiente. 
PUESTO 4 

Los Sims SuperStar 


e Nueva interacción social, la fama 
o e Incorpora un nuevo escenario, 
la Ciudad Estudio 
e Los 50 nuevos oficios 


e Número de objetos limitado 
e Número de herramientas insuficiente 





Nota: Bien 6,37 
A" Arts Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: ames , 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95€ (3.319Ptas.) 
Maxis 
TEL. DE INFORMACIÓN: Mas G ; 
902 234 111 VALORACIÓN; Última expansión aparecida que toca de lleno 
FAX DE INFORMACIÓN: el tema de la fama, permitiendo a nuestro Sim alcanzar la 
917545265 gloria en el cine, televisión, música o moda. 
PUESTO 6 


Los Sims House Party 


a e Nuevas actividades en grupo 
. e Nuevas músicas y bailes Sims 


e No incorpora escenarios nuevos 

e No ofrece nuevos oficios 

e La acción sigue limitándose al ámbito 
del barrio de Ciudad Vieja 





Nota: Bien 5,08 
e ii" Arts Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: EA Games 4 
Ai Precio: | 1795€ (2.987 Ptas,) 
Maxis 
TEL. DE INFORMACIÓN: dl ar 
902 234 111 VALORACIÓN: Segunda expansión que no tenía ninguna 
FAX DE INFORMACIÓN: novedad importante más allá de los objetos destinados a 
91754 5265 montar fiestorros. La más floja de todas las entregas. 
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el mes que viene 


| DE REGALO € 


AN 
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WA 
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ego Completo Ori 





| | [ 
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y guía rápida 


para jugar sin problemas 


Co 


2. Incluye manual 





TS OS ab 


imputer 


Hoy | 





S 
Ñ 
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e Alcanza velocidades de hasta 500 Km/h. 

o Elige entre más de 25 aero-vehículos 
con los que puedes proclamarte 
mejor piloto de la galaxia. 

e 12 circuitos originales en los que es 
posible competir de día y de noche. 

e Depura tus técnicas de pilotaje con 
sofisticados derrapes aéreos. 


inal para PC 





A LA VENTA 
L 15 DE JULIO 

















LS 


GUIAS Y TRUCOS 


NASA E E a 
NENAS UEM sa 


-al despiadado Smith será un paseo. 


eo 


PO aro 50 Y ea 1 Ñ 
DONA NES 


Los iconos que aparecen en pantalla nos proporcionan 
información vital para conocer el estado en que nues- 
tros pesonajes se enfrenta a los implacables guardia- 
nes de Matrix. Se dividen en: 

El arma principal) que llevamos equipada, el número 


de balas que nos quedan dentro del cargador que lelva- 
mos montado) y la cantidad total6) . 


58 





| ICONOS DE PANTALLA 

| ENTRA EN MATRIX 
TRAS LAS ESQUIN 
LLAVES 


RECOGIENDO EL PAQUETE 59 
HUIDA DEL EDIFICIO DE CORREOS 60 
ACABA CON TU PRIMER AGENTE 61 
LAS CLOACAS 62 
EL CAMINO HASTA LA MANSIÓN 63 
. ATAQUEA ALA CENTRAL NUCLEAR 64 


+ 
(O 
Arma secundariaQ) y cantidad total de las que llevamos 
actualmente encima6) . 

Dirección a la que debemos dirigir nuestros pasos6) y 
distancia que nos separa del objetivo) . 

Nuestra barra de vida€) y la de nuestros compañeros6), 
en caso de que los tengamos. 

Barra de Foco) . 





LO QUE HAY QUE SABER 










CE E 
SMS EA E 


, (REBOOT . EXE ) (B) 
AGA 


AC 1 
B)(LOGIN.EXE ) - 
MOS Y) 
IN (EXIT.EXE >) 
METEO 


IEA 


Para hackear bien Matrix debemos conocer ciertos co- 
mandos que nos harán la vida más sencilla. Las carpetas se 
abren utilizando siempre esta estructura) : DIR (ESPACIO) 
(NOMBRE DEL DISCO): /(NOMBRE DE LA CARPETA). Si hu- 
biera una subcarpeta debemos poner / después del nom- 
bre de la carpeta. Otros comandos muy útiles son:8 reini- 
ciar el sistema, €) ayuda, 6) borrar todo lo que aparece en 
pantalla, €) introducir password, €) introducir un directo- 
rio,Q salir, E) leer textos,O) y, finalmente , este comando 
que nos sirve para escribir algo. 


Táctica muy útil para cubrirnos del fuego enemigo. Debe- 
mos poner la espalda contra un muro, cosa que es tan sen- 
cilla como acercarnos a él y pulsar la nuevamente la tecla 
[1]. Una vez que estemos con la espalda pegada al muro, si 
pulsamos la tecla [+] o [2] nuestro personaje se asomará 
apuntando con su arma. Para disparar tan sólo debemos 
pulsar la tecla de disparo. 





e 


En los combates cuerpo a cuerpo es inierescihdlble ser 
que si pulsamos al mismo tiempo los dos botones del ratón 
conseguiremos realizar una llave. Además de servirnos de 
contundente arma ofensiva, también es una buena forma 
de parar los golpes y convertirlos en contra ataques. 








PUNTOS CLAVE: LA AVENTURA DE GHOST 


RECOGIENDO EL PAQUETE 


el 


Hemos cerrado, tendrá que marcharse. 


1 Los problemas se suceden desde el inicio. Hacemos 
caso omiso del guardia de seguridad que custodia la 
puerta, aunque se nos echen encima varios compañeros. 


Pulsa FOCO pará Usar 
A E 
Ce io A 


¡ 


TE ER RA 


Nada más detenerse una legión de policías se nos 
lanzará al cuello, aunque gracias al Foco los despa- 
charemos sin muchas complicaciones. 


E 


PS 


l 


JVITALIDAD 46% 


7 Al final del conducto de ventilación, una vidriera 
comunica con otra habitación. Liquidamos a los 
agentes y seguimos la flecha hasta el campo de tiro. 


0 | | 
| | 
$ 

1 


j 
pa OA 


1 0 Volvemos a a la recepción aniquilando todo 
foco de resistencia que encontremos por el cami- 
no. Allí, comprobaremos que el ascensor está abierto. 


iS 
RS 


AN A 


El ascensor está cerrado lo que nos obliga a bus- 
car un camino alternativo siguiendo la flecha. Llega- 
remos hasta una alambrada que debemos saltar. 


RO. 


¡Mierda, gas lacrimógeno! 


Avanzamos hasa una zona infestadas de polis ar- 
mados con granadas de gas lacrimógeno. Evitamos 
los efectos tóxicos del gas subiéndonos a las cajas. 


VITALIDAD 91% 


2 Saltamos la valla para recoger la munición. Más 
adelante salimos a un laberinto de cajas tras las que 
se esconde un regimiento de policías. ¡A por ellos! 


1 1 Es hora de buscar el paquete oculto en una de 
las taquillas. Seguimos la flecha hasta la caja fuer- 
te y lo cogemos. Varios policías irrumpen en escena. 


Enter the Matrix 


ado al sospechoso! 


3 Al otro lado de la verja nos están esperando con 
ganas de gresca dos agentes. Les zurramos un poqui- 
to y nos colamos en el montacargas que custodiaban. 


Es, IVITALIDAD 48% 


6 Encomendándonos al Foco saltamos de un lado 
al otro del pasillo, ya que es imposible continuar por 
ese flanco y si bajamos el gas nos matará. 


3 Nuestros pasos nos conducen a una habitación 
que contiene una máquina cuya función es activar 
desactivar el ascensor. La encendemos. 


iv EN 
1 2 Niobe acude a echarnos una mano y la amena- 


za del gas lacrimógeno nos urge a matar a los polis 
que se interponen en nuestra carrera hacia el ascensor. 


>) 





SOINYAL A SVIND 


cd 











.de 








4 


GUIAS Y TRUCOS 











Y 


Enter the Matrix 


a 


pa. 
Muro 


EVITALIDAD 100% 


1 3 Al dejar el elevador, las puertas se cerrarán y el 
recibidor se inundará de polis. Es vital usar los 
muros para cubrirnos si no queremos decir adiós. 


cie : 3 
AA 


AAA 


1 6 Antes de coger el teléfono un agente nos sor- 
prende. Corremos como posesos pero con cuidado 
de no caer en los espacios que hay entre edificios. 


NO 
APO ES 


me 


O O ¡EIA y 


IA 


1 9 Rompemos estas vidrieras con ayuda de una 
- «Y granada con el fin de pasar al otro lado. De ota 
manera es totalmente imposible. 


2 2 Es hora de pillar el metro. Como solo hay una 
puerta no habrá dudas sobre qué camino tomar. 
Cuidado porque tras los muros se apostan adversarios. 


IET 


1 4 En la calle comprobaremos el tremendo guiri- 
gay que Niobe ha provocado. Nos abrimos paso 
entre escombros fulminado policías a diestro y siniestro. 


ce PA 


E YN ; A 
> ¿Ad y : 
18 ! | 


¡Personal de seguridad del área del detector de 
SI er Ei d doi A di ido 
canal S.., 


1 7 La siguiente misión acontece en el aeropuerto. 
Al pasar por el detector de armas empezará la 
fiesta. Abatimos enemigos mientras seguimos la flecha. 


2 0 Derribar el helicóptero requiere elaborar una 
estrategia. Dejamos que haga una pasada con su 
ametralladora, pulsamos el modo Foco y lo acribillamos. 
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2 3 Despejada la habitación, nos subimos al piano 
de cola y esperamos a que la escalera llegue hasta 
nuestra posición, pues estamos en una sala giratoria. 


1 5 Es hora de saltar al vehículo. Mientras Niobe 
conduce, cubrimos la huida abriendo fuego sobre 
los coches patrulla se crucen en nuestro camino. 


Mei. 


1 9 Debemos ahorrar el mayor número de balas 
posible, puesto que los agentes de la S.W.A.T son 
enemigos muchos más fieros que los de la policía. 


AE O II 


2 1 Entre pasada y pasada descargará sobre no- 
sotros a cuatro agentes de la S.W.A.T. Esto en el 
fondo nos viene bien, pues nos reportará algo munición. 


UN ITALIDAD 95% | | Eco 370 

2 A Aparecemos en el segundo piso de una sala 
de espera. Nos lanzamos al vacio y hacemos una 

escabechina. Se abre una puerta y seguimos la flecha. 
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Ala 
Salimos al otro extremo del aeropuerto; con 
( 2 5 el rifle que encontramos se nos pide que cubra- 
mos a Niobe desde lo alto de la torre de control. 
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2 3 Un agente se percata de nuest 


nos ataca con un helicóptero. Esperamos a que 
dispare, salimos con el Foco activado y a hacer piruetas. 
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3 1 Ahora debemos ayudar a gente de otras nave. 
l Lanzamos una granada al ventilador para buscar 
| una salida de los túneles. 





y Y 
ME 
E 38 


VITALDED $7% 7 EE FOCO, 759% 8 


| 3 4 A continuación, eliminamos a los S.W.A.T y 
nos hacemos con las cargas de demolición a uti- 
lizar en el motor para dar salida a sus dos compañeros. 
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2 6 A continuación, bajamos un piso, acabamos co 
dos S.W.A.T y un francotirador que acosa desde el 
lado opuesto a nuestra compañera. 


AA ID 


2 a Esta distracción dará tiempo al enemigo para 
coger otro avión y despegar con un compañero 
apresado y Niobe. Les perseguimos en coche. 


a siles 


IN 


3 2 La flecha nos lleva hasta Ice y Corrupt, que 
aguardan rodeados de agentes nuestra llegada 
como agua de mayo. Un imprevisto torcerá las cosas. 
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A LA EA 
¡Deprisa. 
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3 5 Hora de buscar al último compañero en apu- 
ros, Wurm. Ascendemos por una escalera de pie- 
dra y pasamos el puente custodiado por enemigos. 


Enter the Matrix 


E 

E 

10] 

al 

4 

y LANE ra 7 
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2 El siguiente disparo requiere precisión y mu- 
cha concentración: acertar sobre la rueda delan- 


tera l avión para evitar que despegue. 


NAAA FOCO 0% 
Se deshacen del compañero y acudimos a 
3 rescatarle. Entonce, asistimos a una reunión des- 
mantelada por agentes. Debemos salvar a Ballard. 
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La turbina por la que subiamos estallará. 
Buscamos con la ayuda de la flecha guía el inte- 
rruptor que cierra el gas que no cesa de aflorar. 
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3 E Nada más pasar el puente, una escalera nos 
Y conduce al piso de abajo. Nos hacemos con la li- 
nerna para abrirnos paso a través de los oscuros túneles, 
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3 7 A algunos hombres de la S. w. A, T no parece 
gustarles que robemos la linterna. Al final del tu- 
nel está Wurm. Acabamos con sus asediadores. 


4 0 ando solimása aun espacio dende en- 
contramos tubos rotos. Usamos la repisa de la 
derecha para pasar. Acabamos con los enemigos. 


ad 


4 3 Antes de coger el teléfono y acabar la mi- 
sión, bien parapetados, le damos un repaso a los 
enemigos que nos aguardan tras la zona de columnas. 


ESCOPETA EMTRAD 
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4 E Vana dar auna buhardilla en lafias Tendre: 
mos que combatir mientras eludimos el fuego, 
pues resta mucha vida de nuestra barra de salud. 
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3 2 Más os A nos avisa de que una 
patrulla de S.W.A.T prepara una emboscada. Su- 
bimos y les sorprendemos disparando desde las repisas. 
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4 1 Regreamos a las alcantarillas, eliminamos a 
los S.W.A.T y usamos las cargas de demolición en 
el motor para dar salida a nuestros dos compañeros. 


4 A En el primer combate en esta nueva misión 
tendremos que debilitar a nuestro rival y clavar- 
le la estaca cuando esté abatido. 


A 7 La única salida posible es la ventana. De ahí 


saltamos de terraza en terraza eliminando ene- 
migos y cuidadndo de que no nos tiren al vacío. 
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3 a Siguiendo la flecha llegamos a una zona don- 
de hay una tabla que conecta los dos tubos. Sal- 
tamos con el Foco activado pues la tabla está rota. 


ao 190% edad 


4 > Al final dal € camino hallamos una zona abier- E 
ta fuertemente custodiada. Nos descolgamos 
por un tubo hasta llegar a unas escaleras. A 
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4 5 Hagalo: a una zona > sin salida apa- 
rente, aunque si nos fijamos descubriremos 
unos tablones por donde escalar hasta el piso de arriba. 
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4 $ En la sala dea armas s la cosa se pone chunga 
pues los enemigos están armados y son peligro- 
sos. La prioridad en esta zona ha de ser desarmarles. 





EL CAMINO HASTA LA MANSIÓN 
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A 3 Quien de verdad va a ponernos a prueba es 
Cujo, tan poderoso que nos obligará a usar el Fo- 
co si queremos deshacernos de él. 
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5 2 Al salir de la mansión los gemelos nos perse- 
guirán en su vehículo. Poner vehículos de por 
medio será la única manera de despistarlos. 


| 


¡Aquiila unidad 24, tepemas E ANN 
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5 5 Entrar en la central nuclear es sencillo pues 
la vigilancia es escasa. Si destruimos el genera- 
dor evitaremos, además, que el enemigo use el ascensor. 


IN 


3 2 Si seguimos avanzando entraremos en una 
nave cerrada con exceso de personal enemigo. 
Es imprescindible tirar de Foco para pasar esta zona. 


Dejar cuerpo 


E Persefone nos di 
maltrecha Niobe, a la que tendremos que sacar a 
cuestas de la prisión donde estaba encerrada. 


AA 


5 3 Hemos conseguido escapar al mundo real 
donde Trinity nos retará a pelear. Utilizando el 
Foco ganaremos sin muchas complicaciones. 
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IA AMO 7 COIN RAE ¡OMR A! 
5 6 Más adelante Niobe nos pedirá que le demos 
cobertura ante la avalancha de miembros de la 
S.W.A.T que la acosan. Dicho y hecho. 
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5 3 Siguiendo la flecha hallaremos el interruptor 
que abre la puerta del fondo. Ojo con el arma que 
nos dan, si disparamos cerca volaremos por los aires. 
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5 1 Cain y Abel no están dispuestos a perder a su 
cautiva y nos cortan el paso.Nos obligarán a arro- 
jarlos a una celda donde los prisioneros los retendrán. 


5 A Se nos encomienda la difícil misión de ayudar a 
Morfeo a rescatar al Maestro de las Llaves. Habrá 
que cruzar una autopista llena de polis y algún agente. 
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5 7 Cuidado con este desnivel; según vayamos 
abatiendo agentes irán llegando refuerzos, aun- 
que con puntería y paciencia acabaremos con todos. 


l VEFALIDAD 83% 
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6 0 Los pasillos sucesivos están infestados de 
enemigos, así que lo ideal es avanzar muy des- 


pacio y no dejar ninguno a nuestra espalda. 
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Enter the Matrix 


ATAQUE A LA CENTRAL NUCLEAR 
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6 1 Llegamos a las naves que contienen los tan- 
ques de combustible. Si disparamos sobre ellos 
provocaremos una explosión que los volatilizará. 
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E 4 En cuanto Niobe termine, debemos salir por 
patas, aunque encontraremos dura resistencia, 

principalmente por parte de este agente. 


re | | 
E Pao saber hacia dónde dirigirnos es casi me- 

jor guiarnos por la intuición y la lógica que por 
la flecha, dada la extraordinaria velocidad alcanzada. 
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7 0 Escapar será un calvario dado el poco tiem- 
po de reacción que nos dejan; cualquier duda 
que tengamos significará la muerte automática. 


6 2 En el centro de control Niobe nos pedirá que 
la cubramos mientras coloca las cargas explosi- 
vas que harán estallar la central nuclear en mil pedazos. 
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6 5 Nada más concluir la misión acudiremos al 
Oráculo, pero antes debemos combatir contra 
Seraph quien decidirá si somos quienes decimos ser. 
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6 2 Hay que tener especial cuidado con las 
trampas mortales de las azoteas al saltar de un 
edificio a otro; las tablas no son muy fiables. 


7 1 Al llegar al mundo real nos perseguirá un ejér- 
cito de calamares. Acabar con los más próximos 
dará a la tripulación tiempo para urdir un plan. 
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De vez en cuando tendremos que dejar a Nio- 
be a su suerte y volver nuestro cañón hacia unos 
hombres que han logrado llegar a nuestra posición. 
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S 5 Antes de salir de Matrix nos encontramos 
con un viejo amigo de Neo, el agente Smith. A 
correr tocan hasta dar con un teléfono que nos salve. 


UVITALIDAD 100% 


E 9 Tras pasar una zona de programadores lle- 
garemos al barrio chino patrullado por muchos 
agentes Smith. A eludirlos toca si queremos vivir. 


7 2 Si hemos seguido bien las instrucciones, 
veremos que los calamares no pueden abatir al 

Logos. Nos hemos librado... al menos por esta vez, 
ra 
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NA Requiere lectores DVD para PC compatibles con el formato DVD+R 
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PANEL DE CONTROL 





Para convertir a nuestro Sim en una estrella de pro- 
vecho, lo principal es equipar nuestra casa con ele- 
mentos que fomenten el interés y perfeccionamien- 
to de virtudes artísticas. Ya sean con el objetivo de 
ER Cantar, bailar, interpretar o pasar moda en alguna pa- 
sarela de alto copete. 


O Los instrumentos musicales. nos permiten me- 
jorar el oído a la hora de tocar melodías y de entonar 
la voz.Un piano no es un mal comienzo aunuqe exis- 
ten fórmulas más baratas para no arruinarnos. 

O Con las cadenas musicales, nuestro Sim puede 
mejorar sus bailes a base de entrenamiento intensi- 
vo con distintos tipos de música. 

O Las librerías guardan los libros. Esa obviedad 
nos permite leer a los clásicos y ensayar personajes 
tan clásicos como Hamlet con su*ser o no ser”. 
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Los Sims, además de habilidades laborales, sociales o domés- : gusten. Además, cada estrella () supone el nivel más alto que nos 
ticas, incorporan en esta nueva expansión otra que se convierte : vaa permitir entrar en el mundo del artisteo y la intelectualidad. 
en fundamental: la fama.Y es que para poder alcanzar la gloria,es : Del mismo modo, cuantos más famosos conozcamos, mayores 
básico trabajar mucho entrenando las cualidades que más nos : posibilidades de promoción.Algo así como entrar por enchufe. 
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Para que nuestro Sim tenga más futuro, 
al margen de los libros, la música o los es- 
pejos, es necesario entrenar con artilugios 
que normalmente están dispuestos en los 
centros de entretenimiento de Ciudad Es- 
tudio. Si tenemos dinero, podemos meter 
uno en casa y mejorar nuestras dotes in- 
terpretativas en entornos tan salvajes co- 
mo el fondo marino. 





La ienaillitade es s fundamental para el 
buen artista, y una taza de café puede ser el 
chispazo que necesite nuestra inspiración. 

















5. PANEL DE CONTROL 


E ES 
Antes de nada, debemos contratar un agente. 
Además, es bueno entrenar para ganar puntos de ex- 
periencia en las más distintas especialidades. 


4 Pero hasta que alcancemos la fama, es básico 
seguir siendo fieles a nuestros ídolos de toda la vida. 
Si vemos a alguno, podemos pedirle autógrafos. 


7 Las ventas del jingle y la fama que nos llega nos 
permite interpretar un papel crucial en la telenove- 
la de corte clásico llamada “Mientras el Corazón Lata”: 


Los Sims Superstar 


ma 
El panel de control de , 
festa nueva expansión, | 
| recurre al original de la «< 
saga por lo que no en- 
¡ contraremos dificultades : casa librerías con obras clásicas de la  f = 
l para salir adelante. literatura, elementos musicales, espe-  H ad 
Si queremos instalar al- : jos para ensayar en ellos,cómodas pa- | E 
guno de los nuevos obje- : ra guardar ropa de todo tipo y condi- | N 
tos, debemos acudir al : ción, o enormes tubos de viento y O 
peceras para ser especialistas. 4 


si disponemos de dinero, 
todos los elementos que 
nos sirvan para cimentar nuestra ca- 
rrera. Es importante añadir a nuestra 


2 Como nos gusta mucho interpretar, cogemos 


un librito del mueble y nos ponemos a interpretar a 
Hamlet. Ya sabéis, aquello del “ser o no ser”. 


Seguimos sin saber a qué vamos a dedicarnos, 


por eso vamos a un pub de Ciudad Estudio y comen- 
zamos a cantar. ¡Sorprendentemente arrasamos! 


A 
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9 Las revistas más famosas solicitan nuestra 
presencia en las portadas porque ya saben que so- 
mos queridos por la comunidad Sim. ¡Viva la fama! 
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Si vemos que no nos sale bien, podemos acudir a 
la cómoda donde tenemos la ropa y hacer que pasa- 
mos modelitos en una pasarela. Glamour ante todo. 


6 Prueba del éxito que hemos cosechado por 
esos garitos, se nos ofrece grabar un jingle (single 
en idioma Sim). Increíblemente, es muy escuchado. 


El resultado de nuestro esfuerzo se ve recom- 
pensado con la llegada de los primeros fans, que nos 
piden autógrafos, fotografías y admiración. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


IES 


Durante la partida, «Delta Force Black Hawk Down» nos 
da muchos datos de enorme interés para resolver con 
éxito la misión. De todos los posibles indicadores de la 
pantalla, sin duda los más importantes son: 
O Estado del soldado.Nos indica su 
posición de combate, ya sea de pie, 
arrodillado o completamente tendi- 
do en el suelo. Además, el color nos 
señala el estado de salud, pasando 
del verde al amarillo y, finalmente, 
rojo según la gravedad de las heri- 
das que hayamos recibido. | 
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6) Con este icono pode- 

mos saber el arma que 
tenemos seleccionada 

BR de todo nuestro arsenal 
de combate. Según las 
teclas que tengamos 
configuradas, podremos 
acceder rápidamente 
pulsando directamente 

las teclas del 1 al 8.El nú- 

mero señala las balas en 

8 el cargador y la cantidad 
METE total de munición res- 


E A O Ol tante para utilizar. 


Mission: Baridits Crossing 


O) Esta barra está unida al 

icono de arma y nos señala “52 mii tia 
la munición disponible en el Cargadarer en ese momento, 
por lo que se vuelve fundamental consultarlo cuando 
nos aproximemos a realizar alguna incursión o asalto. 


O Este indicador no tiene más intención que recordar- 
nos la misión en la que nos encontramos. 








O En «Delta Force Black Hawk Down» debemos tener 
siempre muy claro cuál es la dirección de nuestras in- 
cursiones. Con este indicador podemos saber cuántos 
metros nos faltan hasta el siguiente punto de control 
establecido por nuestros superiores, así como una breve 
descripción para saber de qué puede tratarse. 


O El mapa nos señala los objetivos, los 
elementos enemigos (en color verde) y los 
compañeros de pelotón (azul), así como 
una serie de colores que indican altitud. 


O Este indicador es funda- | 

mental, ya que nos señala la di- | 

rección hacia la que debemos | 

dirigirnos y que supone el si- | 

guiente punto de control de la | 

misión. Así, si creemos estar PA 

perdidos en algún momento, | 0 | 
con echar un vistazo,sabremos la dirección € que debe- 
mos tomar para volver sanos y salvos con los compis. 


O Si recibimos algún disparo y Pl 

no sabemos dónde puede an- [MEP 

dar el enemigo, siempre pode- Ki 

mos mirar al mapa. El icono de | 

color rojo nos indica que, en es- MOS 

te caso, el disparo ha venido del 

sureste y su gravedad ha sido 

muy elevada ya que tiene color rojo. Los impactos me- 
nos dañinos suelen ser de tono amarillo o naranja. 











Delta Force Black Hawk Down 
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1 Subidos en el carro y con la ametralladora debe- En un momento de la misión, se abre una gran de- Una vez alcanzado el convoy, nuestro cometido 
mos abrirnos paso hasta el convoy de la ONU. Los ob- presión a nuestra izquierda desde la que aparecen será proteger de los embates enemigos a todos los 
jetivos fundamentales son los móviles. dos todoterrenos con soldados armados. camiones y personal civil allí escondido. 
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A Nos bajamos del jeep y nos dirigimos hacia un en- Asegurado el perímetro, debemos cerciorarnos de Aparece un helicóptero de transporte equipado 
clave enemigo. Con la mirilla conectada, disparamos que no hay ningún enemigo escondido que pueda con dos potentes ametralladoras en sus lomos. Nos 
alos bidones. Crearemos confusión en el campamento. poner en peligro el siguiente paso de la misión. subimos y pasamos a controlar la de la izquierda. 


UN 
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7 El objetivo es evitar que los enemigos que ame- Aunque el helicóptero se aleja bastante del c Cerca del final pueden aparecer jeep armados con 
nazan al convoy puedan darle caza, sobre todo, con voy, lo hace por razones obvias ya que lo crucial de ametralladoras que asaltan el convoy. Es fundamen- 


las unidades más pobladas de enemigos y armas. esta fase es acabar con las posibles amenazas. tal no errar el disparo y alcanzar al convoy de la ONU. 


a A > 7 


1 0 Aunque el convoy no parece responder al ata- 1 1 En el pueblo no hay presencia enemiga, pero 1 » La misión termina cuando todo el convoy al- 
que de los rebeldes, será nuestro cometido ha- si dudamos de algún momento de ciertos jeeps canza el centro del pueblo sano y salvo sin perder 
cerlo por ellos con la máxima efectividad. abandonados, siempre podemos dispararlos. uno sólo de sus efectivos. A la siguiente misión. 
$ Y 
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12 1 A Los helicópteros americanos sobrevuelan el 15 [> Mezclados con la población civil, los enemi- 
, "Y enclave mientras recibimos las últimas indicacio- J gos no tienen uniformes ni nada parecido, por lo 
ciadamente hemos llegado tarde. nes del alto mando. Todo parece tranquilo. que debemos apuntar con mucha precisión. 


1 E Algunos camiones llegan para reforzar las po- l 7 Nos ocultamos tras unas cajas y unas chozas 1 (6) El siguiente paso es buscar el puente que de- 
siciones rebeldes. Si no queremos enfrentarnos a y analizamos el número de los enemigos. Algu- ( bemos destruir y evitar que las tropas rebeldes lo 
cinco o seis de golpe, podemos destruir el camión. nos jeep son peligrosos. Disparamos a la ametralladora. crucen para interceptarnos. Debemos ser muy rápidos. 





2 Entramos en las ruinas que hay nada más sa- >1 Acabamos con los rebeldes y después des- 
| ly cruzar el puente en busca de las cargas explosi- O lir del puente pero tomando muchas precaucio- truimos las cajas de armamento disparando so- 
í vas. El humo no deja ver, disparamos por si acaso. nes ya que aparecerán rebeldes escondidos. bre ellas. Son varias, pero caerán rápidamente. 











2 2 Como almas que lleva el Diablo, corremos ha- 2 3 En el centro del puente seleccionamos las car- == A Con el armamento seleccionado en la carga 


2 cia el puente cubriendo la posición de los com- gas explosivas Satchel y salimos corriendo hacia ds “Y explosiva Satchel, pulsamos el control remoto pa- 
pañeros y evitando que nos alcancen. la otra punta evitando los eficaces disparos enemigos. ra hacer saltar por los aires el puente. Misión cumplida. 
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Envía el cupón por correo a: 
AAA 
y 
AA 
20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 39'50 € (ahórrate 7'90€) más 5€ de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador. 
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Abrir la totalidad ue misiones ispóblbidca en este e maunibcojd juego ade simulación es tan sencillo 
como encontrarse en un espejo. Aunque esté en "un perfecto inglés”. 
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A decenas de coches totalmente 
PA gratis resulta siempre muy apetecible. Si 
N A queremos hacernos una idea exacta de lo 
> que significa conducir a lo q mejor 
utilizar estos trucos. Te 
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1 En la pantalla principal seleccionamos la opción 2 Elegimos un espacio vacío y pinchamos sobre la 
señalizada como Change Pilot (Cambiar Piloto). opción Rename Pilot (Renombrar Piloto). 





1 En la pantalla principal seleccionamos el 
apartado de Opciones y entramos. 
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2 De entre > todas las reta: existentes 


35 Ate? al nuevo piloto con el nombre de 4 Ahora todas las misiones estarán disponibles 
elegimos la etiquetada como Bonificación O 


moja J 10 fr] y aceptamos. para garantizarnos horas de diversión. 
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Es programa 
(23 xtras 





da Para información sobre Códigos, 1 incluidos coches 
RUN circuitos, consulta fas instrucciones o 
www.codemasters.com/bonuscodes . 
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Introducimos el código (WJíoJív]| El in 
para hacernos con todos los coches. => En 
| ¿ _ BONIFICACIÓN El | 
ES DIES ¡ se dE Addto archive... 
a po A. sE Add to “datos.rar" 
E. O LOA | | 
1 En la carpeta de juego abrimos el fichero da- A la derecha del nombre de la partida encon- 
tos.dat con la aplicación Bloc de notas. traremos varios números de izquierda a derecha. 
PES si Para IESO e Cto ica coches y 4 datos 7 de a E 
A circuitos, consulta las instrucciones o 
wwu.codemasters.com/bonuscodes . se Archivo Edición Buscar Ayuda 
A' En la parte superior aparecerá la a: Computer Hoy Juegosp1 p15p[1, 1, - | 
ción de que el truco ha funcionado 
Ayuda 
CODIGO EFECTO osp1p15p[1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 
| 
LTNUEZ E Todos los circuitos 
HKCFV : Todos los campeonatos El primer número corresponde al nivel de dificul- 
UYRPUY : Todos los desafíos tad, mientras que la fase de inicio se elige cam- 
AFFBSH : Competir sin daños biando el segundo número, al que daremos un valor j A co 
DAMAGE : Coseguir más daños comprendido entre 1 y 15.Si cambiamos todos los ceros A La fase número 15 estará abierta para someterla 
restantes por unos, habremos abierto todos los retos. a la perspicacia de nuestro coco loco. 
MTS 
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La máxima aspiración de un soldado en la 
jungla es lograr que las balas enemigas ni 
le rocen. Y la receta no es precisamente 
reconvertirse en súperhombre. est pág4 





4 En cualquier momento de la partida, pul- 
3 samos la tecla (*] para abrirla consola. 





> Escribimos MOORE 
E, [RJoJípJioJín] y aceptamos pulsando (1: 








2 Un mensaje en la consola nos confirmará 
«Y que los trucos están activados. 





A Escribimos (close) si aspi- 
nm 


ramos a sobrevivir a cualquier ataque. 





E Mesda este bendito ones somos sab- 
«Y solutamente inmunes al fuego enemigo. 
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ANNO 1503 EL NUEVO MUNDO 


¡Ah!, imaginaos lo bonito que sería crear una colonia donde pudiéramos fijar los precios al gusto 
de nuestro bolsillo. Pues es tan sencillo como modificar un archivo. Testpág40de 4126) 








Dirección [73 C: Archivos de de programalANNO- 1503WData 
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Id: NAHRUNG 
BauFirst: INFRA_EUVER 
Preis: 45 


A e” e] Pi, Bonus: 5, STEPPE|PRAERTE | DSCHUNGEL 
























ld: LEDER 
Ca CET TK BauFirst: INFRA_EVER 
chan Es E 

(] Debug sE E Ive... 14.801 . | BauLast: INFRO_STUFE_2 
(2 Felder SE Addto"BGruppen.tar” 9K |  PreisLevel: 0,5,10 
5] font E WinZip po 1K | Id: STOFFE 

A e ee BauFirst: INFRA_EUER 
5] Highmap Enviar a » 1K]- Bautast: INFRA_STUFE_3F 

Preis: 65 

2] htmlpic ES ES 1K lt 5, NORD|TUNDRA|STEPPE|PRAERIE 
5] music Cortar 3K|  PreisLevel: 8,5,18 
[5]ScapeCh Loplar | 


1K| Id: ALKOHOL 
Í— BauFirst: INFRA STUFE_10 
2K | (Preis: pd )- - — 


8] Scapelec  Crearacceso dl 


IO 2 | Bonus 5, STEPPE|PRAERIE|DSCHUNGEL | 
1 Dentro de la carpeta del juego, abrimos con el | =» En el apartado Bedarfsgúter aparecen todos los | 
bloc de notas el archivo bgruppen.dat O— | £e precios (Preis). Los cambiamos a nuestro antojoe yA 


rea ma A A AE 








ld: EISENERZ 

Preis: 15 

Id: GOLD 

Preis 50 

1 

yn úl el Ñ El testo en el archivo E Márchivos de progremalaNNO 1503DataBGruppen dal ha cambiado. 

Preis: 4 ! (f ¿Detea guardar los cambios? ) 

preiss sa ¡AY 

1d: MAMORSTEIN 

Preis 4 
a | 

ld: MOLLE 

Preis 21 
«>» Guardamos los cambios Ó efectuados antes de Desde este momento ) ganaremos 900 de oro en 
«Y cerrar el archivo y ejecutamos el j juego. dd ' la taberna siempre que alguien compre. 


DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN 


Un buen remedio para no quedarnos compuestos y sin balas en mitad del combate es entregarse 
al recurso de hacer trampas. Y ya se sabe, que en el amor y en la guerra todo vale... Test pág.26deCHI2 
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1 Para mostrar la consola en pantali en cual > Entes, escribas fojíFJ EJ] 7J.o](c] y pul- 
quier momento de la partida pulsamos la tecla (1). Es samos [insert] para aceptar. 








2 Automáticamente, nuestra munición se relle- 
«Y nará como por arte de magia americana. 
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Adquirir la tarjeta más adecuada es una tarea delicada 
dado el elevado número de modelos disponibles. En estas 
páginas te enseñaremos qué debes buscar en cada una. 


dquirir una nueva tarjeta de ví- 
deo Pág:96 puede llegar a conver- 
tirse en una labor realmente ago- 
tadora, a tenor del gran número de marcas 
y modelos que concurren en el mercado. 
Lo importante es mantener la serenidad y 
no dejarse avasallar por las prestaciones 
que exhiben, pues conviene tener presen- 
te que de nada sirve hacerse con la mejor 
tarjeta de vídeo del mercado si por uno u 
otro motivo no se va a poder exprimir todo 
su potencial. En pocas de si nuestro 


DUisSS SS 
C E 
ho E 

, A 








VOODOO GRAPHICS (1996) ; 








Fillrate : 45 Millones 


ordenador tiene ya un par de años de vida, 
no es de recibo instalarle una de las últi- 
mas Radeon de ATI que han salido al mer- 
cado. ¿Por qué? Bueno, imaginad que le 
instaláis un motor de F1 a un mini de los 
antiguos, ¿de verdad creéis que podríais 
llegar a competir con Schumacher? 


EL MÁXIMO RENDIMIENTO 

Para que una tarjeta gráfica libere todo el 
potencial que lleva dentro, necesita inte- 
ractuar con AS que estén a su 
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3D RAGE (1996) 
nVidia 
: 2MBED SEDO RAM 


: 20 Millones 





GEFORCE FX 5900 (2003) 


: 338 Millones 
: 3.600 Millones 


altura, esto es, que sean capaces de sumi- 
nistrarle la cantidad de datos que necesita 
en cada momento. Imaginemos así que 
una tarjeta en concreto es capaz de obte- 
ner datos de la memoria del ordenador a 
una velocidad mucho mayor de lo que és- 
ta es capaz de proporcionárselos, nos en- 
contramos con que la tarjeta debe reducir 
su rendimiento para amoldarse a la velo- 
cidad de la RAM Pág:96 del sistema. 


CADA USUARIO ES UN MUNDO 
Por otro lado, hay que tener en cuenta 
también las necesidades de cada usuario. 
Así, de nada servirá realizar un desembol- 
so elevado en una tarjeta sumamente 
potente si los juegos que se van a utilizar 
con ella no requieren de grandes alardes 
tecnológicos. Es cuestión, en fin, de alcan- 
zar el balance perfecto entre lo que se bus- 
ca, lo que se tiene y lo que se puede con- 
seguir. En las siguientes páginas se hará un 
repaso, no minucioso pero sí bastante pre- 
ciso, de los componentes de una tarjeta de 
vídeo, así como la importancia de cada 
uno a la hora de decantarnos por una u 
otra opción. Tras leer estas líneas, es muy 
posible que tengamos algo más claro qué 
tarjeta debemos adquirir. 








RADEON 8500 PRO (2003) 


: 256 MB DDRII 





: 3.400 Millones 
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Como casi todo en la vida, los juegos 
en 3D tuvieron un alumbramiento más 
o menos definido, allá por 1978, cuan- 
do una compañía californiana, Cine- 
matronics, desarrolló una máquina ca- 
paz de generar gráficos vectoriales. 
Evidentemente, no se trataba de un 
juego en 3D, pero fue el primero que 
utilizó técnicas propias de este tipo de 
programas, aunque fuese para dar vi- 
da a un desarrollo 2D.Los primeros tf- 
tulos en 3D con gráficos vectoriales 
aparecieron al año siguiente, siendo 
uno de los más conocidos «Battle Zo- 
ne» de Atari, un clásico que aún hoy si- 
gue haciendo las delicias de muchos. 








Toma de Corriente —— 
Mas El encia ] OTROS ACCESORIOS 


incremento en la po- ; ¿ 
tencia de las tarjetas | CABLES DE VIDEO 

de vídeo ha traído | Puesto que insertar todas las conexiones 
consigo que práctica- | de entrada y salida de vídeo en la tarje- 


La tarjeta grafica 


Una tarjeta de video está formada por una serie de componentes que determinan la 
velocidad de procesamiento y, en definitiva, la calidad de ésta. Explicar en detalle cómo 
diferenciar unos componentes de otros sería demasiado complejo, por lo que aborda- 
remos la descripción de los más importantes de una forma sencilla pero efectiva. 
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Memoria de Video 

¿Qué es? Es la parte de la tarjeta en la que 
se almacenan las texturas 
Pág:96 y otros datos que se 
utilizarán para representar 
las escenas 2D y 3D. 

¿Qué tipos hay? Actualmente 
se utilizan dos tipos de me- 


96 |. Cuanto mayor sea la 
velocidad de la memoria, más rápidas se 
realizarán las Operaciones en las que ésta 





¿Puerto AGP 


¿Qué es? (Puerto de Gráficos Acelerado) 
Es un conector especial de la placa, desa- 
rrollado por Intel en 1996, que permite la 
transferencia de texturas desde la me- 
moria del sistema a la memoria de vídeo 
a una velocidad muy elevada. 

¿Qué tipos pg la actualidad, la especi- 
ficación AGP Pág:96 se encuentra en la 
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participe. Por tanto, a mayor cantidad de 
memoria y mayor velocidad de ésta, me- 
jor rendimiento. 

¿Cuál elijo? Hoy por hoy, la me- 
moria DDR es la única opción a 
la hora de adquirir una tarjeta. 
De hecho, la memoria SDRAM 
ya prácticamente no se instala 
en ningún modelo. AI cuanto 


una buena cifra, aunque 128 MB es lo 
enla si se 'BUSta el máximo 9 rendimiento. 
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versión 3.0 (8x), con velocidades de 
transferencia de 2,1 GB/seg Pág:% . 
¿Cuál elijo? Nuestra tarjeta de vídeo fun- 
cionará como máximo a la velocidad del 
puerto AGP de la placa. Con la memoria 
ocurre igual, por lo que nuestra reco- 
mendación es comprar una tarjeta AGP 
acorde a nuestra placa y a la velocidad de 
la memoria del sistema. 


A 


AGP Ñ VELOCIDAD BUS AGP ¿O mE MEMORIA RAM DEL SISTEMA 

VA a Ms MHZ (264 MB / seg. ) : Pa 00 SDRAM / 100 MHz. 

En 188 MHz, (528 MB/ Seg.) E | PC133! SDRAM 113 MHz. 
la | : PC1600 DDR / 200 MHz. 

Ax o 266 MHz. (1,1 GB / Seg.) : PC2100DDR/266 MHz. 

8x. a Eo 533 Mhz, (Q 1 po 5 ) ¿  PC2700DDR/333 MHz. 








 PC3200DDR/400 MHz. 








mente todos los mo- 
delos de última gene- ., 
ración incorporen una 
toma de corriente en su placa. 

¿Qué tipos hay? Hoy en día la mayor parte 
de tarjetas toman la energía de la propia 
fuente de alimentación del equipo, por 
medio de una conexión parecida a la de 
un disco duro o unidad de CD Pág:9% . 
¿Cuál elijo? Es posible que sea necesario 
sustituir la fuente alimentación por otra 
de mayor potencia, o decantarse por otra 


tarjeta que consuma menos energía. 


LA OA 


y Sistema de refrigeración 


¿Qué es? Esta conformado por un venti- 
lador, un disipador de aluminio y una pe- 
queña capa de silicona que permite disi- 
par mejor el calor emitido por la GPU. 
¿Qué tipos hay? A cuantas más revolucio- 
nes gire el ventilador, mejor ventilación 
tendrá la GPU Pág:96 y menos se reca- 
lentará. En cuanto al disipador, los hay de 
aluminio, cobre y plata, siendo el primero 
el más económico y menos efectivo. 
¿Cuál elijo? El sistema de refrigeración 
viene incluído con cada Insta par lo que 
no está su- 
jeto a mo- 
delos distin- 
tos. Cada una 
tiene el que el 
fabricante cree 
conveniente. 


















ta requeriría una cantidad de espacio 
enorme, lo que se hace es colocar una 
para entrada y otra para salida (por lo 
general, con el formato S-VHS Pág; 

y suministrar un conversor que permi- 
ta conectar otos equipos con tomas de 
vídeo distintas por ejemplo, Vídeo 
Compuesto Pág:96. 






















pus vers 


¿Chip 3D 
o GPU 


¿Qué es? Al igual 

que el procesador, 

o CPU Pág:96, es el 

corazón de un ordenador, el Chip 3D o 
GPU es el corazón de la tarjeta de vídeo. 
Es el chip encargado de realizar todas las 
operaciones necesarias para generar la 
escena 2D o 3D que aparece en pantalla. 
¿Qué tipos hay? Los más conocidos son 
los diseñados por nVidia y ATI, aunque 
hay otros fabricantes como Matrox, SiS y 
Power VR Technologies, que también han 
desarrollado magníficos chips 3D o GPU, 
¿Cuál elijo? Puesto que la elección del 
chip gráfico es un tema algo más com- 
plejo,en la página siguiente se realiza un 
análisis exhaustivo de las características 
que toda buena GPU debe tener. 
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El juego de Chips 


Ala hora de seleccionar una tarjeta con uno u otro juego de chips, hay que valorar varios 
aspectos, entre ellos el coste de la tarjeta, evidentemente, pero especialmente aquellos 
que conciernen al rendimiento que puede proporcionar, Son muchos los conceptos que 
habría que tener en cuenta, pero por lo complejo de algunos de ellos, a continuación ex- 
plicaremos los más importantes y aquellos que resultan más significativos. 





Fillrate 
(velocidad de relleno) 
Cada textura que se aplica sobre un polí- 
gono (por ejemplo, una textura con aspec- 
to de piel sobre los polígonos que forman 
un brazo) se divide en píxeles y la 
velocidad de relleno se proporciona en Te- 
49:96 por segundo. Con esta cifra se 
indica cuántas veces por segundo es capaz 
de calcular una tarjeta de vídeo la posición 
en pantalla de cada píxel que compone 
una textura. Cuanto mayor sea el número, 
más detalle tendrán las texturas. 
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CONEXIONES 





Bien utilizado, es posible generar efectos 
como el del pelo del mono de la imagen. 


Otro detalle importante a tener en cuenta es la cantidad de conexiones de que dispo- 
ne la tarjeta de vídeo. De hecho, la clásica salida VGA está dejando paso a la cada vez 
más común conexión DVI-1. Por otro lado, no hay que desaprovechar la oportunidad de 
contar con conexiones para la entrada y salida de señal de video compuesto, RF, etc. 


OVideo IN 

La entrada de vídeo permite la captura 
de imágenes a partir de una señal exter- 
na.No es una característica necesaria para 
jugar, pero sí es de gran utilidad a la hora 
de capturar y visualizar imágenes a mo- 
do de televisión procedentes de, por 
ejemplo, una cámara de vídeo analógica O 
una consola de videojuegos. 


Video Out 


Si visualizar películas o cualquier otro ti- 
po. de contenido en el monitor del orde- 


nador no es de nuestro agrado, esta salida 
permite, por medio de una cable S-VHS 
Pág9.96 o de Vídeo Compuesto Pág:96 ,lle- 
var la señal hasta una televisión conven- 
cional. En ella podremos visionar pelícu- 
las, jugar con títulos de PC e incluso 
manejarnos por el escritorio de Windows. 





OConexión DVI-1 

Este tipo de conexión se está extendien- 
do notablemente, ya que permite obte- 
ner una calidad de imagen mucho mayor 
cuando se conectan pantallas planas de 


Vértices por segundo 
Las escenas de un juego en 3D están forma- 


das por multitud de pequeños triángulos | 


(millones de ellos) a los que se les aplican 
texturas Pág:96 





merosos son dichos triángulos, más calidad 


tendrá la imagen que se representa. Cada $ 


,efectos de luz y otras mu- f 
chas técnicas con las que conseguir resulta- : 
dos realistas. Cuantos más pequeños y nu- $ 





triángulo está formado por tres vértices, cuya y Pa die 


situación absoluta en la pantalla es calculada 
por medio de complejas operaciones mate- 
máticas. Evidentemente, cuanto mayor sea el 


Una escena en 3D está formada por "millo. 
nes de pequeños triángulos. 


número de vértices por segundo que una tarjeta gráfica es capaz de calcular, mayor será 
el nivel de detalle y la calidad de las escenas que se pueden representar con ella. 
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Ms 


Engine clock 


| 430 MHz 


Memory clock 
380 MHz 


Engine ta memory clock ratio 





Aspnchronous clocks 


Advanced memory timing 
$ a (ES +] 


La velocidad de la GPU es responsable en 
gran medida de la calidad de las escenas. 
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Anitialiasing 


Este efecto es, quizás, uno de los más impor- 


tantes de una tarjeta de vídeo, o por lo me- 
nos uno de esos que no pueden faltar. Éste 
permite suavizar la imagen que se presenta 
en pantalla, de manera que los bordes de los 
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Velocidad de la GPU 


Al igual que un ordenador lleva una CPU 
49:96 que lo controla todo, una tarjeta de 
vídeo lleva una GPU (Unidad de Procesa- 
miento de Gráficos) que sincroniza todos 
aquellos componentes de la tarjeta. La 
Pág:96. es la responsable de realizar 
las operaciones matemáticas necesarias 
para representar la escena, midiéndose su 
velocidad como en los procesadores, en 
MHz Pág:96 . Al fin y al cabo, una GPU no es 
más que un procesador dedicado exclusi- 
vamente a la generación de gráficos y el 
cálculo de operaciones matemáticas. 
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polígonos que conforman los elementos de M8 


la escena presentan un aspecto menos tos- 
co, sin dientes de sierra. Esta característica se 
especifica con el número de veces que la tar- 
jeta es capaz de aplicar dicho efecto sobre 
una escena. Así, una tarjeta 2x permite apli- 
car dos veces este suavizado en una sola pa- 





Un buen suavizado permitirá que la esce- 
na muestre un acabado más estético. 


sada, mientras que una 6x permite hacerlo seis veces. Evidentemente, cuantas más veces 
se pueda pasar dicho efecto, mayor será la calidad de la imagen resultante. 








tecnología TFT Pág:96 
lidas digitales. 


Entrada RF 


Algunas tarjetas de vídeo incluyen una 
entrada de señal RF y un sintonizador de 
televisión. Gracias a ellas es posible verlos 
canales de televisión en el propio moni- 


a este tipo de sa- 





tor, y lo que es mejor, podemos grabar 
programas en el ordenador y reproducir- 
los cuando queramos, entre otras muchas 
posibilidades. Una opción realmente inte- 
resante ya que permite concentrar en un 
dispositivo un gran número de funciones. 


Las mas potentes 


Existe una enorme cantidad de tarjetas de vídeo distintas. De hecho, son incontables las 
compañías que desarrollan tarjetas basadas en los chips gráficos diseñados por nVidia y 
ATI. Por ello, vamos a destinar este pequeño rincón de la revista a repasar los datos más 
relevantes de las tarjetas más avanzadas de cuantas se pueden encontrar hoy por hoy en 
el mercado. No queremos poneros los dientes largos, pero lo cierto es que, con estas 
tarjetas de vídeo, no hay juego, por potente que sea, capaz de resistirse a sus encantos. 
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INSTALANDO LA TARJETA DE VÍDEO 


Ya tienes tu nueva tarjeta de vídeo y sólo queda instalarla para poder disfrutar de ella, 
una tarea extremadamente sencilla con Windows 98 y, especialmente, con Windows 
XP. Eso sí, hay que tener en cuenta que, para su instalación, es necesario abrir el 
equipo, por lo que la garantía de éste puede quedar invalidada, Si este es tu caso, 
acude a tu servicio técnico para que te la instalen. En caso contrario, sigue las ins- 


trucciones que se muestran a continuación: 


Quitamos el cable de corriente, así 

como cualquier dispositivo conec- 
tado al ordenador y que disponga de to- 
ma de corriente propia (un HUB Pág:96, 
un módem externo, etc.). 


Quitamos los tornillos que impiden : 
extraer el portón lateral de la torre E 
lo retiramos, 





Aeticiónos ap pequeña pi pieza metá- 

lica que hay en la parte posterior de 
la torre, a la altura de la ranura AGP 
pág:96, por la que se asomarán las dis- 
tintas conexiones de la tarjeta de vídeo 
(VGA DA 96 de Mun Did , a 





Colocamos la tarjeta en el puerto 

AGP presionando con cuidado has- 
ta que ésta quede perfectamente aco- 
plada. Comprobamos que la tarjeta.ha 
quedado bien encajada en la ranura 
AGP dela placa (nos aseguramos de que 
no se balancea) y colocamos el tornillo 
que impide que la tarjeta se desprenda. 








Conectamos la tarjeta de vídeo a la 
fuente de alimentación del ordena- 
dor, cerramos el portón lateral de éste y 
conectamos todas las tomas de corrien- 


: te que habíamos retirado. 





Encendemos el ordenador e intro- 

ducimos el CD con los controlado- 
res de la tarjeta gráfica.Windows segui- 
rá el proceso de inicialización del 
equipo, detectando cada nuevo dispo- 
sitivo que haya sido instalado. 


Cuando Windows nos pregunte 

dónde debe buscar dichos contro- 
ladores, le indicaremos que busque en 
la unidad de CD. Seguimos las indicacio- 
nes que se muestran en pantalla. 


Una vez finalizado el proceso, lo más 
seguro es que haya que reiniciar la 
máquina. Para realizar otro tipo de ajus- 


: tes habrá que recurrir al manual de 


usuario impreso o al fichero de ayuda. 
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Desde el laboratorio 
¿Funciona en tu PC?“ 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 








ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 







DATOS DELJU EGO 
NOMBRE DEL JUEGO 





ENLACE PAG. T EST/ Pp a SRUCOS de los hubiera) 





REQUISITOS MÍNIMOS (REC POR EL AE 

En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados porel fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio, Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


| 10,80 0 










PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 

















































































Pentium 11350 /64MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB 0,45% 
bits de profundidad de color. A ao A 
ES Pertimil3so/6aMB | Creative O BasterTAT2M6432MB_ | 0,45% 
8 Pentium 11 350/64MB Hercules 3D Prophet 11 MX 32MB 
Sl miso tease o 
gy Por este motivo, el resultado 8 AND 6500/1286 _3dx Voodoo 3 2000 16MB ASP 049% 
de las tablas es realmente rá AMD K6 300/128MB | AllRadeon 64MB DORVIVO 1 045% 
E exigente. Cada ordenador AND K6 50 500/ 128Mb RDA _ Creative 3D Blaster TNT 2M64 32MB_ al 
; ! AND 6500/1288 Hecals3DPrpretIAIG32MB 045% 
afecta en un 0,45% a la nota final, Pentium 11600 /128MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB 
ya que la$ pruebas se realizan: so- Pentium 1600/128M8 | 3dbxVoodoo3 2000 16MBAGP | 04 
bre 24 PC (10,8/24=0.45): Sin em- O na a 
bargo, al realizar dos pruebas por E Pentium 1600/128MB_ |  Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0,45% 
cada ordenador, ese parcial de o Pentium 11600/128MB | Hercules 3D Prophet MX32MB- 0,45% 
0,45% se reduce hasta un exigentí- ES AWDétlon700/256MB | Hercules 3D Prophet 500 64MB | 0,45% 
ATA tencia dE cada le de La En se a ia S o E o e 
; se puede consultar en el cuadro : Porotro lado, y ya que el parque de A ld 
La proliferación de juegos ¿ que aparece en esta misma página, ¿ ordenadores con Windows 98 ins- me A a A 
1 cada vez más avanzados en : “Segmentos de Ordenadores” El talado es muy amplio, en las tablas | ADO WS de HOMERO ION o 
el entorno del PC ha provo- : segmento superior está formado ¿ nose recompensa, en ningún caso, A aun 21500/256M8 GeForce 4114200 e 
cado que muchos usuarios hayan : por cinco ordenadores con proce- ¿ el hecho de que un determinado E Pentium 41,5 500 /250MB Gea —... 
tenido que mejorar sus equipos en ¿ sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- ¿ juego haya sido optimizado para ES Pentium 41.500/256MB | AfIRadeon8500 O 
muy poco tiempo. Si antes un or- ¿ jetas gráficas de última generación, ¿ funcionar bajo Windows XP. | Pe Pentium 41.500 /256MB ATI Radeon 7500. 


denador con una buena tarjeta : 
gráfica nos permitía disfrutar mu- : 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- : 
mos efectos que incorporan los ; 
juegos, hacen necesario que proce- : 
sador, cantidad de memoria, disco : 
duro y tarjeta gráfica se alíen para : 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- : 


tivo, en nuestro laboratorio se tes- 


tean los juegos en númerosas con- : 


figuraciones distintas, con objeto 


cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


we, El laboratorio está formado 








4 por 24 equipos que hemos 
fis divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente porla po- : 


GeForce y Radeon.De esta manera, 


se alcanza y damos cobertura a un ; 
espectro mucho más amplio de : 
usuarios que han mejorado sustan- : 
cialmente las prestaciones de sus 


ordenadores. 


La variedad de tarjetas de sonido : 


instaladas también es importante, 


: y de hecho, todo los juegos se 
; prueban en casi una veintena de : 
: tarjetas de sonido distintas. E 
de valorar de qué modo se com- : 
portan los distintos juegos sobre E 


APN 


es, En la actualidad obtenemos : 
astx, 48 resultados, ya que lleva- : 
: amé? mos a cabo dos pruebas so- 
: bre cada una de las 24 configura- : 
ciones. La primera se realiza nada : 
más terminar las instalación, dan- : 
do completa libertad al juego pa- : 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 
el laboratorio cuenta con 24 
amé? ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 





LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 








los procesadores más 


- Enestegruposeengloban ¿9 


SEGMENTO MEDIO 






procesadores más 


Segmento que engloba los 


Modelos de procesadores 
anteriores alos cinco años 


045% 





Pentium 41.500 / 256MB ATI Radeon 9000 





TARJETA DE VIDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 

jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 

del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 
PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un a plano ya que la 

potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la tendencia 

parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 
MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


-Siexiste algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus a la fesolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


| DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 


- actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





avanzados con menos de. populares que tienen, al designados parael RENDIMIENTO EN GRÁFICOS MP 
- dosaños devigendia. menos, cinco años de vida. segmento medio y para lasarificastienentafiraldadd 
Otros procesadores: Otros procesadores los que no son fiableslos resultados del Test. | “eS Yeticastienen la Mallcac Ce resumir 


el grado de compatibilidad tras obtener una 4% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Pentium 4 2GHz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD 
XP 1800+,2000+,2200+,2400+. 


Pentium II y 111 450, 500,550,600,650,700, Otros procesadores: 
750,800MHz y AMD Athlon 650y800..  Pentium75,100,120,166,200 y 233MHz. 











ENTER 
THE MATRIX 
Test pág.24 MES E 


E MEDIO (2235") 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111800 
MHz » 128 de memoria RAM * Teclado y Ratón * 
4,3 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de . 
sonido compatible + Tarjeta gráfica con 64 MB - 


Lector CD/DVD 4x 
RES.POR DEFECTO pr] 


No funciona 
Nota cana lÚ MO 
No funciona A a AL 

Se bloquea e 
MA 
No funciona ] 
HA Er 
No funciona. 7 ; 
Se bloquea. pt a | 
No funciona 

No funciona 
Ralentizado. 
No funciona 
Ralentización l leve. 
No funciona 

No funciona eel 





Ralentización leve 00 
No funciona 0,00 
[No Áindona_ 


-INo funciona 
Ralentización leve 


No funciona 
Ralentización leve 


Fluido 

Fluido 
Fluido 
Udo A 


Fluido 


scr mal 
Ralentización leve 
Ralentización leve : 
IRalentización leve | 





TARJETA DEVÍDEO. 
Contar con el motor de Transformación e 
Iluminación y ser completamente compatible 


con DirectX 9, Las tarjetas que cumplen estos 
requisitos son las únicas quel funcionan. 


PROCESADOR 


Más importante que esto es la tarjeta gráfica, ca, 
aunque un buen procesador, de más de 1,5 GHz, 
puede ayudar a que este título no se ralentice en 
ningún momento. 


a a 


MEMORIA — 


Lo cierto es que con menos de 128€ será rámuy 
difícil jugar con este programa. Todo lo que suba 
de esta configuración es aceptable, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


Bajar el nivel de partículas, desactivar las 
sombras y bajar el resto de efectos es muy útil 
cuando queremos que «Enter the Matrix» 
funcione mejor. Aunque si no llegamos a los 
requisitos mínimos por más apaños que 
hagamos no funcionará correctamente. 


ACT VALIZACIONES 


La versión 1.52 resuelve algunos llama 
gráficos que se han dado con ciertas tarjetas 
ftp://3dgamers,in-span.net/pub/3dgamers3/ 
games/entermatrix/matrix__any-152.exe 





A GTA 
BA] VICE CITY 


¡ Test pág. 28 


Windows 95 / 98 / 2000 / XP - Pentium 111 800 
MHz - 128 MB de RAM - Teclado y ratón - de 915 
MB a 1,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible - Tarjeta gráfica con 32 MB y 
compatible con DirectX 9 - Lector CD/DVD 8x 


AE A 
RES, POR DEFECTO | 1024x768:32 


-Ralentizado E 
Asaltos de 
UN 
Hay /parones 1 
de mE Dal 
Nofunciona 
-Ralentización le leve: 
Hay parones 

Ralentizado 
Ralentizado 

E No funciona y 


Fluido 


Hay parones 
Ralentización leye 
-Ralentización l€ leve. 
No funciona 
O 
: Ralentización leve 
Fluido 


|Hayparones | 1 
Hay parones A 
[Nose puede] jugar. 

A saltos 

lay e a 

No funciona A 
Hayp parones TAN 
Asaltos Ge : 

| Ralentizado | 


Ralentizado , 
No funciona 0, 


Ralentización leve. 
|Ralentizado 

No funciona 2 
rea ccaaaA 
| [Hay par parones le 
Fluido A 


Fluido 


CM CA 


Alca el juego funciona con tarjetas de vídeo 


con sólo 32 MB, es recomendable disponer de 
una con 64 MB, Con una GeForce3 o Radeon 
8500 irá bastante fluido. 


Si se instala en un equipo con procesador 


Celeron deberá ir como mínimo a 1,2 GHz, o no 
contará con capacidad suficiente para ejcutarlo. 
Se recomienda un Pentium IV 2 GHz. 


Se recomienda 128 MB, pero lo ideal serían 256, | 


sobre todo si nuestra tarjeta 3D tiene capacidad 
para comprimir texturas por hardware. 


rl mape 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


Lo cierto es que «GTA Vice City» funcionará sin 
problemas en casi cualquier equipo donde se 
instale, Eso sí, cuanto más baja sea la 
configuración del equipo menor será la 
velocidad a la que se ejecute, hasta terminar por 
afectar peligrosamente a la jugabilidad. 


ACTUALIZACIONES 


En estos momentos no existe ninguna 
actualización disponible para este juego. De 
llegar a publicarse la podríamos encontrar en: 
www.virginplay,es 





Fallos gráficos leves |. 00 | 


LOS SIMS 
SUPERSTAR 


es sigo) ARUBA 
CORTO (4"40”) 

- REQUISITOS MÍNIMOS 
Windows 95 / 98 /XP - Pentium 11 350 MHz - 64 
MB de RAM - Teclado y ratón - 1,3 GB de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido compatible con 


DirectX 7.0a - Tarjeta gráfica con 2 MB + Lector 
CD/DVD 4x - Juego «Los Sims» original 


FA EA 8,67 
RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


Ralentización leve. Ralentizado 




















Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111 733 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible * Tarjeta gráfica con 64 MB - 
Lector CD/DVD 4x 



















RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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“No funciona. rai 
No funciona NO funciona 1 
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A 
Nofunciona  Nofunciona 
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Ralentización leve. Ralentizado. | 

Ralentizado  |Ralentizado 

Ralentizado  |Ralentizado 
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Ralentizado 

Ralentizado  |Ralentizado |. 
Ralentización leve |Ralentizado. | 
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Ralentización leve | Ralentizado 
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TARJETA DE VÍDEO 


Los requisitos gráficos que exige este programa 
para funcionar correctamente son muchos, y es 
que con menos de una GeForce 2 o una Radeon 
de 64 MB no PALOS, Jugar. 


ATA 





En los equipos del laboratorio no ha mostrado 

problemas de incompatibilidad, aunque no 
funcionará con algunas tarjetas antiguas como 
la ATI Pg ia Maxx o la Matrox Millenium ll. 


























Ma es necesario un Un procRi demasiado 
potente para jugar a «Los Sims Superstar», Si hay 
problemas de ralentizaciones, seguramente se 

deba más a problemas con la tarjeta de vídeo. 


Lo cierto es que con una buena tarjeta gráfica 
podemos permitirnos el lujo de no contar con un 
buen procesador, aunque cuanto mayor sea éste, 
más rápido funcionará el programa. 












O 
Lo cierto es que a pesar de decimos que necesita 
128 MB de memoria, la realidad demuestra que 


para jugar correctamente necesitamos 256. 











INIA PARRAS oa art Wu 


E juego funcionará co con n64 MB de RAM, aunque 
necesita 128 MB si lo ejecutamos bajo XP o 
tenemos instalada otra expansión de «Los Sims», 














o e arre A ras 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Hay juegos que presentan incompatibilidades 
imposibles de superar, como el motor de 
Transformación e Iluminación que requiere la 
tarjeta gráfica. «BloodRayne» es uno de esos 
juegos, y hasta el momento en que aparezca una 
actualización poco más podemos hacer. 















Este título no presenta prácticamente ningún 
error conocido por lo que no nos planteará 
ningún problema a la hora de jugar. En todo 
caso, convendría leerse atentamente las 
instrucciones ya que el orden de instalación de 
las expansiones es importante, 








ACT VALIZACIONES 


En estos momentos no existe ninguna 
actualización disponible para este juego. De 
llegar a publicarse la podríamos encontrar en: 
bloodrayne.vu-games.com/bloodrayne/es/index.htmi 















En estos momentos no existe ninguna 
actualización disponible para este juego. De 

llegar a publicarse la podríamos encontrar en: 
www.lossims.com 










Test pág.38 


3 MEDIO (22"35”) 











































Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium III 300 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 

Ratón - 500 MB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible «Tarjeta gráfica con 8 MB + 
Lector CD/DVD 4x 







- [NoDisponible 10.0 
ad [No Disponible ¡e DA 
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ña No Disponible - a 6 e 
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Fluido 


Fluido [|NoDisponible | 10,00. 
Fluido 


No Disponible e 








Ésta no afectará en ningún momento al 
rendimiento del programa puesto que toda la 
acción se desarrolla a base de vídeos. Esto 

conlleva que no haga falta ni ne sopyrie 3D, 


Les es una pieza mes para que els vÁltos vayan 
más o menos fluidos, pues cuanto más 
procesador tengamos mayor será su velocidad. 
Por lo demás no pone en el pe 





lam memoria es ola piedra angular de todo, sino 
contamos con 128 MB el programa irá muy lento 
y las voces se desacompasarán con las ¡ din 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Es absolutamente imprescindible para que 
funcione correctamente instalar el Quick Time, 
puesto que éste es el programa que se encarga 
de generar todos los vídeos, que son unos 
cuantos, que podremos ver en durante el 
transcurso de nuestra aventura, 


ACTUALIZACIONES 


En estos momentos no existe ninguna 
actualización disponible para este juego. De 

llegar a publicarse la podríamos encontrar en: 
csi.ubisoft,com 

































¿FUNCIONA EN TU PC? 















e) | 

0) - 

E | 2 E E X-MEN 2 

Y DATOS DEL JUEGO RALLY 3 E LA VENGANZA 

NOMBRE DEL JUEGO OS | ma E LSINO 

< ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) Test pág.44 

a TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 

a O A e E 
- REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) MÍNIMOS. d0S | 0 
En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentiurn - 111750 Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentiurn 11.500 Windows 98 / 2000 / ME / XP - Pentium 111 500 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro MHz- 128 MB de memoria RAM - Teclado y MHz + 256 MB de memoria RAM - Teclado y MHz» 128 MB de memoria RAM + Teclado y 


Ratón + 800 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica con 
32 MB * Lector CD/DVD 4x 


laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son Ratón - 3,5 GB de espacio en disco duro- Tarjeta. | | Ratón» 1,88 de espacio en disco duro Tarjeta 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. de sonido compatible - Tarjeta gráfica con 32 MB de sonido compatible * Tarjeta gráfica con 16 MB 


“Lector CD/DVD 16x « Lector CD/DVD 16x 
( PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,8% 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11 350 /64MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB_ 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 







No funciona 
No funciona 
No funciona 


Pentium 11350 /64MB -Aflradeon VE 32MB DDR 


Pentium 11350/64MB Creative 3D BlasterTNT2M6432MB 
Pentium 11350 /64MB Hercules * 3D Prophet ll MX32MB 


AMDIKG500/T28M8_ | Hercules3DProphetS00GAM8 | 0,45% 
AMD K6 500/1128M8 3díxVoodoo 3 2000 16MB AGP. AN 









i Se bloquea 0,00 Nofunciona 2 


No funciona 


No funciona 





-Nofunciona E -0,00 Hay parones 
Se bloquea 
—[Nofunciona 
No funciona . 
E Hay parones | 400. an 


No funciona - Nofunciona : Ralentizado 











No funciona No funciona 

No funciona No funciona TAO 00 
Nofunciona 
MES 
—Nofunciona [No UE | 
“Nofunciona  |Nofunciona | 
Fluido. [Fluido 


CEA Fluido 
Nofunciona 


AMD K6 500 / 128MB ATI Radeon 64MB DDR VIVO 


AMDK6 500/128MB | Creative3DBlasterTWT2M6432MB 


AMD K6 500 / 128MB o Hercules 3D DProphet!l IIMX32MB_ 
Pentium 11600 /128MB. Hercules 3D Prophet 4500 GAMB 


SEGMENTO INFERIOR 








| Hay parones - Hay parones | 41 Ralentización leve Hay parones E 
No funciona No funciona 0 Ralentización leve falenizado 

| No funciona No funciona 0,00 
Nofunciona- Nofunciona | | Ralentización leve — | Ralentizado 

| Nofunciona No funciona Ralentizado NAMCO 


Hayparones  |Hayparones | 400 Fluido 


No funciona No funciona | mu AA 














Pentium 1600/128MB | 3dfkVoodoo3 2000 16MBAGP | 045% 
Pentium! 11600/128MB All Radeon 64MB DDR VIVO. 0,45% 











Pentium 11600/128MB_ | Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0,45% 
Pentium 11600 / 128MB | Hercules 3D Prophet ll MX 32MB 0,45% 
AMD Athlon 700 / 256MB Hercules 3D Prophet 4500 6AMB E 


AMD Athlon 700/256MB_ |  3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP 


AMD Athlon 700 /256MB - ATI Radeon 64MBDDRVIVO. 
AMD Athlon 700 /256MB — Creative 3D BlasterTNT 2 M6432MB 
AMD Athlon 700/256MB_ | Hercules3DProphetllMX32MB_ 
WINDOWS XP HOME EDITION 


Pentium 41.500 / /256MB- A GeForce: 414200 


Pentium241.500/256MB | Geforce 4MX440 o 
Pentium 41.500 /256MB - All Radeon 8500. 


No funciona - 










No funciona 

Pan 
No funciona. A Noftunciona Ss 
O qe 


Nofunciona | 0,00. 
Fluido 






SEGMENTO MEDIO 


| | Fluido 
| No funciona No funciona 0,00 Ralentización 1leve 
 Nofunciona No funciona y Fluido. 





Se bloquea : j Ralentización leve 


Huido | | | ¡ Ralentización leve A 











Pentium 47.500/256MB | AfIRadeon7500 


MOTA 




















Pentium 41.500/256MB |  AllRad No funciona Nofunciona 0,00 ' Ralentización leve Fluido. e a 
Pentium 41.500 / 256MB_ ATI Radeon 9000 Fluido Fluido 10, Ralentización leve Fluido 
TARJETA DE VIDEO IRJETA 1 RJETA 1 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide La mayoría de las tarjetas gráficas del La única incompatibilidad que hemos detectado Será imprescindible que cuente con el motor de 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible adarar el origen laboratorio se han revelado incompatibles ya en el laboratorio ha sido con los chips Voodoo 3, Transformación e Iluminación ya que de otra 
| | A de RA E que les falta el motor de Transformación e y es que las texturas que aplica esta tarjeta son manera el programa ni siquiera será capaz de 
del problema, Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. Iluminación, imprescindible para que funcione. completamente distintas a las que debe aplicar. arrancar en nuestro ordenador. 
PROCESADOR PROCESADOR OCESADO , 
En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la Qué decir tiene que todo lo que sea más bajo de Más importante que éste es la memoria, aunque Lo cierto es que en el laboratorio ha funcionado 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 1 GHz de potencia se verá influido por la falta de cuanto menor sea nuestro procesador menor bastante bien en todos los procesadores excepto 
bi pe di E d t Al A velocidad, puesto que el procesador es una de las será el rendimiento del programa, sin que en los 350, por lo que pensamos que todo lo que 
parece Camblal, aquí indicaremos s1 un procesador es apto o no para ejecutar Un Juego. cosas que más utiliza este juego. podamos hacer nada para solucionarlo. sea bajar de 500 será perder calidad. 
MEMORIA MEMO | ar 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que Será mejor que andemos sobrados de memoria Pide 256 MB como requisitos mínimos pero con 128 MB es el límite que soporta este programa, 





porque se nos antoja pelín difícil conducir con 128 y si tenemos una buena tarjeta gráfica nos 
parones y no empotrarnos contra nada. apañaremos. Con menos ni intentarlo. 


con menos se ralentiza y sufre parones 


hace'cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. el ries ce pueden datan fiego 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 





Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado No existe ningún truco para que funcione mejor, Un buen truco para que funcione mejor es el de La única As que nos permite tocar es 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la la tecnología no es la respuesta, ni la magia de cargar las texturas en memoria de sistema la de la resolución, por lo que probar a hacer 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior Potter y Copperfield juntos, Tan solo colocando activando la opción que encontramos en el cambios con ésta es la única vía para que 

. ; ; : las opciones gráficas al mínimo conseguiremos menú de opciones de vídeo, de esta forma funcione mejor, aunque en ordenadores de 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la que el programa vaya un poquito mejor y resulte liberaremos a la tarjeta gráfica de trabajo y se gama baja no tendrá incidencia alguna al ser el 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. razonablemente jugable. podrá centrar en la visualización de polígonos. cambio inapreciable. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACION | | ACTUALIZACIONE: | 
Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese En estos momentos no existe ninguna Soluciona varios problemas gráficos y actualiza 







En estos momentos no existe ninguna 
: : e : actualización disponible para este juego, De algunas opciones del modo multijugador. actualización disponible para este juego. De 
rene a e red cea Mayam o ; podido Esa de el lajoratono. - sa E llegar a publicarse la podríamos encontrar en: vwvetake2games.comáindex php?p=supportéproduct= llegar a publicarse la podríamos encontrar en: 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. vere llierada com 1603Vitcong.PC Gathering vietcong8secion=patches www.wolverinesrevenge.co.uk 








Ade 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir «y 
el grado de compatibilidad tras obtener una ¿4 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 











Windows 98 / 2000 / ME /XP - Pentium 11 350 
MHz - 128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
-A00 MB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido compatible - Tarjeta gráfica con 16 MB - 
Lector CD/DVD 16x - «Juego Medieval Total War» 


_RES.PORDEFECTO | 1 poe 


o ión 
Hay parones Asaltos A EA 
Asaltos 60] Asaltos — | 

A 
Ralentización leve a 
No funciona j doo La 
Mapas Hay parones AR 
Hay parones a 


falentzado —— [Hayparoes 
Ralentizado 


Hay parones Re 
No funciona Non 
Rae EN 
Ralentización leve | Ralentizaciónleve | 8,0 
Fluido. | Ralentización le leve 
Ralentización leve. - | Ralentizado OT 
No funciona - No funciona GA 
Fluido a 
Fluido o Mita || 90 


Fluido. Ralentización leve | 


Fluido 

o a 
Fluido. 

fdo A 


La única tarjeta que ha tenido problemas a la 
hora de permitirnos jugar con este programa ha 
sido la Voodoo 3, la causa es tajante ya que es 
completamente incompatible. 


A pesar de que los requisitos mínimos nos piden 
un 350,MHz, bien es cierto que como poco 
necesitaremos un 700 MHz con una buena 
tarjeta para que la cosa rinda como debe. 


Importante tener de sobra, dada la gran cantidad 
de unidades en pantalla y porque influye 
directamente en los movimientos de cámara. 


Si después de bajar el detalle al máximo el 
programa no va fluido lo mejor será ampliar 
nuestro PC con más memoria RAM, En cuanto lo 
hagamos notaremos una sensible mejoría, sobre 
todo en los combates, puesto que veremos que 
las unidades se mueven más rápido, 


Al tratarse de una expansión la versión que se 
actualiza será la del programa original, en este 
caso «Medieval Total War», 





E ea bea 
'Ralentizado 

z Ralentizado E 
| Haypa parones Y 
'Ralentizado. 
"Ralentizado. 
O 
Ralentizado 
Ralentización ln leve 0 Ralentizado. 


i Ralentizado ñ Fallos gráficos graves 4,50 | 


| POSTAL 2 





Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111733 
MHz + 128 MB de memoria RAM - Teclado y 


de sonido compatible «Tarjeta gráfica con 32 MB 
+ Lector CD/DVD 4x 


Nose puede) jugar Nora se puedej jugar 


“Nose puedejugar. | Noe puede jugar ls : 


Nose puedejugar | Nosepuedejugar | 0,00 
Nosepuedejugar [Nosepuedejugar | 0,00 


A saltos 


a 


; e Sel bloquea E 


ao 


Hay parones 
Hay parones 


Ralentizado. | 


Ralentizado [Fallos gráficos leves 


Fluido 


Fido [Flo [1000 
m Fluido A Í ponorto cada iio a iria coman rollo nep rot 


Fluido. 


Fluidos Ton E 


UT T AR. JE T E VÍDEO ) 


Más que influir el tipo de ee lo 
importante para que este programa funcione es 
que la tarjeta cuente con mucha memoria, 64MB 
es ideal para que funcione bien. 


Es el componente decisivo para el buen 
funcionamiento de este título. Si su velocidad es 
igual o inferior a la de los requisitos se verá 
afectado y habrá parones en el juego. 


La memoria influirá en los tiempos de carga y en 


los giros a realizar dentro de los mapas. Es vital 
para que el programa vaya fluido. 


Una buena forma para que funcione 
correctamente es bajar el nivel de variedad de 
las voces, disfrutar de todo el surtido disponible 
requerirá más procesador. Bajar el detalle gráfico 
siempre es una buena opción para lograr que el 
rendimiento sea mayor. 


En estos momentos no existe ninguna 
actualización disponible para este juego. De 
llegar a publicarse la podríamos encontrar en: 
www.gopostal.com 
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Test pág.48 


Windows 98 / 2000 / ME / XP » Pentium 111 350 
MHz + 64 MB de memoria RAM « Teclado y Ratón 
» 600 MB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido compatible * Tarjeta gráfica con 8 MB * 
Lector CD/DVD 4x 


RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 


CO dd sta call 
Fluido ¡ 


Fido ido 10,00. 
Fluido 0 


A 
Fluido 
Fluido AS 
[E ME 


E [fluido | 10,00. 
Fluido 00. 


Fido [aid 0, 
Fluido 


a 000 


Fluido 


La tarjeta gráfica no es fundamental para que 
funcione correctamente, con que cumpla los 
requisitos que nos pide, 8 MB de memoria, 
podremos jugar perfectamente. 


Al ser un juego tan antiguo nos pedirá poco 
procesador, prueba de ello es que en el test que 
hemos realizado hasta en los equipos de gama 
baja ha funcionado perfectamente. 


Principalmente influye en los movimientos de 


cámara, por ello cuanta más tengamos mejor 
nos irá la experiencia de juego. 


Bajar el detalle gráfico y la resolución es siempre 
una buena artimaña para que los programas 
ganen en velocidad, aunque con Black €. White 
esto no ocurre. 0 funciona bien o no va, por más 
que nos empeñemos en variar estas dos 
opciones no conseguiremos nada. 


Hemos encontrado un parche con el que 
podremos actualizar a la versión 1.10. 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/b8w/ 
béw_patch_v1100,exe 
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MUY CORTO (2'48”) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP » Pentium 111 350 
MHz + 64 MB de memoria RAM + Tedado y Ratón 
* 510 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible «Tarjeta gráfica con 8 MB * 
Lector CD/DVD 4x » Juego «Black 8. White». 


RES, POR DEFECTO | 1024x768x3 


Fluido 10,00 
Fluido. iia == 
a aa 
“Ralentización leve | Ralentizado 
Ralentización leve |Ralentización le leve E 
Ralentizado Ralentizado ] 
Ralentizado Ralentizado NE OO 
Fluido Ralentización leve 1 900 
Fluido | Fluido 1101 
Fluido 
Fluido. Plido e 
Fluido. ido AT 
io A POSO 
Fluido 
Fluido 


O A 


Al igual que sucede con «Black 8 White» este 
programa no necesita una potente tarjeta 
gráfica para funcionar bien, bastará con que 
cumpla los requisitos mínimos. 


En el laboratorio no hemos detectado ningún 
problema con el procesador, aunque sea 
precisamente de éste de quien dependerán, al 
menos en parte, los tiempos de carga. 


Debe ser como mínimo de 64 MB puesto que 
cualquier equipo que disponga de una cantidad 
inferior notará parones. 


AS MAA Ae 
' CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


A priori, los equipos que hay ahora mismo en el 
mercado no tendrán problemas para hacer 
funcionar este programa, aunque si es así, con 
bajar la resolución y el detalle gráfico bastará. 
Los consejos dados para «Black 8 White» 
también se pueden aplicar en este título. 


No existe ninguna actualización específica de 
esta expansión, puesto que todos los fallos 
encontrados se resuelven con los parches de 
«Black 8: White». 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP * Pentium 11 450 
MHz +96 MB de memoria RAM + Tedado y Ratón 
500 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible * Tarjeta gráfica con 16 MB» 
Lector CD/DVD 16x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


Fluido Ralentización leve ] 
Ralentización leve Ralentización leve 


Ralentización leve Ralentización leve 


Ralentización leve - Ralentizaión leve 


-Ralentización 1leve [Re Ralentizado WA 150 


a pa 


e A E 


Fluido 


E A a det 


Fluido i 


No se han detectado problemas con ninguna de 
las tarjetas gráficas del laboratorio, lo cual 
muestra la gran compatibilidad que tiene este 
programa con todos los equipos. 


ADOR 


Incluso en los vai de gama baja el 
programa ha funcionado más o menos 
correctamente, sólo los Pentium 11 350 MHz y los 
AMDK6 11 500 MHz han registrado incidencias. 


MEMORIA 
VICIO DORIA 


No es muy importante pero si no tenemos más 
de 64 MB notaremos que los giros de cámara se 
ralentizan pudiendo afectar a la jugabilidad. 


ARA QUE E UNI ! 


El mejor truco para que este programa vaya un 
poquito más rápido es el de bajar el nivel de 
geometría y el de texturas, de esta forma 
conseguiremos que funcione más fluido, Bajar la 
resolución también es una buena idea que 
notaremos al instante, 


Corrige problemas referentes al buffer y también 
actualiza a la versión 1.05 
http://www.3drealms.com/max/support/ 
index.html 
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Reduce la velocidad de tu 


¡Frena Como Puedas! 


dy UEGA CON COMMANDOS 7 WIN INDOWS 


II Nc o aaa! [2 NR AAA AAA 


Xx 


A A 





PC 


¿Qué ocurre cuando un juego diseñado para un procesador a 120 MHz intentamos 
ponerlo en uno de 2.500 MHz? Seguramente no podremos jugar por culpa de la rapidez. 


unque es algo que ocurre pocas : 


Á veces con los juegos modernos, 


lo cierto es que determinados tí- : 
tulos que aparecieron hace unos años para : 
: Un programa shareware 
: demos descargar de Internet, para ajustar 
: la velocidad del ordenador a los requisitos 
: originales del juego cuando apareció. Así, 
: realizaremos una emulación exacta de la 
: velocidad de nuestro procesador para que 
: ejecute el juego sin problemas. 
jo Windows XP. Uno de esos juegos que no ; 


Windows 95 ó 98,no permiten ser jugados 
en sistemas operativos como Windows XP. 
La problemática es mayor cuando nos en- 
contramos con reediciones que no han te- 
nido en cuenta el paso del tiempo y, al no 
incluir ninguna modificación en su código, 
no consiguen funcionar correctamente ba- 


pueden ser ejecutados convenientemente 
es «Commandos: Behind Enemy Lines», 
uno de los juegos de estrategia más inno- 
vadores de PC de todos los tiempos. 

El problema de «Commandos» al ser eje- 
cutado bajo Windows XP es el de la veloci- 
dad. Diseñado para funcionar en equipos 
propios del año en que apareció, con re- 


que es hoy un ordenador de gama media, 


el juego sufre un fallo que le impide regu- : 


lar la velocidad en equipos demasiado rá- 


m CPUKiller es un pograma shareware que nos 


2 


permite reducir la velocidad de nuestro PC. 





ag:96, que po- 


Dividiremos este práctico en cuatro par- 


: tes. La primera abordará la descarga de la 
: aplicación desde Internet, en la segunda la 
: instalación del juego que debe ser realiza- 
: da de una forma especial bajo Windows XP 
; para terminar con el tercer y cuarto paso, 
; que nos indica cómo configurar correcta- 
: mente dicha utilidad para ejecutar conve- 
: nientemente «Commandos». 

quisitos mínimos que distan mucho de lo : 


Abrimos una ventana de nuestro nave- 
gador de Internet e introducimos la di- 


: rección a S com. 
pidos, por lo que el control del juego resul- : 
ta imposible. Lo que haremos será utilizar ¿ £ 





»h Hacemos clic sobre el enlace que apa- 
é rece en la página. ) 


¡Download PT] 0 


En la siguiente página, hacemos tlic 
«Y sobre el enlace CPUKiller v2.05 (Impro- 
ved WinXP compatibility)'4 


( [NEW CPUKiller 42.05 (Improved WinXP compatibility) ] 


y descargamos el fichero en el lugar de 
nuestro PC que deseemos. 


Hacemos doble clic so- (| 

Y bre el icono del fichero 0) | | 

que hemos descargado (y 
que estará en formato ZIP). L 





A continuación, pulsamos | a » 31 

cd == 
dos veces sobre el fichero ; 
Setup.exe. O 














E En esta ventana, hacemos clic sobre el 
9 botón O. 


2) This ¡Mil install CPUKILLER 2.05, Do you wish to continue? 





£' En la siguiente ventana, continuamos 
0 pulsando el botón [_Next> ]. 


Dejamos la carpeta que el programa 
ff de instalación selecciona por defecto 
y hacemos clic en el botón [_Nex> | € 
Cuando nos pregunte si queremos crear la 
carpeta e Cpukiller, contestamos 
LA. Continuamos. 





Select the folder you would like Setup to install 
eo > dais to; 


(SY Archivos comunes 
(3 AutoCAD LT 2002 Esp we 


A A 


The program requires at least 1002 K8 of disk space. 


Click Next to continue, or Cancel! tos exit Setup. 


< Back —<Back ( net? ya > Cancel y 





(O) Para terminar, hacemos clic en el botón 
O ma y, una vez instalado, en el bo- 
tón [ Enisa_|,Con esto concluye la instala- 
ción de la utilidad. 


 Extracting files... 
C:tárchivos de arogiamalCpukilen CPUKILLER. EE 








N La instalación de «Commandos Behind 
Enemy Lines» debe hacerse manualmente. 


Hacemos clic sobre el botón 
y seleccionamos la opción Mi PC 


dorar] 


En la ventana “Mi PC' hacemos clic con 
el botón derecho del ratón sobre el ico- 


Otro problema que parece mostrar «Com- 
mandos: 2 Behind the Enemy Lines» hace 
referencia al apartado de la instalación del 
juego. Por algún motivo, cuando se intro- 
duce el CD, a primera vista no parece que 
el juego permita ser instalado. Para insta- 
larlo correctamente, sigamos los pasos 








que se indican a continuación: no de «Com- 
| mandos».En 

Insertamos el CD del juego. Esperamos el menú que 

un tiempo prudencial (un minuto más aparece, se- 

o menos) hasta poder comprobar que el leccionamos 
programa de instalación automática —au- la opción 


toarranque— no se ejecuta por sí solo. para ejecutarlo manualmente. 


Hacemos doble clic sobre la carpeta 
Install' y volvemos a pulsar dos veces 
sobre el icono 'setup' 





Comienza la instalación del juego. En 
la primera ventana que nos aparece, 
hacemos clic sobre el botón [| 1. 


Ahora marcamos la opción 
O y deseleccionamos las demás, refe- 
ridas a [bres ] O y Brea JO. 
Para continuar tendremos que hacer clic 


sobre el botón O Es importante 
desactivar DirectX y DXMedia para no pro- 


¿ vocar conflictos en el sistema. 





lao] 





Se empezarán a copiar los ficheros al 
disco duro. Una vez termine, hacemos 


¿clic sobre E botón 'Aceptar' para dar por 





Copiando axchivos.. - termina- 

ad ed 
ES da la ins- 
talación. 





1 El porcentaje de ralentización depende de la 
velocidad que tenga nuestro procesador. 


En el último paso vamos a configurar la 
utilidad CPUKiller 2.05 para ralentizar el 
juego hasta el punto de que sea posible 
dusfrutar de él.Los pasos a seguir para ra- 
lentizar el sistema hasta la velocidad que 
deseamos se indican continuación: 


Vamos a la “unidad C:'en concreto a la 
carpeta “Archivos de ' 
Programa/Cpukiller'y hace- 
mos doble clic sobre el ¡co- 
no de la utilidad . 


Aparece la ventana de la utilidad. Esta 
ventana muestra una serie de infor- 
mación, como el porcentaje de reducción 






: de velocidad que se va a aplicar Q, la ve- 
: locidad real de nuestro procesador 6), la 
: velocidad “virtual' a la que queremos que 
; trabaje nuestro PC O) y la barra de despla- 
: zamiento con la que indicaremos dicho 
: parámetro Oa la hora de jugar. 


Si movemos la barra de desplazamien- 
to y hacemos clic en el botón 
[4% start], comprobaremos que el sistema 


: se ralentiza. En este momento, podremos 
; ejecutar cualquier programa que desee- 


"Aunque «Commandos» funciona a 120 MHz, 


> os 2.05 


mos, por ejemplo «Commandos», a la ve- 
locidad que se haya elegido. 

El sistema permanecerá ralentizado hasta 
que pulsemos el botón “Stop' [4 Stopts]. 


con 300 obtendremos mejores resultados” 








No hay más que probar distintas velocida- 
des, hasta encontrar la más adecuada. En 
concreto, las recomendaciones de «Com- 
mandos» indican que funcionará correcta- 
mente a 166 MHz, aunque nosotros hemos 
debido situar el 'ralentizador' en 300 MHz 
para alcanzar la velocidad más adecuada. 
¡Es cuestión de probar! 





IM La aplicación sólo estará operativa cuando 
queramos jugar con «Commandos». 


Bueno, ya sabemos cómo ralentizar el sis- 
tema, pero lo cierto es que es un método 
algo pesado si jugamos con «Comman- 
dos» con cierta asiduidad. Por suerte, CPU- 
Killer cuenta con una opción realmente 
útil que permite asignar una configuración 
determinada a cada programa que ejecu- 
temos.A continuación veremos cómo: 


Ejecutamos el programa CPU- 
Killer y hacemos clic en el bo- 
tón con la flecha roja 


La ventana se amplía, mostrando un 

espacio en blanco y cuatro botones 
nuevos, “Add”, “Remove, “Properties” y 
“Launch: Para empezar, hacemos clic en el 
botón que significa añadir. 


Aparece una ventana en la que debe- 
mos seleccionar el programa que va- 
mos a ejecutar. En este caso, iremos a la 
carpeta 'CAArchivos de ProgramalEidos In- 





; teractivelPyrolCommandos' y selecciona- 


remos el ejecutable de «Commandos» 
Hacemos clic en el botón [22]. 


¡Qa Commandos | 


Buscaren: 





En la pestañal Main Jde la ventana 
“Properties, seleccionamos el porcen- 


: taje de ralentización que deseemos para 
: el programa en cuestión. En nuestro caso, 


para dejar el sistema en apenas 300 MHz, 


! hemos comprobado que debemos aplicar 


un porcentaje de reducción del 88% Qso- 
bre un valor de 2.500 MHz. Lo hacemos 
pulsando los botones con las flechas rojas. 





alas 
Main | Advanced | 
Application name: | e | 
[Comandos a 
Application path: | 
CA4Archivoz de programa idos InteractiveNF | 





Slow dowm factor 2 





En la pestaña podemos es- 
pecificar varias cosas más. El tiempo 


que deseamos que transcurra entre que se 


ejecuta el juego y el sistema es ralentizado 
O), el tiempo que permanecerá ralentiza- 
do el sistema una vez se ejecute el juego 
O), si deseamos que la utilidad esté mi- 
nimizada mientras se ejecuta O) y, final- 
mente, si queremos que el programa se 


: cierre una vez salgamos del juego 6). Así : 


no tendremos que preocuparnos. 





ErBpe 0 ls 
Hans Advanced Bosa 


v Wai before gd don 


Una vez que estemos conformes con 
todas las opciones, hacemos clic en el 
botón para continuar. 


El perfil que hemos creado aparece en 

la lista. Ya sólo queda hacer doble clic 
sobre él o seleccionarlo y pulsar el botón 
(8) Luco |. Ahora sí podremos disfrutar de 
«Commandos: Behind the Enemy Lines», a 
su velocidad normal y bajo Windows XP 
sin que la inversión se vea afectada. 











a 
an 
> 
a 
a 
2 
O 


+ 





Y 
¡a 
ES 
[2 
"Y 
8 
eS 
AE 








ANNA ADS 






Comparte 
tus Ficheros 


Instalada la red, llega el momento de sacarle partido. 
Comenzaremos por compartir ficheros, aunque antes 
explicaremos cómo montar la red por medio de un HUB. 





gir en el proceso de montar una 
red, esta vez utilizando un HUB o Switch, 
aunque en este número lo haremos en un 
plano un tanto secundario. De hecho, una 


vez superada esta fase inicial, nos centra- : 
remos primordialmente en hacer que tan- : 


to la red que montamos el mes anterior, 
como ésta, tenga una utilidad real. 


Y es que, ¿de qué sirve tener conectados : 
dos o más equipos si no podemos hacer : 


nada entre ellos? Para paliar esta carencia, 


explicaremos paso a paso cómo compartir : 


unidades y carpetas entre los distintos 


equipos de la red. En próximos meses, ade- : 


más de completar la información relativa 


al montaje de distintos tipos de red, apren- : 


deremos también a compartir impresoras 
y otro tipo de recursos importantes. 


| E : 


Instalar una red con un Switch o un HUB es 
igual de sencillo que comunicar dos equi- 


pos entre sí por medio de un cable.Lo úni- : 


co que hay que tener en cuenta es que, en 
vez de usar cables de red cruzados para co- 
nectar los equipos al HUB, utilizaremos ca- 


bles de red normalizados, ya que de lo con- ; 


trario la comunicación sería inviable. Para 
crear la red necesitamos una tarjeta de red 
y un cable de red por cada equipo, más un 
HUB encargado de redirigir la información 
a los demás equipos (o a un equipo con- 
creto si se trata de un Switch).En unos po- 
cos pasos tendremos montada la red: 


Instalamos las tarjetas de red como se : 


explicó el mes pasado en esta misma 
sección, asegurándonos de instalar tam- 
bién los controladores de cada una. 


| igual que ya hiciéramos el mes : 
pasado, nos volveremos a sumer- : 


Cogemos un cable de red y lo conecta- 
mos, por uno de sus extremos, al orde- 
nador, y por el otro, al HUB o Switch. Repe- 


: timos la operación para cada equipo que 


se vaya a conectar a la red. 





Conectamos el HUB o Switch a la co- 
rriente con su a trasformador, 





Para terminar, configuramos la red 
exactamente como se explicó el mes 
pasado en esta misma sección. 


3 Compartir carpetas en Win XP PE 


Una vez montada la red, llega el momento 
de compartir recursos entre los equipos 


: que la conforman. Comenzaremos por ha- 


cer que nuestros ficheros sean visibles pa- 
ra el resto de equipos de la red. Para ello, 
damos por supuesto que la red ya está 
montada y que, además, se han seguido 
los pasos indicados el mes anterior para 


REDES Y CONEXIONES A INTERNET 









"Compartiendo los recursos a través de la 
red ganamos en comodidad y rapidez” 


que los equipos estuviesen en el mismo 
grupo de trabajo. Si es así, llega el momen- 
to de compartir los ficheros, una tarea algo 


más sencilla que en Windows 98 ya que : 


Windows XP por defecto, instala esta posi- 
bilidad la primera vez que se crea una red: 


Hacemos clic en el botón MEE 
seleccionamos la opción [4rec]. Una 
vez aquí debemos decidir qué deseamos 
compartir. Es decir, Windows XP nos da la 





posibilidad de compartir una unidad ente- 


ra (ya sea disco duro, CD o cualquier otra 
unidad) o una carpeta concreta. En nues- 
tro ejemplo, vamos a compartir una carpe- 


ta llamada “Computer Hoy Juegos' que se 


encuentra en la unidad C. 


Así pues, procedemos a hacer doble 
clic sobre el icono de la unidad C 9 .En 
_Unidades de discodaro. | primer Tugar 
| | pulsamos con 
Disco local | : 
7 cho del ratón 

- sobre el icono 
de la carpeta que deseamos compartir y, a 
continuación, seleccionamos sobre la op- 


2. FR En 
> pl e O 
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el botón dere- ; 


En la pestaña “Compartir'Q) activare- 
mos la opción Compartir esta carpeta 
en la red'O). 


















| Propiedades de Computer Hoy Suenos 






l Ú Doy moriscos - 
di Para compañresta carpeta con olms usuaños del equipo. 
MEIO: arástrela a Documentos comparados. 

Para hacer esta cameía y todas sus subcapelas 


pivadas de manera que slo usted tenga 300830, 
coo MAI "enhcación. 






O TE 

d Para compatiresta carpeta con los usuaños de lanmed y 
bs las obme usuaños de este equipo, active la siguiente 
casilla de veificación y escrita un nombre para el 

recurso compartido. 

O dl 

depen a ] : ED 
i A ÍC arto CH y 
(Qlremar 0 umezos de lered: cambien ms chic) 


O 


| Más acerca de comparte y sesundad 


reeditar empre 





A mn 


Acto seguido, introducimos, en el cam- 

po bautizado como “Nombre de recur- 
so compartido'6), el nombre con el que 
queremos que dicha carpeta aparezca en 
la red y sea reconocida por el resto de 
usuarios. En nuestro caso, vamos a utilizar 
el nombre Compartido CHJ. 


Si deseamos que otros usuarios de la 

red puedan modificar ficheros de esta 
carpeta, activaremos la opción “Permitir 
que usuarios de la red cambien mis archi- 
vos' 6) .Si no activamos esta opción, el res- 
to de usuarios podrán abrir dichos fiche- 
ros, pero no modificarlos. 

A 
Hacemos clic en el botón 
nuestra ventana para terminar. 


Compartir carpetas en Win 98 


Bajo Windows 98 el proceso es algo más 
elaborado, aunque no por ello menos sen- 
cillo,En unos pocos pasos podremos com- 
partir aquellos ficheros que deseemos sin 
más complicaciones, pero antes es nece- 
sario instalar un nuevo componente de 
red, como se muestra a continuación: 





Hacemos clic en el botón Minicio] 
plegamos el menú Configuración” y se- 
leccionamos la opción “Panel de control” Y 





pos Configuración 


1 Windows9S 
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En la ventana Panel de con- | 
trol'hacemos doble clic so-| 
bre el icono Red”. 9-———— - 





Aparece la ventana con las opciones de 
red. Pulsamos sobre el botón “Compar- 


ti archivos e impresoras. .. $ 





Una pequeña ventana se muestra en 
"pantalla. En ella, activamos las dos op- 
ciones disponibles: “Permitir que otros 
usuarios tengan acceso a mis archivos'€) y 
“Permitir que otros usuarios impriman con 
mis iS O. Hacemos clic sobre el 





E 


pas 


Veremos que aparece un nuevo com- 
ponente de red O . EII, pincha- 
mos sobre el botón o 





z A == = o 








p - 3 . 3 >. Arnes rr AA ee 
E 5 A a ne.oo. 


Comenzará la instalación de los com- 
ponentes de red. 


ATRAE 





Lo más seguro es que se nos pida que in- 
sertemos el CD con Windows 98. Si es así, 
lo hacemos y, una vez que termine de co- 
piartodos los ficheros, reiniciamos el orde- 





Bien, ya tenemos los componentes nece- 
sarios instalados, ahora sólo falta compar- 
tir las carpetas que deseamos bajo Win- 
dows 98, como ya hicimos con Windows 
XP. A continuación, explicamos la manera 
de hacerlo: 


Efectuamos doble clic sobre 
el icono Mi PC! En esta oca- 
sión vamos a compartir una car- 
peta llamada “Computer Hoy Jue- 
gos.Hacemos clic con el botón derecho del 
ratón sobre el icono de esta carpeta y se- 


leccionamos la opción MUA 





En la ventana Propiedades de Compu- 

ter Hoy Juegos' hacemos clic sobre la 
pestaña Compartir y activamos la opción 
“Compartido como:'0. Introducimos el 
nombre con el que se mostrará la carpeta 
en la red (nosotros hemos elegido 'Com- 
ai JO y la descripción de éste 6). 





Un poco más abajo, elegimos el tipo de 

acceso que tendrán los integrantes de 
la red para dicha carpeta.'Sólo lectura'per- 
mitirá únicamente abrir los ficheros com- 
partidos a los equipos de la red, mientras 
que 'Completo'además dará la posibilidad 
de modificarlos 0. 
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Ya están disponibles las carpetas que de- 
seamos compartir con el resto de equipos 
de la red. Ahora ya sólo falta saber cómo 
llegar a ellas, que es la parte más sencilla 
de toda la sección. Para acceder a las car- 
petas compartidas bajo Windows XP de- 
bemos hacer lo siguiente: 


Hacemos clic sobre el botón y 
seleccionamos la opción “Mis sitios de 
red; 


A O 
A 





En el lateral izquierdo de la ventana, en 
el menú “Tareas de red, hacemos clic 
sobre la opción Ver equipos del grupo de 


trabajo O. 





Allí debería aparecer un icono con la 
descripción y el nombre de los equipos 
que hay en la red. Hacemos do- 
ble clic sobre el icono del equipo | £ 
a Cuyas carpetas y ficheros que- [war 
remos acceder O- 











En la ventana que aparece se muestran 
todas las carpetas compartidas de di- 
cho equipo, incluyendo, cómo no, aquella 
que nosotros hemos compartido este mes. 


Bajo Windows 98 se accede 
de una forma parecida 





En primer lugar, hacemos 
clic sobre el icono “Entor- | 
no de Red" que figura en el l 
Escritorio de Windows 98 y, acto seguido, 
volvemos a pulsar dos veces so- ( 






Entomo Aa! 





bre el icono del equipo a cuyos | | El, 
ficheros Ea acceder en lw88-ch 


este momento € 


Si no aparece el icono del 

equipo que alberga losfiche- LAA 
ros que queremos utilizar, lo bus- 
caremos pulsando sobre el icono | 
“Toda la red" o———— a 











Cualquiera que sea el méto- f 
do que hayamos decidido se- 
guir, la carpeta compartida debe 
aparecer, indefectiblemente, con 


el mismo nombre Ó que ya le hemos asig- 
nado al compartirla. 





Para hacer uso de ella, simplemente 

nos restará acceder a los ficheros que 
contiene como si se tratase de cualquier 
otra carpeta que se encuentre alojada en 
nuestro propio equipo. 


rr 
A 
a 
mn 
nn 
co 
O 
Y 








Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 


ACCIÓN 


NUESTROS FAVORITOS 


Por Argumento 
1. MAFIA 


POR MÁS DE 20€ 


007 Nightfire 


enemigos. 





«Completamente en castellano, 
«Buenos gráficos. 
«Alta inteligencia artificial de los 


a eLa intensidad no es constante. 
» Ocupa mucho espacio en 


ANans vs Predator 2 + Exp 


mn «Tres aventuras distintas . >>: 
O «Ambientación excepcional. 

«Tensión constante. 
»Argumento bien estructurado. 


A A 








a «Ocupa mucho disco (1.108 MB). 
«Escenas sangrientas. 


e LD 








astienela 1942 


«Impresionantes gráficos. 

o «Intensidad muy alta. 
«Modo multijugador muy divertido. 
«Muchas armas y vehículos, 


a «Voces sin traducir. 
.Inteligencia artificial baja. 


Enrevesado como pocos, el 3 disco duro (1.136 MB). »No muy largo. E A »Para jugar correctamente se 
* Electronic Arts * Electronic Arts 

















da en un clásico del 
* cine de terror, el argumen- 
to narra las aventuras de 
un grupo de rescate que se 
ve superado porel miedo. 





La Mafia amenaza al mun- 





4. 007 NIGHTFIRE 


18 Con un guión original pero 
8% con el mismo sabor que 
cualquiera de los films de 
007, senos invita a salvar el 
' mundo una Vez más. 


5. UNREAL ll THE AWAKENING 


Un sheriff espacial debe 








RTC Wolfenstein Esp. Ed. 
a «Gran intensidad. 
Efectos de sonido excelentes. 
«Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 


«Desarrollo bastante lineal. 





«Demasiado corto. 


a »El argumento no es muy bueno. 





mai Force Black Hawk Down 


«Variedad de misiones. 
o «Muy buenos gráficos. 

»Increíble acción. 

»Muchos vehículos. 





* Friendware 


* Atari gráficas de última generación. 1 Pla! están muy bien definidos. 
do con un arma de destruc- e Todo tipo jug. * Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
A ción masiva, nuestra mi- * +16 años * +13 años +18 años 
AN sión será infiltrarnos y * 47,95€ NOTA ENS * 49,95€ NOTA + 49,95€ NOTA a 
al evitar el desastre. * +info. CH] 26 PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info CH) 27 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Mafia 





Apra Cell 





eN a eLos enemigos son tramposos. 
La «Necesita un equipo potente. 
«Desarrollo relativamente lineal. 


* Ubi Soft 





a »Ocupa mucho disco (1.843 MB), ; 
«Necesita un equipo potente. NT 
«Algunas fases son complicadas. e EN > 





«Totalmente en castellano. 
«Libertad de movimientos. 
«Muy buena historia. 


E «Increíble ambientación. 


4 NM 11] ll | a «No cuenta con modo multijugador. 
A «Necesita un equipo potente. 
Espacio en disco duro (1.843 MB). 





«Totalmente en castellano, 

o «Sistema de juego apasionante. 
»Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 
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MOH Allied Assault 
7 3 E «Increíble ambientación. 





* Electronic Arts 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
o »Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

»Argumento bien estructurado. 





Enter the Matrix 


m «Sensacional argumento. 

«Muy divertido. 
»Ajustada dificultad. 
»Excelentes gráficos. 


a «Demasiado corto. 
»Voces en inglés. 


«Solo compatibles con tarjetas 


«Variedad de misiones. 
«Inteligencia artificial ajustada. 
«Escenarios muy cuidados. 


a «Voces sin traducir. 
«Ocupa mucho espacio en 


disco duro (1.288 MB). 


a sLa intensidad no es constante. 
*El control puede confundirnos. 
«No se puede guardar la partida 
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: eEs posible atascarse. x vUG «Complejo control. necesita un gran equipo. 
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GTA Vice City 


«Muchos vehículos. 
«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 


Q) «Sensación de libertad. 


e ' a Se necesitan muchas horas para 


controlarlo correctamente. 
«Los objetivos a completar no 


No One Life Forever 2 


.Inteligencia artificial muy alta. 

o «Gráficos muy cuidados. 
«Variedad de armamento. 
«Manejo sencillo. 


a «Música muy discreta. 
*Poca variedad de situaciones. 
«Se necesita un gran equipo para 


, E * Proein «Algunas fases son complicadas. hacerlo funcionar. 
evitar que A fr o * Jug. Expertos * Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
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pe Il The Awakening 


o «Impresionantes gráficos. 
»Ambientación excepcional. 


«Acción a raudales. 
«Argumento bien estructurado, 


«Necesita un equipo muy potente 
para funcionar correctamente. 
«No cuenta con un modo 


“Proein «Escenas muy sangrientas. *VUG en cualquier momento. multijugador. 

* Todo tipo jug. * Jug. Expertos * Jug. Expertos * Todo tipo jug. 
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Acción sin límites es lo que nos propone Atari, Vive toda la emoción de las calles en un juego Mitad vampiro mitad humana, esta atípica he- Convierte a tus Sims favoritos en auténticas Tras su fulgurante paso por las consolas, la lle- 

iS además de un guión que rivaliza en ingenio sin límites aparentes que nos deja hacer todas roína debe enfrentarse a los nazis en uninten- estrellas del mundo de la televisión, o de la gada a PC se ha hecho de rogar pero, al menos 


con el de la película y unos personajes muy 
cuidados que nos harán vivir aventuras. 


las barrabasadas que se nos pasen por la cabe- 
za.¡La ciudad está a nuestros pies! 


to desesperado por salvar al mundo del yugo 
cruel del peor de los fascismos. 





música y la moda, y atiende a sus emergentes 
necesidades con esta nueva expansión. 


en este caso, las plegarias han surtido efecto. 
Calidad, diversión y sensaciones fuertes. 














y cuánto cuesta. . 


BloodRayne 


«Mucha acción. 

O «Gran cantidad de golpes. 
»Ajustada dificultad. 
«Buena historia. 


«Desarrollo lineal. 
«La cámara puede confundirnos 


eEscenas muy sangrientas. 
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«Todo tipo jug. 
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eel Knight il: Jedi Outcast 


«Modo multijugador muy divertido. 
O sEl universo “Star Wars”. 
«Cuenta con un gran número de 
armas y habilidades. 





qe sLas primeras fases se hacen exce- 
Le] sivamente pesadas. 
«Se necesita mucho tiempo para 





« Proein llegar a controlar los movimientos. 
- Jug. Expertos 
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Rainbow Six Raven Shield 


po pr »Excelente realismo. 

7% O »Muy buenos gráficos. 
«Variedad de armas. 
«Escenarios muy cuidados. 
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«Extrema dificultad para progresar. 
«Se necesita un gran equipo. 
sTerminar una misión puede lle- 
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Unreal Tournament 2003 


«Diversión asegurada. 
O «Gráficos muy cuidados. 


«Inteligencia artificial ajustable, 
«Vida del juego muy larga. 


«Necesita un potente equipo. 
a »Ocupa mucho espacio (2.662 MB). 
sEl argumento no es bueno. 


» Todo tipo jug. 
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:34,95€ 
«+info. CHJ 20 
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X-Men La Venganza de Lobezno 


»Muy buena historia. 
O «Gran cantidad de combos. 
«Controlar a Lobezno es sencillo. 


eVoces en inglés. 
«Demasiado corto, 


«No se puede guardar en cualquier 








* Proein momento. 

"Todo tipo jug. 

* +13 años ETA 
-47,95€ ¡NOTA 





» +Info CH) 27 PRECIOCALIAD e 


«Adolece de variedad de situaciones. 










CINETECA 


Ae Blueshift 


eFácil manejo. 

a «Historia cautivadora. 
«Intensidad muy alta. 
«Duración asegurada. 


$40? %. 08 591493906090690409% 





eInteligencia artificial baja. 
— »Escasa variedad de situaciones. 





House of the Dead 2 


»Argumento interesante. 
O «Realismo muy conseguido. 

»Acción asegurada. 

«Fácil manejo. 


6LOFDIEDIAICIAOAAAAAA ACABADA 






«Inteligencia artificial baja. 
O »Completamente en inglés. 


AE «Imprescindible pistola. 
» Planeta de > Agostini «Desarrollo lineal. 
» Todo tipo jug. 
» +18 años po 
-9,95€ | NOTA 
Pp PRECIO/CALIDAD 


Jungla de Cristal nakatomi Plaza 


«Argumento bien estructurado, 
O «Realismo muy conseguido. 

«Sencillo de jugar. 

«Cuidados escenarios. 


FErorn 9952504025904 0558950399090044A59s000050 







«Inteligencia artificial baja. 
o «Completamente en inglés. 


A «Música y efectos de sonido pobres. 
» VUG 





pa mia Lives Forever 


«Argumento bien estructurado. 
O «Muchas armas y artilugios. 

«Fácil manejo. 

«Excepcional ambientación. 


.Inteligencia artificial baja. 
O «Poca variedad de situaciones. 


«VUG 


«Progresión muy lineal. 
« Todo tipo Jug. 
» +18 años AR 
-14,95€ NOTA 
PRECIO/CALIDAD 
dl Payne 


sEl tiempo bala en plan*Matrix”. 
O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 





«No tiene modo multijugador. 
a «Poca variedad de situaciones. 

«Demasiado corto. 

sEl control es complejo. 


« Proein 

-Jug Expertos. 
«+18 años 

q 17,95€ 

« +info CH) 6, 27 


4e530603204909203900 EFÉEARLREPLAADAAAAAAAAAAAAAAOAAADAAAEAAAAAAAAAAALAAAe ADA AAA AAA As esas 


A eGráficos pobres. 

» VUG «No cuenta con modo multijugador. 
« Todo tipo jug. 

« +18 años 

» 18,00€ 

- +info. CHJ 5 











«Progresión muy lineal. 
- Todo tipo jug. 
» +18 años a ca era 
-14,95€ HOzA; e 
«+info. CH) 16 PRECIO/CALIDAD are 


«Música y efectos de sonido pobres. 








A AA A 


En COMPUTER HOY a Conad 
io es recopilar todos los da 


nalizarlos d 


spués con d reniimiento: a | 


p An que 


proceso os resulte mucho más sencillo, hemos reunido lost 
que sobre cada lanzamiento da para h 
una buena compra, ordenándolos por géneros y se o de 


precios comprendidos por encima anal deba] jo d delos 20€. 
Y es que alos trad heal datos sobre la comp paña, hemos in- 


corporado a apartados como”lo bueno”y“lo malo' 


"la calidad obte- 


nida en nuestros exigentes Test y su relación precio/calidad. 





Black 8. White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
O «Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


PLOPODLLLOLLDLLOECIIIIIIIIIIIIAIAAAIIIAAABIIIAIIIIIIAIAIAIAIAAAIAsasasBAAABBABABAAABAsAAAaasoasaasasaaososoDA DA 





al comienzo. 
“Aldeanos difíciles de controlar. 


a «Opciones y hechizos restringidos 


Pirro rrnyrasa so» 


. Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

» +13 años ep 

-24,95€ ¡NOTA 

+ info. CHJ 27 ! ' PRECIO/CALIDAD 





CMI 101 


«Excepcional realismo. 
de »16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
»Comercio muy bien desarrollado. 


$600 0.900U00U80000008000000000000000AIIIDA 






«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo, 
«No cuenta con sistema multijugador. 


- Infogrames. sLas civilizaciones son idénticas. 
» Jug. Expertos 

» TP TT 

-4995€ ¡NOTA Ez 

- + info. CHJ 14 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 


ne ll 


«Giros inesperados en la historia. 
¡M+ «Variedad entre razas. 
«Modo campaña muy largo. 


6000000000000 00000000000000900000000009 








«Dificultad ajustada. 
. «Voces sin traducir. 5 
2 «Gráficos poco detallados. 
a Friend eLa raza de los humanos está un 
y “E poco por encima de las demás. 
> Todo tipo jug. 
: 39956 NOTA dd 
+ *+nfo.CHJ 18 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 















POR MÁS DE 20 € 


AGR of Mythology 


«Equilibrio entre las tres civilizaciones, 
O +63 Dioses a nuestra disposición. 

eLas misiones de la campaña son 

muy divertidas. 

+ 

«Se necesita invertir muchas horas 
O para dominarlo, 

Imprescindible jugar tutorial. 





« Microsoft 





«Inteligencia de los enemigos baja. 
«Todo tipo Jug. 
» +13 años est 
- 47,95€ ¡NOTA Ra 1, pde ó 
$ +info. 0 22 ' PRECIO/CALIDAD sufi ciente 





ANNO 1503 


»Elevado número de unidades. 
«Gran modo económico. 
«Modo construcción. 

«Batallas navales y en tierra. 





EDAESOUSADA aaa AAA ass Ass 


e» 


ps reuso. 


«Complicado para principiantes. 
— «Resulta muy lioso de jugar. 
sGráficamente pobre. 





Gr LFIONSLOse99n4%s 


» Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

«+13 años e 

-44,95€ ¿NOTA 

- +info. CHJ 26 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Parar rr Arranca a eii 


e Generals 


»Exelentes gráficos. 
oO «Diferencia entre los tres bandos 


«Rápido y entretenido. 





fi eSe necesita un gran equipo. 
an a «Requiere mucho disco (1.550 MB). 
Las campañas no son muy largas. 


VCARIZGPLELCAAADAIAAAAZSAAAAAA Asa AAA AAA 





. ¡Hlactroble Arts elnteligencia artificial muy baja. 
» todo tipo Jug. 

* +18 años TN 

. 44,95€ NOTA Ein 
«+info. CH) 24 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Commandos Edición Histórica 


eTres programas por el precio de uno. 

a «Realismo muy conseguido 
«Enemigos muyy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


REÉSIZALOCEAAAEAAAr crasas 






di, Extrema dificultad para progresar. 
o «Se necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 


» Proein 

» Jug. Expertos 

+13 años RA 
29,95€ NOTA 

* +info. CHJ 26 ¡P PRECIO/CALIDAD 





Empire Earth 


»14 épocas distintas. 
a «Civilizaciones reales. 


«Excelente control de cámara. 
«Nivel de dificultad ascendente. 


SFLOGENOAASIOAAAAAAIADAAAIAAAAAAAIAAaA AAA Is 





«Difícil controlar tantas unidades. 
«Partidas muy largas. 
«Imprescindible jugar tutorial 
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suficiente 


: y Expertos antes de comenzar 
: «+ info.CHJ9 
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muy pronunciada y bien equilibrada. 
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SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ELECTRONIC ARTS (EA CLASSICS) 

Alice 17,95 € » 2.986 Ptas 
Battle for Naboo 17,95€ * 2.986 Ptas 
Clive Barker's Undying 17,95€* 2.986 Ptas 


La Fuga de Monkey Island 17,95 € + 2.986 Ptas 
Need for Speed Porsche 17,95 €+ 2.986 Ptas 
Sim City 3000 World Edi. 17,95 € + 2.986 Ptas 
SW Episodio l:La A. Fantasma 17,95 € » 2.986 Ptas 
SW Episodio |: Racer 17,95€* 2.986 Ptas 
SW Galactic Battlegrounds 19,95 €» 3.319 Ptas 
SW Starfighter 19,95€- 3.319 Ptas 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC 2X1) 

Black €: White + Creature Is, 24,95€ » 4.151 Ptas 
C8:CRAlert 2+ Yuris Revenge 24,95€ + 4.151 Ptas 
C.8C.R+C.Barkers Undying 24,/95€ + 4.151 Ptas 
N. Speed Porsche+Superb.2001 24,95€ » 4,151 Ptas 
NHL 2002 + Madden NFL 24,95€ + 4,151 Ptas 
Shogun TWar+Shogun M. Inv. 24,95€ + 4,151 Ptas 
Sim C.3000+Theme Park World 24,95€ -4.151 Ptas 


FRIENDWARE (PRECIO ESPECIAL) 

Delta Force 2 17,97 € * 2,990 Ptas 
Delta Force Land Warrior 19,95 €» 3.319 Ptas 
Devil Inside 17,97 € - 2.990 Ptas 
Tachyon 17,97 € * 2.990 Ptas 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
Hollywood Monster 9,95€+ 1.655 Ptas 
La Trilogía Dragon's Lair 9,95€+» 1.655 Ptas 


Morpheus 9,95 € * 1.655 Ptas 
Power Tank 9,95 € + 1.655 Ptas 
Real War 995€+ 1.655 Ptas 
Submarine Titans 995€» 1.655 Ptas 
The Fallen - 995€+ 1,655 Ptas 
The Longest Journey. 9,95€+ 1.655 Ptas 
Traitors Gate 9,95 €» 1.655 Ptas 
Tzar Edición Oro 9,95 € + 1.655 Ptas 
PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 
Bust a Move 5,95 € » 990 Ptas 


Civilization: Call to Power 9,95 +» 1.655 Ptas 


Dark Reign 5,95€ * 990 Ptas 
Formula Karts 5,95 €» 990 Ptas 
House of the Dead 2 6,95 € * 1.156 Ptas 
Sega GT 5,95 € + 990 Ptas 
Sega Rally Championship 5,95€ » 990 Ptas 
Sega Touring Cars 5/95:€+990Ptas 
The House of Dead 5,95 € + 990 Ptas 
Virtua Fighter 2 5,95 € » 990 Ptas 
Virtua Tennis 9,95€+* 1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 

Colin McRae Rally 18€-2.995 Ptas 
Hitman Codename 47 — 18€- 2.995 Ptas 
Max Payne 17,95 € + 2.986 Ptas 
Project IG 18€ + 2.995 Ptas 
Red Faction 18€+ 2.995 Ptas 
Soldier of Fortune 18 € + 2.995 Ptas 
Soul Reaver 2 18€* 2,995 Ptas 
Stronghold - 18€+2.995 Ptas 
Toca Touring Cars2. 18€+2.995 Ptas 


Tomb Raider Chronicles 18€ * 2.995 Ptas 
Tony Hawk Pro Skater II 18€ + 2.995 Ptas 


Tropico 18€+ 2,995 Ptas 
VIRGIN PLAY (WHIT LABEL) 
Baldur's Gate 11,96€» 1.990 Ptas 


Dino Crisis 11,96€-» 1.990 Ptas 
Evolva 11,96€ + 1.990 Ptas 


Messiah 11,96 € + 1.990 Ptas 
Resident Evil 2 -11,96€+* 1.990 Ptas 
Screamer 4x4 11,96 € - 1.990 Ptas 
VUG (BEST SELLER) S 

Caesar 3 14,958 + 2,487 Ptas 
Diablo ll 14,95 € * 2,487 Ptas 


Ground Control +DarkCons.14/95 € + 2.487 Ptas 


Gunman Chronicles 14,95 € * 2,487 Ptas 
Jungla de Cristal:N. Plaza 14,95 € + 2.487 Ptas 
Nascar Racing 2002 Sea. 14,95 € * 2.487 Ptas 
SW.A.T.3 Elite Edition 14,95€ » 2,487 Ptas 
Zeus Gold 14,95 € * 2,487 Ptas 























AI A 


mol Creatures 


«Original sistema de mezcla entre 
las distintas razas de animales. 
«Muy compatible, 

«Sencillo control. 


a «No está traducido. 
«Mutación de animales limitada. 


»Cuenta con muy pocas 





« Microsoft estructuras. 

« Todo tipo jug. 

» +13 años 

- 49,95€ ¿NOTA 
«+info,CHJ24 | PRECIO/CALIDAD 
Medieval: Total War 


«Muchas unidades en las batallas. 
O «Argumento bien estructurado. 

«Realismo de impresión. 

«Personajes históricos, 


«Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.632 MB). 
«En los combates podemos perder 


- Proein de vista nuestras tropas. 

* Jug. Expertos 

« +13 años 

+ A7,95€ ¿NOTA 8 KZ 5d É, 
-+info.CHJ20 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Praetorians 


hi «Equilibrio de unidades perfecto. 
| IO «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


- Proein 

» Todo tipo jug. 
« +13 años 

« 44,95€ 

» +info. CH) 25 


trofgmala Crusader 


«Muchas misiones disponibles. 
o «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entres las distintas tropas. 
«Buen sistema de gestión. 


eInteligencia artificial de los ene- 
migos demasiado baja. 


«Sistema de control confuso, 


» Proein «No permite girar la cámara. 
» Todo tipo jug. 
+ +13 años 
+ 47,95€ DONES: 20 
« + info. CH) 20 Sufic lente 
Warcraft 111 

+Razas muy distintas pero muy 

IS equilibradas. 
«Argumento envolvente. 


«Variedad de misiones. 


e »Control de cámara limitado. 
«Necesitas varias horas de juego 
para controlarlo correctamente. 


» VUG «Hace falta un buen equipo. 
» Jug. Expertos 

: +16 años 0 

- 39,95€ NOTA 8, 22 


» +info. CHJ 17 


Lirios o. 


Sufic tente 


PRECIO/CALIDAD 


Warrior Kings Battles 


«Civilizaciones muy equilibradas. 

+ «Muchas unidades disponibles. 
»Mantiene un buen equilibrio 
entre economía y guerra. 


E eLos gráficos no son bonitos. 
eLa inteligencia artificial de los 
enemigos es demasiado alta. 


« Planeta de Agostini 
» Jug. Expertos 

» +13 años : 
+ 44,95€ NOTA 

» + info. CH) 26 ' PRECIO/CALIDAD 























Battle Isle: Andosia War 


«Increíble adaptación de juego en 
tiempo real y por turnos. 
«Muchos edificios a nuestras dis- 
posición para el modo económico. 


AMS 


400 e.OLVLILILALADAAAAADA 


«Dificultad para avanzar. 

O eLas misiones son muy largas. 
El control de cámara no es bueno. 
«Poca variedad de situaciones. 


« Friendware 

* Jug. Expertos 
» +13 años 

* 17,95€ 

« +info. CH) 7 


Cg:C Red Alert 2 


«Dos ejércitos a nuestra disposición. 
O «Increíble historia. 
«Variedad de situaciones elevada. 
«Muchas unidades a nuestro mando. 





CREARA AAA AAA AAA 1111111111554 4 





a «Gráficos obsoletos. 
«Desarrollo demasiado lineal. 


MRr.o.rarasrrnmo...o 


» Electronic Arts 


»Inteligencia artificial de los ene- 
migos demasiado baja. 


«Vida del juego muy larga. 
«Buen control de cámara. 


: « Todo tipo jug. 

e «+13 años 

e. 17,95€ NOTA 

> « +info. CHJ 25 PRECIO/CALIDAD 

: Emperor Battle for Dune 

. «Objetivos y misiones interesantes 
: y muy complejas. 





«No permite cambiar la formación. 
.Inteligencia artificial insuficiente, 


«No está traducido al castellano. 


» Proein «Realismo medio. 
» Todo tipo jug. 

« +16 años 

+ 17,95€ NOTA 

.+ info. CH) 5 


PRECIO/CALIDAD 





Star Wars: G. Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

O «Controlar a los caballeros Jedi. 
«Argumento bien estructurado. 
«Música celestial. 


eo nas nc. nn. La. n..eonnceonLSS cnn ene. eso 






LS «Tecnología anticuada. 
| S sFalta de originalidad. 
«La variedad de situaciones no es 






» Electronic Arts suficiente. 

» Todo tipo jug. 

« +13 años 

: 19,95€ NOTA A 

- +info. CHJ 10 PRECIO/CALIDAD MEE 
parias Titans 


+ Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado. 
¿30 misiones disponibles. 
«Sencillo control, 


sTres civilizaciones muy parecidas. 
— «Su tecnología no es excesivamen- 

te avanzada. 

«Poca variedad de situaciones. 





» FX Interactive 





» Todo tipo jug. 

+ +13 años 

-9,95€ NOTA Y 

- +info. CHJ 3 de Sobresaliente 
Tropico 


«Vida del juego muy larga. 
+ «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano, 





«No funciona en algunos lectores. 
a «No muy buenos gráficos. 
»Argumento flojo. 


eOPLLALLALLLILIALLALAIIAAALIAIAAAUIIAIAAAAAIAIUIAIAAAAAAAAAAAABAAAAAAAAAAAAAAAAAAIAAAAAAIABAAAAAA 


« Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
» Jug. Expertos 

« +13 años 

+ 17,95€ Ab Mia. 

» +info. CH) 3 M0) Sobresaliente 





norrratrnr.o...... 





-20€ POR MENOS DE 20 € 

















: Battle Realms 


«Nos permite elegir la facción del 
O protagonista. 
«Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 


a «Necesita un parche para funcio- 


. nar en muchas configuraciones. 

A PEA NI «Avanzar en el modo campaña es 

+ +» Ubi Soft muy complicado. 

- + Jug.Expertos 

: «+13 años A 

: + 14,95€ ¡ona Labs 

¿ “+Finfo.CHJT1 —— PRECIO/CALIDAD PA 
Desperados 


asno «Excelente ambientación. 

Pr O «Existen muchas diferencias entre 
de los personajes. 

«Inteligencia artificial alta. 


ELA MT ' 


«El periodo de aprendizaje es muy 
— elevado al principio. 

»Es muy complicado de jugar. 
» Infogrames «Pocos personajes principales. 


» Jug. Expertos 


: « +13 años — 

: . 1 4,95€ ¿NOTA 7,92 

e info, CH) 2 -PRECIO/CALIDAD (FAA 
5 Na EA 


: . 

: Imperivm 

. «Original sistema de recursos cre- 

O ando líneas de abastecimiento. 
«Compatible con todos los equipos, 
«Podemos manejar muchas tropas. 


«Poca variedad de situaciones. 
a «Escenarios poco interactivos. 

«No permite controlar la cámara 
« FX Interactive suficientemente. 


» Todo tipo jug. 

+ +13 años O 

-19,95€ peon 
» +info. CHJ 20 ' PRECIO/CALIDAD O 


Stronghold 


«Muchas misiones disponibles. 

O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos, 






.s.o.c¿ .... PILA sosa 


«Sistema de control confuso. 





— »Inteligencia artificial baja. 





» Proein 

« Todo tipo jug. 

» +13 años 

- +info, CHJ 9  PRECIO/CALIDAD [5725115110 


The Settlers IV 


«Funciona con la mayoría de los 
O equipos del laboratorio. 
«Ideal para comenzar en el género 
de la estrategia. 


«Poca variedad de situaciones. 
a eLos gráficos no son muy buenos. 
«Realismo escaso. 
» Friendware «Mínima intensidad. 


« Todo tipo jug. 

« TP 

» 19,59€ ROA 

» +info. CHJ 6 PRECIO/CALIDAD 


World War Ill Black Gold 


«Tres campañas y tres potencias. 
O «Vida del juego muy larga. 
«Argumento bien estruturado. 





«Diálogos y textos mal traducidos. 
O «Inteligencia artificial baja. 
«Variedad de situaciones limitada. 


20446601: .+..0.4. 


o Zeta Games «Gráficos mediocres. 
- —» Todo tipo jug. 
:  «+laños 


2 .«17,95€ 
2 «+ info.CHJ 11 





PRECIO/CALIDAD 5 
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POR MENOS DE ZO€ 





<P .P2Á.. 


Etherlords 


»El original sistema de juego. 
o eLas luchas y sus variadas escenas. 


»El sugerente argumento. 
«Resulta muy entretenido. 


Dungeon Siege 


«Muchísima acción. 

SO «Gran cantidad de armas y hechi- 
zos disponibles. 
«Larga vida de juego. 


Baldur's Gate 


«Historia épica. 
O «Variedad en el desarrollo. 


«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


a «Puzzles bastante pobres. 
aLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 


»El sistema de hechizos es dema- 
S siado tedioso de realizar. 
eLa inteligencia artificial es torpe. 


a »Está bastante desfasado. 
«Resulta muy difícil avanzar. 






»Es complicado controlar el gran 





» Microsoft «Limitada variedad de situaciones. ; * Zeta Games »Alta dificultad. : Virgin Play número de personajes a la vez. 
- —* Todo tipo jug. - — *Jug. Expertos * Jug. Expertos 
:  *+16años nora ME Il: *+I5años o "+15 años er 
: + 47,95€ para a: 996€ pora Ñ + 11,99€ PROA | 
:  *-+info.CHJ16 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente -  *+ info. en 19 ¡PRECIO/CALIDAD — $ ¡ PRECIO/CALIDAD 
: Freedom Force : Neverwinter Nights Diablo Il (Best Seller) 
«Historia atrayente. , = «Gran variedad de personajes, «Acción trepidante. 
O «Desarrollo variado. O armas y hechizos. O «Muchos objetos. 


«Dificultad ajustada. 
«Gran cantidad de personajes. 


»Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. * 


60D 





a »No está traducido al castellano. 





«Se hace corto. , eFases repetitivas. 
»Es complicado aprender a jugar. O «Los puzzles no son difíciles : O «Demasiado corto. 
a »Se hace corto en algunos > «Se convierte en repetitivo con el : PU 
* Electronic Arts momentos de las fases. ¿  *Atari paso del tiempo. > “VUG 
* Jug. Expertos + *Jug. Expertos > "Todo tipo jug. | 
* +13 años | AA + *+13años nora . MEF 2 *+I8años NOTA 
-39,95€ peoTA O : € pon E 14, 95€ poe 
* + info. CH) 19 'PRECIO/CALIDAD Suficiente : —* +info. CH) 21 AMD Insuficiente MR ¡ PRECIO/CALIDAD 








caer: y F. Simulator 3 | Flight. Simulator 2002 P.E 


»Apasionante argumento. 
«Número de aviones elevado. 
«Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


»Muchísimas opciones de vuelo. 
«Realismo excepcional. 
Elevada variedad de situaciones. 


«Los animales ofrecen nuevas 
+ opciones jugables. 
«La cantidad de opciones que 
incluye para nuestros Sims. 
»El juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 


«Requiere mucho tiempo aprender 


»Excesivo tiempo para aprender a , 
a levantar un Boeing del suelo. 


pilotar el avión. 





A e e ¿E dabl t E. sLas exigencias de los animales. 
. «Microsoft «Es recomendable contar conun Microsoft of, 0 A Pa * Electronic Arts 
- Jug. Expertos conjunto de SIMUanóS, - —»Jug.Expertos » Todo tipo jug. 
.+18 mora : A | : ET : +16 años 
» 49,95€ NOTA nz > -91,30€ pon 19,95 € 
++ info.CH) 22 'PRECIO/CALIDAD IEA: ++ info.cHJ9 UCI Insuficiente EIC 








Los Sims Ed. Deluxe | Sim City 4 


«Poder diseñar y crear a medida : «Es completísimo. 
a "noO «Infinidad de ciudades a construir. 


«Incorpora un nuevo escenario, 





PLEDODIDEDELEGSOESAOOAAIAIAEsBBcassaaassosodaeasessssesses eso 





cualquier personaje. Ciudad Estudio. 
La gran cantidad de objetos dis- Modo de juego intuitivo. «Más Sims a nuestra disposición. 
ponibles para jugar. 


«Con el paso del tiempo acaba 8 «Resulta muy complicado. o «No aporta muchas cosas nuevas. 














a a resultando monótono. e »Tantos problemas en el desarro- : E «El juego no mejora gráficamente 
¿»Electronic Arts a . licado e Eee «Election Arts UPUesab e agatd .> Electronic Arts e 
: — *Todo tipo jug. A SS, » Jug. Expertos = “Todo tipo jug 
-  «+16años "NOTA TP NOTA > ++16años NOTA 
 44,95€ | 49,95 € | mn » -19,95€ | a 
'PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 23 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente . + info. CH) 27 | PRECIO/CALIDAD er | 
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X-Men 2 LaV.de Lobezno Proein 47,95€ :7.978 Ptas. ; | 

BattleCruiser Millenium Virgin Play 29,95 € :4.983 Ptas. | Gothic 2 Atari 34,95 € :5.815 Ptas. | 

8,311 Ptas. EOS 

ad na PASS E PRO Beach Soccer Virgin Play 29,908 :4.975 Ptas. | 

Day of Defeat Proein 29,95 € :4.983 Ptas. e ! E a | 

: 2 Roland Garros 2003 Virgin Play 29,95 € 4.983 Ptas. , : Y y | 

Enter the Matrix Atari 49,95€ :8.311 Ptas. : De: Los Sims Superstar Electronic Arts  19,95€+3.319Ptas. | 

un Tennis Master Series 2004 Virgin Play 34,95€ :5.815 Ptas. os : na | 

Ghost Master Planeta de Agostini 44,95 € -7.479 Ptas. | A StrikeFighters:Project1 Planeta de Agostini39,95 € 6.647 Ptas. | 

GTA Vice City Virgin Play 49,95€ -8.311 Ptas. | A . 

Harbinger Virgin Play 29,95 € 4.983 Ptas.  AirportTycoon2  VirginPlay 29, 5 e498 083 Ptas ; El 
No Man's Land Proein 47,95 € :7.978 Ptas. M.T.W:Viking Invasion Proein 29,95 E 4,983 Ptas. Big Mutha Truckers Planeta de Agostini 19,95 € +3.319 Ptas. 

Postal 2 Friendware 42,95€ 7.146 Ptas. A Colin McRae Rally Proein 49,95€ 8.311 Ptas. | 

Red Faction 2 Proein 34,95 € :5.815 Ptas. ' j A Fl Career Challenge Electronic Arts 47,958 -7.978Ptas. | 





Vietcong Virgin Play 49,95€ 8.311 Ptas. CSI Ubi Soft 19,/95€:3.319Ptas. MotoGP U.R.Technology 2 Proein 34,95 € :5.815 Ptas. | 
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GUÍA DE COMPRAS 


ACCIÓN-AVENTURA (TUTTO 









"| NUESTROS FAVORITOS 


menzar sin 


de este programa nos va 
 desvelando progresiva- 


-Comosacada deun 
guión cinematográfico, la 
a as a de las 


Con mucho misticismo 
senos cuenta la historia 
4 de Camby y la doctora 
bs Cedrac, que acaban de 
JA perder un amigo en una 
000 pe de ha costa de Maine. 


Silent Hi Director's Cut 


m” «Gran ambientación. 
O »Excelentes gráficos. 


«Buenos puzzles. 
«Funciona en muchos equipos. 


a «Poca acción 
«Algunas fases son complicadas. 
«Escenas de naturaleza gore. 


» Konami 


» Todo tipo jug. Ñ 

- +18 años ES 

+ 49,95€ NOTA—— MA 
mo 00.2 PRECIO/CALIDAD | Suficiente 





'¡ NUESTROS FAVORITOS 





NBA Live 2003 


«Sencillo de jugar. 

50 «Partidos muy realistas. 
«Perfecta recreación del ambiente 
que se vive en los partidos. 


a «Pobres opciones de cámara. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 






» Electronic Arts «Los comentarios son malos. 
« Todo tipo jug. 

5 TP A 

» 44,95€ Nor se 

- + info. CH) 22 RECO/CLDAD 


oe...» 


Alone in the Dark 


«Gran ambientación. 
O «Dos juegos en uno. 

«Apasionante argumento. 

«Dificultad ajustada. 





*.*....6.|,|. 


a «Puzzles muy complicados. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


> Atari «Interactividad pobre. 
» Todo tipo jug. 

» +18 años e 

+ 39,95€ NOTA 


» +info. CHJ 4 





PRECIO/CALIDAD 


D La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

o «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
»Manual muy bien presentado, 


IAEA AAA EA AAA AA AAA EA A AAA AAA ADA 






o. +El control de la cámara es 

a y S confuso a veces. 
«La inteligencia artificial de los 
enemigos débiles es baja. 


| PRECIO/CALIDAD — Sufic 


ermano oonrsrao..o” 


* Electronic Arts 

- Todo tipo de jug. 
» 13 Años 

« 44,95€ 

» +info. CHJ 25 


Enron corsrasros 





«Puzzles lógicos. 

O «Personajes carismáticos. 
«Preciosos gráficos. 
«Profundo desarrollo. 


LROR. ece.4220629906905040309009700203299090 






a «Puzzles poco equilibrados. 
en «Desarrollo lento. 


«Escasa intensidad. 


Era erosrnsrreosssso” 


- Cryo «Dificultad elevada. 
» Todo tipo jug. 

» TP € 

+ 49,95€ NOTA 

* +info. CH) 19 PRECIO/CALIDAD 


sufí ICH ¡ente 


6060420090 4$044+9558009:%<0% 





POR MAS DE 20 € 


FIFA Football 2003 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«Gran cantidad de opciones. 






AAA AAA AAA AAA 


«Para jugar correctamente es 

= necesario un pad de control. 
«Requiere mucho equipo para que 
funcione con fluidez. 


* Electronic Arts 






« Todo tipo jug. poo ENG 
» TP NOTA 

» 44,95€ TI 
- +info. CH) 21 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


DIES 2003 


«Excepcional realismo. 
«Contiene un editor profesional de 


campos de golf. 
«Muy divertido, 


$004 99446.098049%*099R0902400500900909000 






«Requiere un equipo potente para 
jugarlo con soltura. 
«No está ni traducido ni doblado a 


rr pants .orosn 


» Microsoft nuestro idioma. 
» Jug. Expertos 

» TP a 

- 49,95€ NOTA 

- +info. CHJ 21 





PRECIO/CALIDAD 


MOTERO 


Errar rro. ropross 


Salt Lake 2002 


»El juego oficial de las Olimpiadas 
de Invierno de 2002. 

«Realismo de las pruebas. 
«Pueden jugar 4 personas en el PC, 


«Las seis pruebas presentes hacen 
muy corto el juego. 
«Es recomendable jugar con un 
pad de control. 





» Proein 
» todo tipo jug. 
«TP 


» 29,95€ 
- + info. CHJ 12 


Suficiente 


BERE +00 AAA 





HP y La Piedra Filosofal 


«Corto periodo de aprendizaje. 
O «Gran variedad de situaciones. 

«Sencillo control. 

«Adaptación fiel de la película. 


eDificultad escasa. 
8 «Número de hechizos limitados. 


eInteligencia de los enemigos muy 






HOYAS 






» Electronic Arts predecible. 
- Todo tipo jug. 

. TP “Y e 

+ 37,96€ ¡NOTA 


» +info. CHJ 11 


e.npornsssvos 


Po Il Exile 


«Interesante argumento. 
O «Larga vida de juego. 


«Se puede jugar en configuracio- 
nes realmente limitadas. 


?PO6N09094409 





¡ PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


500600099 


LREGLPOLO?ACES 


pe «Puzzles harto difíciles. 

go a eLimitada variedad de situaciones 
«Demasiado lineal. 

«Movimiento limitado. 


ron rvossrroo”..as 


« Ubi Soft 
- Todo tipo jug. 
« TP 


» 29,95€ 
- +info. CH) 7 


Tomo Raider Chronicles 


«Acción a raudales. 
+ «Fases variadas 
«Desarrollo largo. 
«Posee un editor de niveles. 


PD00352014908090000490995000800990% 


a «Pocas fases. 
«Escasa variedad de situaciones. 


«No posee tutorial. 
«Enemigos poco trabajados. 





- Proein 

- Todo tipo jug. 
« +13 años 

. 21,01€ 
+info. CH) 17 


L046022000490000090000990909900%%u 
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Internat. Superstar Soccer 3 
si 6 a na meda de simulación y 





«Nombres de los jugadores reales. 


a «No es tan real como otras versio- 


nes. 
E PR «Es recomendable jugar con un 
: +» Konami pad de control. 
: + todo tipo jug. 
: TP 
* 29,95€ 


Piro rn rr o 


Madden NFL 2003 


ES «Gran cantidad de opciones. 
| o O «Realismo insuperable 


»Interesante modo de entrena- 
miento individual. 





a «No está ni traducido ni doblado a 
nuestro idioma. 
eSin conocer las reglas es muy 


» Electronic Árts complicado jugar. 


8640 P. 5994049 094100%400950990024000400000002092000900050990 


* Jug. Expertos 

«TP 

das NOTA 

- +info. CH) 22 ar E 


ea Hawk's PRO Skater 


«Gran cantidad de movimientos. 
+ «Múltiples patinadores. 
«Diversión asegurada. 
«Manejo sencillo e intuitivo. 


1.000 422400004 90p200 





| «Sólo posee 10 pistas. 

: S «Visualmente no impacta. 

«Es recomendable un pad de con- 
trol para jugar correctamente. 


- Proein 
« Todo tipo jug. 
- TP 


» 49,95€ 


MUDA 0000900080000 
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20 POR MENOS DE 20 £ 


Clive Barker's Undying 
«Absorbente historia. 
o «Armamento variado. 


«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


¿ «No es muy difícil. 
O eSe hace corto. 
«Complicado control a la hora de 
usar las armas y magias. 


Nora 
| ¡ PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 







» Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 
« +18 años 

« 17,95 € 

« +INFO CHJ 2 


«Ambientación envolvente. | 
O «Gráficos trabajados. 
«Variado desarrollo. ] 
«Larga vida de juego. Í 


«Rompecabezas muy difíciles y 
bastante ¡lógicos. 
«Argumento pobre. 


» Friendware «Control deficiente. 





Von ntaryrssa.” 


» Todo tipo jug. 

«TP a 

- 19,95 € ¿NOTA Ñ ME 
* +INFO CH) 25 :PRECIO/CALIDAD O 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje a nuestro idioma. 

»El univeso Star Trek. 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

S «El desarrollo se repite bastante. 
eLas fases no son muy variadas. 
eEs demasiado complicado. 


» FX Interactive 
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- Jug. Expertos 

«+16 años IS 

. 9,95€ NOTA | o 

E EE 1 PRECIO/CALIDAD PAN 
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Doc" «Sencillo de jugar. 
O «Gran cantidad de movimientos. 


«Espectacular presentación del 
juego. 





NBA Live 2001 
| 


«Cuenta con la liga del año 2001. | 

O «Pocos modos de juego. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


» Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 
« TP | 






. 17,95€ 
« +info. CHJ 1 


ensictorenivosanss 


CN 795 
PRECIO/CALIDAD Sobresaliente: 


Roland Garros 2001 


»Inteligencia artificial alta. 
O +32 tenistas. 

«Dificultad ajustada. 

«Base de datos y minijuego. 


«Es difícil de controlar. 
a «Resulta poco espectacular. 
«Se hace muy corto. 
«Pocos modos de juego. | 





» Cryo 
« Todo tipo jug. 
» TP 





. 14,95€ 
.+ info, CH) 3 


noes sronacsrrsos 


Nota... MIGO 
TAE Sobresalienth 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 
BO «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 

«Sencillo de jugar 
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«Partidos repetitivos 
O «Opciones de juego escasas 


«Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente 


- P. de Agostini 
- Todo tipo jug. 
TP 





-9,95€ NOTA 


- +info. qu 14 OR O 
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VELOCIDAD d:* 


IE Taxi 


«Muy original. 

a «Extraordinariamente divertido. 
«Intensidad trepidante. 
«Sencillo de jugar. 










F1 2001 


«Espectacularidad asegurada. 

O «Larga vida de juego. 
«Sensación de velocidad, 
«Alta lA en los adversarios, 


Colin McRae Rally 3 


«Real como la vida misma 

O «Increíbles deformaciones de los 
vehículos al chocar. 
«Buena sensación de velocidad. 
«Todos los tramos del campeonato 
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| a Pocas ciudades. 4 de Rallies. a eEs necesario un volante para 

«Hay poca diferencia entre los MU ENE , : 4 jugar correctamente. 
coches disponibles. : A A a E diferencia e a . «Requiere un potente equipo para 

* P. de Agostini «La inteligencia artificial es nula. :  *Proein pan O cias adi * Electronic Arts ser jugado. 

» Todo tipo jug. : —»Todo tipo jug. NECESA DORADAS: - Jug. Expertos 

-2 a + mon 

pongan bajo sus ruedas. + 29,95€ : + 49,95€ PTA MA : 17,956 ¡Nora 
racional » +INFO CH) 18 'PRECIO/CALIDAD » +info. CH) 27 ' PRECIO/CALIDAD TS - +info. CHJ 8 PRECIO/CALIDAD E 


Ad de copla | ñ . Grand Prix 4 


«Excepcional realismo. 
O «Larga vida de juego. 


Licencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


«Dificultad alta. 
o «Para aprovechar todas sus capaci- 


dades de juego es recomendable 


o of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
ao «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido, 

o 


«Tiene tutorial. 
O «Buen equilibrio entre diversión y 


sensación de realidad. 
«Dificultad ajustada. 





a «Requisitos técnicos elevados. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


a eInteligencia artificial torpe. 
Algunas misiones son aburridas. 
Muy complicado de completar. 
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» Atari usar un volante para jugar. - Proein * Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. 
. a Expertos » Todo tipo jug. » Todo tipo jug. 

, - -TP > a - +11 años e 

+ 49,95€ pa DR 3 -4795€ MOTA 1,52 - 17,95€ proa aojEN 

- +info. CH) 17 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CHJ 17 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente tE a 23 PRECIO/CALIDAD A 








Nascar Racing 2003 : NFS Hot Pursuit 2 


«Gran sensación de velocidad. 
«Física realista. 

«Gran cantidad de coches. 
«Sencillo de jugar. 


Pro Race Driver 


«Buen sistema de daños. 
o »Muy buenos gráficos. 
Muchos vehículos. 
«Respuesta realista de los coches. 


Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


rr «Sensación de velocidad. 
ODISEA TR O «Gran número de coches. 
A «Intensidad enorme. 

«Gráficos bastante cuidados. 


0 


»Está sin traducir. 


»El número de circuitos y coches 
«Desarrollo algo monótono. 


puede resultar bastante escaso. 


procrear no... .e.o. 





a «Competidores predecibles. 


a *Es complicado ganar carreras. 
Es necesario un volante para jugar. 


«No es muy variado. 
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A «Pocas opciones de juego. : «Puede llegar a parecer repetitivo, 4 «Necesita un gran equipo para ir A «Pocas opciones de juego. 
- YUG 2 «Electronic Arts * Proein razonablemente fluido. * FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
«Todo tipo jug. : + Todo tipo jug. = Todo tipo jug. « Todo tipo jug. 
-TP pa TP ) «TP a? «TP 
-29,95€ ROTA : + 44,98€ ¿NOTA + 47,95€ NOT -9,95€ 
+info.CHJ25 PRECIO/CALIDAD Bien | : “*+info.CHI22  PRECIO/CALIDAD «+ info.CH)26 PRECIO/CALIDAD 
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«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
«Misiones que nos harán pensar. 


«Divertidísimo. 
O «Partidas para varios jugadores al 
mismo tiempo. 


a «Termina por cansar, 
eLas variaciones no son muy inte- 


»Divertidísimo. 
O «Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 


is pe a «Pocas opciones de juego. 
(da) »Inteligencia artificial pobre. 


«Brillantes escenas de cine. 
lo e Tres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante, 








a «Sólo cinco casos para sacar al 


a «Demasiado corto. 
investigador que llevamos dentro, 


«Resulta muy complicado en algu- 
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«Proein resantes Ubisoft «Desarrllo poco variado, Ubisoft desc -FxInteractive PE MOmEntos 
e tipo jug. A E . 00 tipo jug. . o tipo jug. % ; 5 . co tipo jug. e 
. «+16 años sa, . 
: 32,96€ UA » 29,95€ * 19,95€ a es * 9,95€ noñA o 
: PRECIO/CALIDAD » +info. CH) 27 : PRECIO/CALIDAD Notable - +info. CHJ 8 : PRECIO/CALIDAD TO 
TELEFONOS DE INFORMACIÓN 

Tel, de Tel. de Fax de Correo electrónico O E 
- Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
ACA O o eN ANO A ZO www.acclaim.com (inglés) Víadelas DosCastillas,33' Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 
-Ardistel 906301502 976465503 902121509 dreamcastGardistel.com www.ardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57.50057 Zaragoza - 
Atari 917470315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com  www.es.infogrames.com  CañadaReal de las Merinas,3. Planta 5, Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid 
- Cryo 913013450 913013450 913314053  — Www.cryo- “interactive, com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
- DataBecker 913230479 913230479 913788037  soporteWdatabecker-es.com www.databecker-es.com  Pza.deCastilla,3.Planta12,E1.28046 Madrid 
- DDM (Digital Dreams Multimedia) 91304 062 22 9130406 2 913041797 — stecnicoOprensatecnica.com www. m.ddmultimedia.net Alfonso Gómez, 42, Nae 1-1-2 28037 Madrid 
| ElectronicArts 913047091 902234111 917545265 soportéGeacom  wwwespana.a.com Rufino González,23 bis.1923 Madrid 
| Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751 infowebOplanetadeagostini. es Www. ES es Aribau, 185.08021 Barcelona 
- Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es idware.es Francisco Remiro, 4.Edificio A.28028 Madrid... 000000 
| FX Interactive 91 799 1275 917990110 91 199 1225 ALO com Www. w.xplanet com Vía de las Dos ES 33 Ed. Ática n97, 1:D2.28224 Pomelo de Harón 

E A A IU 0 Mwwkonami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid. 
| Lego aa 914175964 91. 4175871 914176182 WWW, Aa com SENO: Orense 34 62 O 28020 Madrid 

Microsoft España 902197198 918079999 918038310 -- ERRE EVO a ft.co sen vspain/juegos Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos DI o 
| Nintendo Silo 902117045 91659 74 00 91 6597401 Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19, 25100 Alobenda 
¡Pros | 913846970 913846880 917666474 => Lom. Avenida de Burgos 16D,1%.28036 Madrid ESIEOS 
| SCEE a El 102102 913777100 9137771 24 Pedro de Valdivia 10 28086 Madrid 
| TO HEN Ae ATA ' ee CI 91748 482940 pda A | NN A dk Omaygat.com ALAN hi y YA :tdkm raygat.c ¿E o de de Avenida de | nida de Ingenieros Conde « le Torroja n y 42802 
Ubi Soft 902 117803 916404600 916404610 servicio-tecnicoGubisoft es www.ubisoft.es 
- VirginPlay 917893550 917893550 917893560  virgintvirgines wwwwirginplayes aseo dela Castellana, 9- .28046 Madrid. 
¡ VUG(Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730  -- WWW.VUp- interactive. es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 





- ZetaGames 934846600 934846600 932324471 buzonezetamultime 
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"www.zetamultimedia.es  Bailén,84.08009Barcelona 
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Es esta sección se detallan 
los juegos que más éxito han 
cosechado para PC durante 
el pasado mes de Abril, 
teniendo en cuenta todas las 
ventas producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 
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Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 





PRAETORIANS 

Por segundo mes consecutivo «Pra- 
etorians» copa el primer puesto de 
la lista.Y es que cuando las cosas se 
hacen bien, los frutos que se recogen son 
suculentos e inmediatos. Manejar a los ro- 
manos nunca ha sido tan divertido y es- 
pectacular como en este complejo pero 
entretenido título de estrategia. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*25 


E e 


LOS SIMS: 
EDICION DELUXE 
Inamovible de esta lista, «Los 
m0 Sims Edición Deluxe» se está 
convirtiendo en uno de los programas más 
vendidos, y no sólo de este mes.Y es que 
manejar a estos singulares personajes es 
una experiencia casi religiosa que, encima, 
ha ganado en la Comparativa que hemos 
realizado este mes sobre toda la saga. 





Puesto por 
Unidades 


AAA AI ter A porra ir po ml 


Título 


Praetorians 


Los Sims: 


TY. Edición Deluxe 


Los Sims; 
Animales a Raudales 


Género 


Estrategia 


Simulación 


Simulación 
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RANKING DE JUEGOS PARA PC 


Ss 


Resultado Test 
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E Commandos 
¡ Edición Histórica 


Tom Clancy's 
Splinter Cell 


Estrategia 


Acción 
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Los Sims; 


1 deVacaciones 


Los Sims: 
Primera Cita 


Imperivm:La Guerra 


ERA dela Galias 


Sim City 4 


Simulación 


Simulación 


Estrategia 


Simulación 
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Rayman 3: 
- Hoodlum Havoc 


Acción 


. : | ó Notable 
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Diablo Il (Best Seller) 


FIFA Football 2003 


Los Sims: 
House Party 


Rol 


Deportivo 


Simulación 
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rálir, Conquer: Generals 


Estrategia 
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Real War 
(Premium) 


1.Zelda:A Link to the Past 
2.Rayman 3: Hoodlum Havoc 
3.Sonic Advance 2 


1. YU-GI-OH! Duelo en Tinieblas 
2.Pokémon Amarillo 
3.Pokémon Oro 


Estrategia 


1.Metroid Prime 
2. Resident Evil Zero 
3.Super Smash Bros Melee 


MTS 


1.Tom Clancy's Splinter Cell 
2. Devil May Cry 2 
3.Los Sims 


Distribuidor Edad 
Proein 13 Años 
Electronic Arts 16 Años 
Electronic Arts 16 Años 
Proein 13 Años 
Ubi Soft 16 Años 
Electronic Arts 16 Años 
Electronic Arts 15 Años 
FX Interactive 13 Años 
Electronic Arts 16 Años 
Ubi Soft TP 
VUG 18 Años 
Electronic Árts TP 
Electronic Arts 16 Años 
Electronic Arts 16 Años 
FX Interactive  13Años 
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[JUEGOS EN CONSOLAS 


1. YU-GI-OH! Duelo en Tinieblas 
2. FIFA Football 2003 
3.Spiderman 2: Enter Electro 


1.Tom Clancy's Splinter Cell 
2.Blinx:The Time Sweeper 


RRA A ANERTA 
AUR OA IDA RT RLOD ICA, 


DURA LARISA 


3.Dead or Alive Xtreme Beach Volley | 


Datos de Abril de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


TP = Todos los públicos + SC = Sin calificación 
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LOS SIMS: ANIMALES 

A RAUDALES 

Son mascotas pequeñitas y se 

comportan como los demás 
Sims, aunque no concitan tanta atención. 
Las mascotas serán las protagonistas de 
esta expansión, cuidarlas mimarlas y edu- 
carlas será nuestra tarea fundamental, al 
margen de los nuevos barrios y casas. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N20. 


COMMANDOS, 
EDICION HISTORICA 
- No podía ser de otra forma: el ma- 

yor éxito español de todos los tiempos sigue 
vendiendo como churros aunque en esta 
ocasión estemos hablando de una recopila- 
ción. «Commandos», su expansión y «Com- 
mandos 2» casi“comandan” la clasificación 
de este mes. ¿Seguirá subiendo? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N“26. 


añ TOM CLANCY'S 
A SPLINTER CELL 
La infiltración se ha convertido 
== entodo un arte para este sin- 
lares personaje que se resiste a bajar de 
los primeros puestos. Silencio, sigilo y mu- 
cha cabeza son las fundamentales armas 
de Sam Fisher, que debe desbaratar los 
planes de la mafia terrorista mundial. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N“24 








¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno de estos Juegos para PC 
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on muchas las dudas 

que han surgido este 

mes sobre temas espe- 
cíficos de hardware. ¿Será la 
época estival y su cargamento 
de ratos libres lo que nos obliga 
a cambiar de ordenador? 
El caso es que la llegada de Lara 
también está notándose día a 
día, ya que son muchos los que, 
además de mirar sus nuevas po- 
sibilidades, se acuerdan todavía 
de capítulos anteriores. De todos 
modos, si tenéis alguna duda de 
hardware o software, ya sabéis 
dónde tenéis que escribir. 


¿ACTUALIZACIÓN 
PARCIAL O TOTAL? 


Tengo un Intel Celeron a 400 MHz, 
una tarjeta gráfica ATI de 8 MB y 
64 MB de memoria RAM. Me gus- 
taría hacerle una ampliación, pero 
no sé si comprarme un equipo 
nuevo. ¿Qué hago? Si lo amplío, 
¿qué me recomendáis que compre 
para que me vayan sin problemas 
todos los juegos? 

José María (vía e-mail) 





La tarjeta gráfica es uno de los re- : 


quisitos básicos para jugar. 


Efectivamente, viendo cómo es- 
tán las cosas con los juegos ac- 
tualmente, sería recomendable 
que cambiaras de ordenador. 

La características que te aconse- 
jamos serían Pentium 4 a un mí- 
nimo de 1,5 GHz, o AMD Athlon 
XP +1800, al menos 256 MB de 
memoria RAM y una tarjeta con 
64 MB y tecnología GeForce de 
nVidia o Radeon de ATI. 

Con esta configuración tendrás 


un PC preparado pa- 
ra jugar sin proble- 
mas, aunque con una 
vigencia no muy am- 
)  plia. Si lo que deseas 

es lo último de lo últi- 
mo, debes comprar un 
Pentium 4 a 3,5 GHz 


de velocidad, 1GB de memoria 


RAM y una tarjeta ATI Radeon 
9800. ¡Volarás! 


¿Podríamos considerar «Tomb Raider the Lost Artifact» y «Tomb Rai- 


LOS TOMB RAIDER 
DESCONOCIDOS 


He leído algunas referencias en 
vuestra revista acerca de los jue- 
gos de Lara Croft y, al margen de 
«Tomb Raider», «Tomb Raider ll», 
«Tomb Raider lll», «Tomb Raider 
The Last Revelation» y «Tomb Rai- 
der Chronicles», ¿no existieron 


der the Golden Mask» como juegos de la saga de Lara Croft? 


¿Demasiadas complicaciones? 

Hola, mi carta no va dirigida a ninguna compañía por culpa de ningún 
juego ya que mi cabreo, y morrocotudo, lo tengo en general con el PC, 
que no hay manera de que las compañías nos den una alegría y dejen 
de atosigarnos con obstáculos que nos ponen al borde de un ataque 
de nervios.El caso es que ya me parece de locos afirmar que Windows 
XP es un sistema operativo “para tontos” que te da muchas facilidades 
y que cualquier duda te la resuelve con su formidable sistema de ayu- 


- das. También dicen que es el más compatible y el que más conectividad 


para Internet tiene de todas las versiones existentes. La verdad es que 
no lo dudo, pero hace algunas fechas instalé «Return to Castle Wol- 
fenstein» para jugar on-line y casi me da un derrame cerebral. 

Lo mejor de la historia es que instalarlo fue sencillo, aunque la traca 
llegó cuando intenté jugar en red con unos amigos. Para empezar no 
veía un solo servidor, por más que le daba a refrescar la lista. Pensé 
que podía ser la configuración, que la tenía en módem de 56k en vez de 
ADSL o LAN/10 Mbps, 
pero no. Estaba perfec- 
tamente bien. 

Volví a la sala de parti- 
das pero el listado se- 
guía vacío. Salí del jue- 
go y estuve un par de 
horas navegando, a ver | E 
si en algún sitio ponía E : EXA. 
algo. Por fin, encontré ARES A dd 
una página en la red Antes de cada combate el calentamiento 
(www.adsl4ever.com) nos permite acribillar a los compañeros. 


4 AAA AE 
a 





- que tenía cientos de 


- configurar el router 
- correctamente. 
: Vuelvo a mi PC, en- 
: tro en el módem 
- ADSL y comienzo a 
- tocar los puertos, 
- que por lo visto es- 


- vezabiertos vuelvo dd 
- al juego y ya porfin la lista de partidas aparece ante mí. Había ciento y 
la madre. Elegí una al azar, con un PING bajo para probar, pero cuando 
- comienza a cargar me dice que no puede porque tengo que actualizar 
- el juego con un pack que contiene nuevos escenarios. De los nervios. 
- Otra vez de vuelta al navegador, buscando el dichoso parche que tardo 
- en bajarme un buen rato. Lo instalo y cuando entro en el juego para 
- crear una partida con unos amigos míos... ¡no hay manera de que me 
- encuentren porque mi router hace de cortafuegos! 

- Estaba de los nervios porque llevaba casi cuatro horas y no había pe- 
- gado un tiro, pero lo mejor fue cuando un colega creo la partida y tras 
- encontrarla, el juego se sacó de la manga que mi versión y la suya“eran 
- incompatibles” ¿Realmente jugar on-line es una experiencia estimu- 
lante y divertida? Conozco a más gente que cada vez que han quedado 


documentos para 





taban cerrados. Una 


para echarse unos tiritos les ha pasado lo mismo con los parches, los 
router y los puertos. ¿No se puede simplicar todo un poquito? ¿Quién 
nos resarce de los nervios perdidos? 

Luis Mendoza (Madrid) 






Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


dos que se llamaban «Tomb Rai- 
der the Lost Artifact» y «Tomb 
Raider the Golden Mask»? 
Saludos y a ver si este «Tomb Rai- 
der El Ángel de la Oscuridad» es 
más divertido que los últimos, 
que erán un completo tostón. 
Antonio M. Vega (vía e-mail) 


Efectivamente, los dos nombres 
que nos indicas se corresponden 
con capítulos que nunca apare- 
cieron como juegos indepen- 
dientes, sino como niveles extra 
dentro de reediciones a un pre- 
cio más reducido. Así, «Tomb Rai- 
der the Golden Mask» tiene cin- 
co niveles añadidos a «Tomb 
Raider ll» y «Tomb Raider the 
Lost Artifact» otros tantos den- 
tro de «Tomb Raider l!!». 

Los puedes encontrar en la ree- 
diciones que Proein ha publica- 
do en su colección Xtreme. 


INDIANA JONES NO 
FUNCIONA SIN T8L 


Me he comprado el juego «India- 
na Jones y la Tumba del Empera- 
dor», pero no puedo ejecutarlo 
porque mi tarjeta gráfica, una SIS 
650, no soporta la tecnología Tél. 
En los números 25 y 26 de vuestra 
revista decís que existe una forma 


de hacerlo compatible, remitien- 
do al lector a un artículo apareci- 
do en el n*17. ¿Podríais explicar- 
me dicho método? 

Juan Francisco Serrano (vía e-mail) 


A a al 


Ni los parches hacen funcionar a 
Indy con una tarjeta SIS 650. 


A EN 


rc AA AAA 
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Los ordenadores pueden sufrir errores por cualquier circunstancia. 





Asistir a un servicio técnico puede ser siempre una buena solución. 


Como bien comentas, «India- 
na Jones y La Tumba del Empe- 
rador» no funciona con tarjetas 
que no tengan el motor de TéL 
(Transformación e llumina- 
ción). Además, tenemos un or- 
denador portátil en la oficina 
con una tarjeta gráfica SIS 650 
de memoria compartida. He- 
mos instalado el 3D-Analyze 
v2.16, asignando a la tarjeta 
una memoria total de 64 MB, 
pero ha sido imposible ponerlo 
en funcionamiento, al menos, 
con los DirectX 8.1 instalados 
bajo Windows XP, Esto se debe 
a que la propia tarjeta, al inten- 
tar emular los efectos de hard- 
ware por software, se colapsa, 
bloqueando cualquier posibili- 
dad de ejecución. 


- LA DESCARGA ES 
IMPOSIBLE 


Tengo un Pentium 111 550 MHz 
con 320 MB de memoria RAM y 
Windows 98 SE, así como una tar- 
jeta de sonido SoundBlaster 16. 
Mi problema es que cuando me 
conecto a Creative para descar- 
garme los driver desde su ftp, me 
pide una contraseña y no hay ma- 
nera. ¿Podéis ayudarme? 
Frodo777 (vía e-mail) 


Cuando te pide una contraseña 
algún ftp es porque, o bien se 
trata de una zona restringida 
muy concreta que no está al al- 
cance de todo el público, o por- 
que ese enlace que utilizas lo 


has copiado de una sesión que - 


alguien ha iniciado previamen- 
te y que ha caducado o debe 


validarse de nuevo. Lo mejor es 
que inicies el camino desde ce- 
ro, es decir, partiendo de la pá- 
gina principal de soporte técni- 
co de Creative. Así podrás 
bajártelo sin problemas. 


SE CUELGA... LUEGO 
NO PUEDO JUGAR 


Mi problema es el siguiente: ten- 
go un ordenador hp Pavilion 7960 
con Windows XP instalado, y no 
puedo jugar a ningún título sin 
que el ordenador se reinicie auto- 
máticamente. No sé si será debi- 
do a algún problema de driver 
porque he reinstalado los de la 
tarjeta gráfica (nVidia GeForce 2 
MX 400 de 64 MB) y sigue ocu- 
rriendo lo mismo. 
Además, después de apagarse el 
ordenador automáticamente se 
inicia sin hacer Scandisk ni nada 
por el estilo, aunque algunas ve- 
ces aparece el mensaje de que el 
equipo se ha recuperado de un 
error grave.¿A qué puede ser de- 
bido y cómo solucionarlo? 

Vicente Vilar (vía e-mail) 


Ese tipo de errores que nos co- 
mentas puede tener muchos 
orígenes. Uno puede ser, 
efectivamente, la insta- 
lación defectuosa de al- PP 
gún programa o driver, Y 


que sea incompatible “HA 


con el sistema operativo. 
Si has instalado los últi- 
mos Detonator de 
nVidia para tar- 
jetas GeForce, ve- Á 
rifica que son los 
nativos de 13 
Windows XP y que | 
por error no has 
instalado los de 
Windows 
O5FOSTSE, 
Prueba a 





introducir los últimos DirectX, la 
versión 9. 

Si persiste el problema, tal vez la 
solución esté en la tienda que te 
lo vendió, ya que el origen pue- 
de estar en el hardware, en un 
componente defectuoso, una 
tarjeta mal “pinchada”, que el 
ventilador de la GeForce no re- 
frigere, que un módulo de me- 
moria RAM esté estropeado, etc. 
Las causas, por desgracia, pue- 
den ser muchas y variadas. 


JUEGO ON-LINE 


Mi pregunta es simple: ¿puedo co- 
nectar dos ordenadores a la vez a 
internet y jugar on-line sin que se 
molesten? ¿Sería muy costosa es- 
ta operación? Gracias. 

Felipe Mancebo (vía e-mail) 





Un router ADSL es la solución más 
eficaz y, a la vez, la más cara. 


La mejor forma de hacerlo es a 
través de un router ADSL al que 
se conectan los dos PC. El único 
problema es que tendrían que 
compartir el ancho de banda y, 
a lo mejor, el flujo de informa- 
ción podría ralentizar la cone- 



















; xión con ciertos servidores. 
3 Los ingredientes básicos 
son: dos tarjetas de red, dos 
cables RJ45, y un router 
ADSL que haga las 
funciones de HUB 
(puedes ver más in- 
formación en la 
Pág. 84) y, por 
fortuna, el pre- 
A cio no es nada 
elevado. Salvo 
que quieras 
una red ina- 
- lámbrica. 


| Los resultados que publicamos en la sección Funciona H: 
en mi PCson el fruto de las pruebas que venimos reali- 
: zando mes a mes en nuestro laboratorio y que,como | 
| ya hemos dicho en muchas ocasiones, está compuesto | 


- fabricante sobre problemas detectados con ciertos 
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Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Comparativa incomparable 


- Me ha gustado mucho la nueva sección de Comparativa, pero quería 


saber una cosa. ¿Los juegos que váis a poner ahí siempre serán del 
mismo género o los mezclaréis teniendo en cuenta otras cosas como 
« que tengan rasgos comunes y cosas así? 
Juan Salas (vía e-mail) 
y La intención es que los juegos que 
% aparezcan en esta sección compartan 
2 algo más que simples detalles ya que 
2% delo contrario la fórmula no funcio- 
¿23 naría. Es decir, ¿tendría sentido com- 
e parar «Flight Simulator 2004 A Cen- 
e tury of Flight» con «Splinter Cell» 
E porque en ambos hay momentos en 
los que aparecen aviones? 
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¿Funciona en mi PC? 


: Hola, sólo quería saber cómo podéis saber si un juego funciona en 


cualquier PC, porque hay muchas veces que a mí no me han funciona- 


¡ dolos juegos y vosotros decís que sí. ¿Es un problema de mi ordenador 
:0es que trabajáis con PC especiales que no tenemos los demás? 


Raúl Izquierdo (Valencia) 


por 24 ordenadores sobre los que se realizan un total == 
de 48 pruebas distintas. Partiendo de esos resultados, M== 
y de las especificaciones técnicas indicadas por cada ' 


modelos de hardware, cruzamos todos los datos para 


analizar con qué configuraciones puede trabajar el juego y con 
' cuáles no.De ahí que nuestras indicaciones sean tan precisas. 


4 SERAN DD HORARIA AAA E E E PEDIA EIAIEAIAAIRA AAA 
¿Pregun as mas frecuentes? 


| En la última página del libro que regaláis con el juego vienen unas 


Preguntas Frecuentes que no sé para qué sirven, porque muchas de 


las cosas que ahí se ponen no me han ocurrido nunca. ¿Son errores 


que pueden pasar? ¿Se ponen porque el juego está mal hecho? 
Pablo Lahoz (vía e-mail) 


Las Preguntas Frecuentes, o F.A.O., son recursos que podemos en- 
- contrar en muchos lugares de Internet y que vienen a resumir los 


problemas que muchos usuarios han sufrido y la fórmula con la 


| que, posteriormente, lo han podido solucionar. Su utilidad es bien 
| evidente, ya que al ser el sistema PC un formato abierto con dece- 


nas de miles de posibles configu- 
raciones distintas, podemos en- 
contrarnos con un error que, al 
haberle sucedido a otro usuario, 
- tiene fácil solución. 

E Esosí, porfortuna la existencia de 
: estas preguntas no es sinónimo 
= de que el juego esté mal hecho. 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosGhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 

Confiamos en vuestra comprensión. 








































No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


AGP (PUERTO) 

(Acelerated Graphic Port - Puerto de 
Gráficos Acelerado) Es el tipo de puer- 
to o bus para gráficos más veloz para 
la conexión de tarjetas gráficas al PC. 
Este puerto permite utilizar memoria 
RAM del PC como memoria de vídeo. 





BIT 

Es la unidad de información mínima 
de un ordenador. Su valores 0ó 1. 
BYTE 

Ocho bits.Ver definición de Bit. 





CD 

(Compact Disc - Disco Compacto) Es 
el medio removible de almacena- 
miento masivo más utilizado. Con un 
diámetro de 12 centímetros es capaz 
de almacenar hasta 700 MB. 





CPU 

Es el cerebro del ordenador. En él se 
concentra la mayor parte de la capa- 
cidad de cálculo del ordenador. 


peca a na 
el 





DDR (MEMORIA) 
(Double Data Rate - Memoria de do- 
ble tasa de lectura de datos) Tipo de 





DIRECCIONES DE INTERNET 


O iwwwvietcong-game.com 
O ww. enterthematrixgame, comes] 
0 esi.ubisoft.com 


q 


O wwwwolverinesrevenge.co.uk ua 


O www.gopostal.com 


0 bloodrayne.vu-games.com/bloodrayne/es/index.html 


O www.maxpayne.com 

O www2.bwgame.cor (Inglés). 
O www.lossims.com 

D www.colinmcrae3.com. 

WD www.novalogic. com/games/C4 
o dl es. 


memoria caracterizada por la elevada 
velocidad de acceso que proporciona. 





FREEWARE 

Son programas de libre distribución. 
La única condición que este tipo de 
software impone al usuario es la no 
modificación del programa. 
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GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 MegaBytes (consultar Mbyte). 
GPU 

(Graphics Processing Unit — Unidad 
de Procesamiento de Gráficos) Se 
puede decir que una GPU es igual que 
una CPU, con la diferencia de que el 
primero ha sido diseñado para una 
trabajo muy específico, como es la 
creación de escenas 3D. 





HUB 

Concentrador que permite el inter- 
cambio de datos entre equipos. Un 
HUB recibe la información y se la pa- 
sa, sin modificación alguna, a todos 
los equipos conectados a él, 
HERCIO 

Se utiliza en informática para medir 
periodos de tiempo muy pequeños. 
También para especificar la velocidad 
del procesador, la memoria, etc. Un 
Hercio equivale exactamente a la mi- 
llonésima parte de un segundo, 





KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte) 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 
MHZ (MEGA HERCIO) 

Mil Hercios (consultar Hercio). 


PÍXEL 

Unidad básica de color en una ima- 
gen. El color de un píxel es la combi- 
nación de los tres colores básicos. 


RAM 

(Ramdom Acces Memory - Memoria 
de Acceso Aleatorio) Es, junto al pro- 
cesador, el elemento esencial de un 
ordenador. Suele contener los infor- 
mación de una aplicación en curso, y 
se caracteriza porque el acceso a da- 
tos es mucho más rápido que en so- 
portes de memoria magnéticos. 


SDRAM 

(Synchronous Dynamic Random Ac- 
ces Memory - Memoria Dinámica de 
Acceso Aleatorio Síncrona) Es un tipo 
de memoria más veloz que la RAM or- 


: (1 wwwfriendware.es 
: (D www.microsoft.com/spainfjuegos/flightsimulator 
: O wwwsci.co. .uk (inglés) 
: (9 wwwlucasarts.com (inglés) 
WD www2.bwgame.com (inglés) 


: (D wwwactivision.com (inglés) 


(D ubisoft.infiniteplayers.com/far_cry/web 
€) ubisoftinfiniteplayers.com/splinter_cell/web- 
: 9 www.thematrixonline, com inglés) 
: 8 espana.ea.com 
8 ubisoftinf initiplayers.c com 
: O www lucasarts.com/products/freelancepolice (inglés) 





dinaria. La memoria SDRAM puede 
funcionar a 66, 100 y 133,Mhz. 
SHAREWARE 

Son programas que se pueden distri- 
buir de forma gratuita, aunque por lo 
general suelen estar limitadas a un 
periodo de prueba concreto, normal- 
mente 30 días. Una vez superado ese 
periodo, el usuario debe registrar el 
producto si desea seguir utilizándolo. 
S-VÍDEO (S-VHS) 

Tipo de conector para cables, y señal 
de vídeo, cuya peculiaridad es que 
transmite la información de luz y co- 
lor (rojo, verde, y azul) por separado. 


TARJETA GRÁFICA / VGA 

O de vídeo. Es una tarjeta de expan- 
sión que convierte los datos digitales 
en imágenes que se visualizan en el 
monitor o pantalla TFT. 





TEXEL 
Al igual que un píxel es la unidad más 
pequeña de una imagen, un texel es 


O www.ryzom.com (inglés) + 


O LAZOS ru Ln 
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la unidad mínima de una escena en 
3D. Se podría decir, igualmente, que 
un texel es uno de los miles de píxeles 
que aparecen en pantalla una vez que 
se ha calculado su posición y se le han 
aplicado los distintos efectos sobre él. 
TEXTURA 

Imagen, que puede estar almacenada 
en un fichero, que se utiliza para pro- 
porcionar un patrón complejo a una 
superficie 3D, Un ejemplo de ello pue- 
de ser la textura con aspecto de piel 
de los brazos de un personaje en 3D, 
TFT (PANTALLA) 

Tipo de pantalla LCD. Son las panta- 
llas planas que mejor calidad de ima- 
gen ofrecen en la actualidad (tras las 
de plasma). Se conocen también co- 
mo pantallas de matriz activa. 
TARJETA DE VÍDEO 

(Consultar Tarjeta gráfica) 
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VÍDEO COMPUESTO 

Tipo de conector y señal de vídeo que 
tiene la particularidad de transmitir 
por separado la luminancia del color. 
Es la más utilizada por los sistemas de 
vídeo e imágen domésticos. 

VGA (TARJETA GRÁFICA) 
Conector especial con el que se envía 
la señal de la imagen desde la tarjeta 
gráfica al monitor. Aún hoy es el más 
utilizado en los equipos domésticos. 


Oy WWW. afIErEE corp arivare/atoes 


€ es.europe.creative.com 


O www.hauppaugef/Spain 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en una alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


MA 


1. ATI Serie Radeon « Ver. CATALYST 3.4 (7.88) 4.14.01.9099 Multilenguaje para Windows 98 / Me del 15 de Mayo de 2003 (6 84 MB). 
NUEVO - http://pdownload.milinstacontent.net/ati/drivers/wme-radeon-7-88-030430m-008946c-efg. exe 7 


2. ATl'Serie Radeon - Ver. CATALYST 3.4 (7.88) 6.14.10.6343 Multilenguaje para Windows XP del 15 de Mayo de 2003 (6,23 MB). 
NUEVO  http://pdownload.mii.instacontent.net/ati/drivershwxp-w2k-radeon-7-88-030430m-008946c-efg.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) Versión 44.04 para Windows 95/98 /Me del23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
NUEVO http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) » Versión 44,04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
NUEVO — http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 3.4 (7.88) para Windows 95 / 98 / Me del 22 de Mayo de 2003 (7,60 MB). 
NUEVO http://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalyst3.4/3DPRS_9X_788.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 3.4 (7.88) para Windows 2000 /XP del 22 de Mayo de 2003 (6,86 MB). 
NuEvO  http://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalys3.4/3DPRS_2KXP_788.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 44.03 para Windows 95 / 98 / Me del 14 de Mayo de 2003 (18,5 MB). 
NUEVO  http://download.nvidia.com/Windows/44.03/44,03_win9x_international.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 44.03 para Windows 2000 / XP del 14 de Mayo de 2003 (18,8 MB). 
NUEVO http://download.nvidia.com/Windows/44.03/44.03_win2locp_international.exe 


9. Matrox Serie Parhelia 128 MB * Versión 1.04.00.078 para Windows 2000 / XP del 16 de Abril de 2003 (8,35 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_104_00_078.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie 6550/G450/G400/G200 * Versión 6.82,016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6.50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
; http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/13936515hld.zip 


| 12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 95 / 98 / ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/139365IShld.zip 


13. 3dfxVoodoo 3 * Versión 1.09 Beta (no oficiales) para Windows 95 / 98 / ME del 17 de Febrero de 2003 (2,61 MB). 
http://www.voodoofiles.com/getit.asp?id=95268:9=28:d=2885=125551849 








1. Creative Labs SoundBlaster Extigy (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8CO6Cftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUPexe 


y 
2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5,1 - (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAESTIADAOFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvwUpdate.exe 


4, Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy (Driver Pack WDM) + para Windows 95 / 98/2000 /XP de 9 de Mayo de 2003 (6,88 MB). 
NUEVO  http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2164/AUD2DRVLBO30425.exe 


5, Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) * para Windows XP del 13 de Nas de 2003 (2,81 MB). 
NUEVO http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEB030502.exe 


6. Genius Serie SoundMaker + (tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2,01 para Windows 98 / ME /XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.092 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 + Versión 6.09 6.0%a para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal Sound _Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 - 6.09a para Windows 985E / ME /2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB), 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX 6Fire 24/96 - Versión WDM 5.0.2000.128 para Windows 98 SE / ME / 2000 / XP del 28 de Marzo de 2003 (4,86 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_128,exe 


11. VIAAC97VT8231,VT82C686A y VT82C686B- Versión 3.50c para Windows 9x / ME/ NT /2000 /XP de 14 de Mayo de 2003 (3,31 MB). 
NUEVO http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_Atu350czip 


12, VIAAC97 VT8233,V18233A,VT8233€ y VT8235 * Versión 3.50c para Windows 9x / ME / NT /2000/ lPde 14 de Mayo de 2003 (3,31 MB), 
Nuevo http //downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_ATu350c.zip 


13. SIS 6xxx- Versión 1.21.09 para Windows 95 / 98 / Me / 2000 / XP de 30 de Enero de 2003 (7,73 MB). 
http://download.sis.com/sisdle/driver_list.jsp 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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ULTIMAS ACTUALIZACIONES + JUEGOS DE PC 





«Comanche 4» es un simulador “light” con mu- «Enter the Matrix» nos ofrece una visión dis- 
chas dosis de acción que ahora tiene un parche. tinta del argumento de la película. 


1. Age of Mythology * Microsoft + Actualiza a la versión 1.05 (7,44 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ageofmythology/aom10to105.exe 


2. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.31 (46,8 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/bf1942/BF1942Patchv1.31.exe 


3. Black €: White + Electronic Arts + Actualiza a la vesión 1.10 (8,94 MB). | ! 
NUEVO ftp: ftp. ea-europe.com/support/patches/b8w/b8w_patch_v1 100.exe paa. 


4. Comanche 4 - Friendware * Actualiza a la versión 1.0.1.15 (6,28 MB). 
Nuevo  http://files.novalogic.com/pub/updates/c4revO/xx/C4UPD8E. 


5. Command é: Conquer Generals * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.5 (9,96 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ccgenerals/generals-105-spanish.exe 


6. Commandos: Más Allá del Deber + Proein + Mejora algunos aspectos del juego (1,23 MB). 
http://www.proein.com/parches/CBTCOD%20European%20patch.zip 


7. Commandos 2: Men of Courage * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (3,93 MB). 
http://www. pyrostudios. com/downloads/patch/commandos2/InternationalPatch.exe 


8. Enter the Matrix * Atari * Actualiza a la versión 1.52 (4,42 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/entermatrix/matrix_any-152.exe 


9, Hearts of iron * Friendware * Actualiza a la versión 1.04 (8,15 MB). 


"NUEVO http: //www.paradoxplaza.com/files/patches/Hol/Hol_1.04_SPA_Update.exe 


10. Indiana Jones y la Tumba del Emperador + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.01 1 3,1 MB). 
ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/IJETUp1_0.exe 


11. Inquisition . Wanadoo * Habilita la opción de guardar en cualquier momento (2,67 MB). 
http://www.supportwanadoo-edition.com/patch/Inquisition/Inquisitionpatch.exe 


12. Iron Storm » Wanadoo * Actualiza a la versión 1.41 (6,67 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ironstorm/ironstormeuropeanpatch1_041 


13. Medal of Honor Allied Assault: Spearhead - Electronic Arts + Actualiza a la versión 2.15 (8,86 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/mohaash/MOHAAS_ Patch_211_to_215.exe 


14. Medieval Total War * Proein « Actualiza a la versión 1.1 (8,42 MB). 
NUEVO  http://download.activision.com/activision/totalwar/downloads/patches/MedievalTW_v1.1_US Euro,exe 


15. Metal Gear Solid 2 Substance * Konami * Actualiza a la versión 2.0 (12,0 MB). 


NUEVO ftp: //3dgamersi in-span, net/pub/3dgamers3/games/metalgearsolid2s/patch_: 02.zip 


16. Neverwinter Nights * Atari » Actualiza a la versión 1.26 a 1.29 (16,5 MB). 
http://nwdownloads.bioware,com/neverwinternights/patch/spanish'nwn_pc_spanish_from1266743_to1296758.zip 


17. Neverwinter Nights * Atari + Actualiza a la versión 1.27 a 1.29 (15,9 MB). 
http://nwdownloads.bioware, com/neverwinternights/patch/spanish/NWNSpanish1.27Patch.exe 


18. New World Order » Friendware + Actualiza a la versión 1.41 (615 KB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/newworidorder/nwoupgrade1.4-1.41.exe 


19. Post Morten - Virgin Play + Soluciona diferentes problemas (1,35 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/postmortem/post_mortem_sp1.exe 


20. Praetorians * Proein * Actualiza a la versión 1.04 (2,76 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/praetorians/patch/patchinstaller.exe 


21. Prisioner of War + Proein * Soluciona un problema con el menú del juego (2,79 MB). 
NUEVO ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/prisoner_of_war_colditz.zip 


22. Pro Race Driver + Proein * Actualiza a la versión v11_120 (1,62 MB). 


"NUEVO  ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/race_driver_v11_120,zip 


23. Rainbow Six: Raven Shield * Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.2 (6,90 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/rainbowsix3frvspatch_1.0_to_1.2_esp.exe 


24. Sim City 4 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.0.272 (8,95 MB). 
http://simcity.ea.com/patch/patches/PATCH-SKU2-TO-P2.EXE 


25. Splinter Cell - Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.2 (14,7 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/splinter_cell/web/descargas/SC_EMEA_PATCH_1_2.exe 


26. Unreal Il The Awakening * Atari * Actualiza a la versión Retail 031403 (4,22 MB). 
http://iadlpredirvip.xlontech.net:60081/a_0_100366/xlon.3dgamers.com/3dgamers/games/unreal2/u2_reatil-031403.exe 


27. Unreal Tournament 2003 » Atari * Actualia a la versión Build 2225 (12,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span. net/pub/3dgamers3/games/unrealtourn2/ut2003- winpatch2225.exe 


28, Warm Up - Virgin Play + Actualiza a la versión 1.0 (3,29 MB). 
NUEVO  http://www.virginplay.es/fotos/descarga/parches/warm__up_update_1.0.exe 


29. Warm Up * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.1 (requiere la versión 1.0) (443 KB). 
NUEVO  http://www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/warmupt1.zip 


30. Warrior King Battles * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.1 (5,88 MB). 
ftp As ín- a net/pub/3dgamers3/games/warriorkings2/warrior_kings_battles_patch_1_1 0 l 


A A A ARA 





LATAS IIA IA bl 


Juegos 





Y 
m 
a 
< 
m 
O 
Y 








PRIMER CONTACTO 


¡SMA 
IGUA 


ADA 
PAULA 


E 
y y A 


Al 
ñ Y 








Ha sido el gran triunfador del pasado E3 
celebrado en Los Angeles y, 
como no podía ser de otra 
forma, estamos preparando 
un sensacional artículo que 
destapa todas sus esencias 
con imágenes que te dejarán 
sin aliento. Y es que la 
tecnología y los juegos 
avanzan que es un pri- 
mor. ¿Impacientes? 







































Haz tu Operaci 
¿Tienes el juego «Los Sims» y quieres 
montar tu propia “Operación Triun- 
fo”? ¿Sabes cómo construir la acade- 
mia y poner rostro a participantes 
como Beth, Bustamante, Rosa o Da- 
vid Bisbal? En el próximo número, te 
lo contamos paso a paso. Fácilmente. 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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5% Microsoft no se ha cortado 
un pelo y en la carrera por 

, abarcar reinos, años, siglos e 

imperios nadie le va a ganar. 

4 «Rise of Nations» se jacta de 
4 concentrar toda la historia de 

8% la Humanidad en un CD, ¿Será 

' sólo un mensaje publicitario? 
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La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CHJ donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 


En nuestro próximo número 
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Aunque la película esté en los cines, na- 
die nos negará que es un placer contro- 
lar los destinos de la Masa para hacer 
entrar en razón alos súper villanos de 
turno. Un título que promete acción y, 
aunque no lo parezca, distintos modos 
de juego según el personaje que contro- 
lemos. ¿Pero la versión definitva estará 
a la altura de las espectativas que se 
han marcado los fans de Hulk? El mes 
que viene podréis salir de dudas... 


La gran saga de fútbol creada 
por Konami para consolas, da 
el salto al PC con una 
conversión directa. ¿Habrán 
hecho lo mismo que con 
«Metal Gear Solid 2 
Substance? El mes que viene 
sabremos si nos convence. 
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Podríamos decir que es la gama alta 
de las redes, “la creme de la créeme”. 
Son inalámbricas porque han conse- 
guido el logro de jubilar a los cables, 
permitiendo conexiones igual de 
rápidas y fiables. Pero, ¿sabéis 
cómo montar una fácilmente? 


¡e soone.e.... 
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